КИНИНГ (KEENING)

Земля: Маленький домейн Ядра Кининг расположен вокруг единственной одинокой горы, которая сильно возвышается к востоку от Теневой Трещины и к северу от Тепеста. В Кининге, кажется, вообще нет никаких живых обитателей. В основании Горы Ламент (Mount Lament) лежит разрушенный город, который когда-то мог разместить десять тысяч людей, но теперь здесь нет никого из живых,  только зомби бродят по пустым улицам. 

Культурный Уровень: Теперь в Кининге нет никакого культурного уровня,  но город в основании Горы Ламент, был построен рыцарским обществом.

Народ: Кининг населен зомби. Они по-прежнему бессмысленно ведут такой же распорядок дня, как и при жизни. Это выглядело бы смешно, если бы не было так ужасно. Зомби нападают на любого живого, кто осмеливается войти в их земли.

Закон: Баньши по имени Тристесса живет на вершине горы, и она главная сила в Кининге. Когда Тристесса кричит, путешественники могут услышать ее унылые стоны сразу же, как только пересекают границу. 

Персонажи из Кининга: Никаких персонажей не может быть из Кининга.

Столкновение: РС, путешествующие через Кининг имеют 35% шанс встретить 1d4 зомби один раз за день и дважды за ночь. 

Дополнительная литература: Детали о Кининге и Тристессе были первоначально показаны в game accessory Darklords
ДАРКЛОРД КИНИНГА

Тристесса (Tristessa)

Баньши (Banshee), Хаотично-Злая

АС 


0

Str 
-

Движение 

15

Dex
13

Level/Hit Dice 
8

Con 
-

HP 


64

Int 
15

Thac0 

13

Wis 
13

Количество атак 
1

Cha 
9

Damage 

2d10+8 (смертельное прикосновение) 

Спецатаки 

Плач смерти 3 раза в день (парализующий при солнечном свете), вредоносный контакт, волшебные силы

Спецзащита 

Требуется +1 или лучше оружие, чтобы поразить, обнаружение живых

Магическая Устойчивость – 50%

Предыстория: Ошибочно считая себя дроу, Тристесса была могущественной жрицей Ллот среди теневых эльфов в теперь покинутом подземном королевстве Арак (Arak). Тристесса была сослана на поверхность со своим новорожденным ребенком за неизвестные преступления против своего народа. Солнечный свет убил их обоих, но дух Тристессы был поглощен Туманами и темные силы предоставили ей маленькую область Кининг.

Текущее состояние: Тристесса постоянно ищет своего потерянного ребенка. Она сошла с ума от горя, потеряв ребенка, часто уничтожая тех,  с кем встречается своим смертельным плачем.

Закрытие Границ: Чтобы закрыть границы Кининга, Тристесса создает стену ветра. Никто не может перелететь или пройти через эту стену.

Бой: Баньши может ощущать присутствие любого живого существа в своем домейне и она отыщет их, чтобы умолять об их помощи в поисках ее потерянного младенца. Обычно она нападает только на тех, кто достаточно глуп, чтобы попытаться подняться на ее гору или на тех, кто нападает на нее первым.
Любой, кто сталкивается с баньши, должен сделать успешный спасбросок против парализации с –2 штрафом или бежать в ужасе. Любое существо, которое слышит смертельный вопль Тристессы, должно сделать успешный спасбросок против смертельной магии или умереть, став ее слугой. При желании она может нанести вред своим прикосновением. Любая часть тела, которой она касается, деформируется и искривляется. При этом жертва еще теряет 1d8 hp. Однако, уродство медленно исчезает, если жертва покидает Кининг.

Когда Темные силы предоставили Тристессе домейн Кининг, они ей дали некоторые магические способности, как у дроу. Баньши может применять три раза в день следующие заклинания: dancing lights, faerie fire (площадь эффекта увеличена до 70 квадратных футов), и darkness (по желанию). Она может перемещать эффекты заклинаний по желанию в диапазоне 111 футов выше нормы. Эти способности указывают на ее запутанную расовую принадлежность. Как жрица она имеет следующие способности: три раза в день она может использовать следующие заклинания: clairvoyance, detect lie, suggestion и dispel magic. Также по желанию она может использовать следующие заклинания: levitate, know alignment и detect magic.
Святая вода причиняет 2d4 dam Тристессе, но рассеяние зла просто вынуждает ее вернуться в свое логово на 1d4 часа. Она изгоняется, как специальная нежить, но при этом паладины и жрецы получают штраф –4 к броску изгнания.

