ТЕПЕСТ (TEPEST)

Земля: Тепест расположен около Балинокских гор (Balinok Mountains). Он лежит к югу от Кининга (Keening) и Некрополиса (Necropolis). Восточная Тиморианская Дорога, которая раньше позволяла пересечь горы Равенлофта, теперь стала тупиковой, упираясь в Теневое Ущелье (Shadow Rift). Эта дорога разделяет напополам Тепест с востока на запад. Около центра домейна, дорога проходит вдоль южного берега озера Кронов (Like Kronov). Чистые воды озера почти никогда не замерзают полностью, несмотря на то, что в окружающих горах по полгода лежит снег.

В Тепесте есть два основных города – Виктал и Келли, в каждом проживают приблизительно три тысячи населения. Виктал находится на юго-восточном берегу озера Кронов, тогда как Келли примерно в двадцати пяти милях к востоку по Тиморианской дороге. Тепестиане бедный народ, живущий в небольших побеленных домах с соломенными крышами. Они украшают стены своих домов сложными узорами переплетенных цветов и этим очень гордятся. Летом цветы закрывают окна. 

Викталиане разводят стада овец и коз или ловят осетровых на озере. Вожаки в каждом стаде носят колокольчик, и когда пастухи ведут стада вечером домой, звон колокольчиков разносится по долине.  Лес в этой области плохо горит, давая больше дыма, чем огня. Местные жители для топлива используют высушенные экскременты животных. 
Помимо человеческих поселений, в Тепесте проживают многочисленные гоблинские племена. Логовища этих гуманоидов расположены на склонах холмов и гор домейна. Гоблины частенько охотятся на путешественников и пастухов. В свою очередь на гоблинов частенько охотятся ведьмы, также проживающие здесь.

Культурный Уровень: Раннее средневековье.

Народ: Кожа жителей Тепеста изобилует веснушками. Цвет волос от темно-рыжего до оттенков оранжевого. Они говорят на языке, таком же на котором говорят и жители других домейнов Ядра. Одеваются они просто, хлопчатобумажные блузки и юбки у женщин, широкие рубашки и штаны у мужчин. Оба пола носят обувь и тяжелые меха зимой, хотя взрослые и дети предпочитают ходить босиком, если позволяет погода.
Тепестиане чрезвычайно суеверный народ. Они верят, что ночью часто приходят «маленькие бестии», которые похищают маленьких детей. Было время, когда жители Тепеста вечером запирались по домам от этих созданий, трясясь от страха у своих очагов. Однако десять лет назад начали происходить изменения.

 В 740 году по Баровийскому календарю, звезды переместились на небе и два домейна к западу и к югу от Темпеста исчезли. Там где раньше находились Г’Хенна (G’Henna) и Марковия (Markovia), теперь только огромный каньон, заполненный темным кружащимся туманом, известный как Теневое Ущелье.

Тепестиане нашли только одно объяснение тому, что произошло – магия. Ведьмы и «маленькие бестии» ночи, должно быть, произнесли злые заклинания, которые разрушили целые народы. Напуганные тем, что подобное может произойти и с ними, Тепестиане объявили войну созданиям тьмы и всем тем, кто связан с ними.

Персонажи из Тепеста: В Тепесте никогда не было магов, поэтому этот класс не доступен героям из Тепеста. Далее, уровень грамотности в Тепесте настолько низок, что РС должны затратить дополнительный слот, если хотят получить эту НВП. Однако Тепестиане много знают о чудовищных жителях земли. Всегда, когда Тепестиане сталкиваются с некоторым видом создания, или даже слышат о нем, они имеют 60% того, что знают об этом существе и, по крайней мере, об его уязвимом месте. Этот чек тайно кидает ДМ. Если чек терпит неудачу, ДМ может дать ложную информацию, так как знания о существах герои часто получают из народных рассказов. Все Тепестианские жрецы принадлежат классу клерик, как описано в Приложение 3: Классы Персонажей.

Личности: Виан, пожилой священник в Виктале, возглавил крестовый поход против «маленьких бестий». Этот крестовый поход смог уничтожить некоторых самых глупых ведьм домейна, но несколько невинных свидетелей также были казнены. Не один неудачный эльф путешественник был объявлен «ночным созданием» и предан казни. Почти дюжина невинных были казнены за последние десять лет. Виан и его крестоносцы это знают, но продолжают свое дело, становясь все большими фанатиками. 

Закон: Виан и его крестоносцы стали чем-то вроде милиции в Тепесте. Они представляют собой смесь файтеров и клериков 1-го уровня. 

Столкновение: Те, кто рискует отправиться на юго-запад от Озера Кронов, входят в страшный лес Блэкрут (Blackroot), который населяют злые тренты (treant), обладающие ужасными силами. 

Гоблины очень часто в этом домейне. К счастью, жадный аппетит ведьм держит их количество под контролем. К сожаленью, ведьмы также с удовольствием отведают человеческой или демихуманской плоти. Путешественники имеют один 50% шанс столкновения днем и два раза ночью. Если дела героев заводят в отдаленные области, количество бросков на энкаунтер удваивается.

ДАРКЛОРДЫ ТЕПЕСТА

Тепест - уникальный домейн в Равенлофте, так как имеет сразу трех лордов, и все они ведьмы.

Лавида (Laveeda)

Аннис (Annis), Хаотично-Злая

АС 


0

Str 
19

Движение 

18

Dex
16

Level/Hit Dice 
7+7

Con 
17

HP 


78

Int 
14

Thac0 

13

Wis 
15

Количество атак 
3

Cha 
3

Damage 

1d8+8/ 1d8+8/ 2d4+1 

Спецатаки 

Смотри ниже

Спецзащита 

Смотри ниже

Магическая Устойчивость – 20%

Летиция (Leticia)

Морская Ведьма (Sea Hag), Хаотично-Злая



 

АС 


2

Str 
19

Движение 

18,Sw15

Dex
16

Level/Hit Dice 
5

Con 
17

HP 


39

Int 
12

Thac0 

15

Wis 
13

Количество атак 
2

Cha 
3

Damage 

1d4+6/ 2d4+2 

Спецатаки 

Смотри ниже

Спецзащита 

Смотри ниже

Магическая Устойчивость – 50%

Лоринда (Lorinda)


 
Зеленая Ведьма (Greenhag), Нейтрально-Злая

АС 


-2

Str 
18/51

Движение 

18,Sw12

Dex
16

Level/Hit Dice 
9

Con 
16

HP 


81

Int 
14

Thac0 

11

Wis 
18

Количество атак 
2

Cha 
3

Damage 

1d2+6/ 1d2+6 

Спецатаки 

Смотри ниже

Спецзащита 

Смотри ниже

Магическая Устойчивость – 35%

Подобно всем ведьмам, эти три сестры могут изменять свою форму по желанию, принимая любое воплощение, которое им нравится. Однако никакая другая форма не нравится им, так как они всегда видят себя и друг друга в истинном обличье: отвратительные, ужасные, костлявые создания, с морщинами, мешковатой кожей, кривыми носами, острыми черными зубами и бородавками. Помимо этого, каждая из них обладает общими характеристиками с другими ведьмами ее типа (Смотри MONSTROUS MANUAL).

Предыстория: Будучи малютками, эти три ведьмы были подброшены феями к крыльцу Руделлы Миндефиск (Rudella Mindefisk) в ответ на ее страстное желание иметь дочерей. Хотя ее муж Холгер (Holger), фермер, считал бесполезным делом иметь «слабых дочерей», она настояла на том, чтобы их оставить.  Сначала девочки были слабыми и болезненными, как и боялся их приемный отец. Но со временем они крепли. Тем временем, Руделла заболела, и быстро зачахнув, умерла. 

После смерти своей жены, Холгер неудачно попробовал избавиться от девчонок. В конце концов, он принял факт, что не сможет выгнать их, и сурово потребовал, чтобы они держали его дом в чистоте и готовили для него и его сыновей.

Часто предоставленные самим себе, девочки много говорили о том, чтобы покинуть ферму навсегда. Но для этого им необходимо было золото, но они не знали, где его можно взять. Как-то раз один богатый мужчина попросился на ночлег в ненастную ночь. Они впустили его и убили, присвоив себе его деньги. Вместо того чтобы похоронить тело, они сварили и потушили его, накормив этим ничего не подозревающих отца и братьев. Этот план работал настолько хорошо, что они продолжили порочную практику в течение нескольких лет.

В конце концов, они поняли, что таким методом они не смогут заработать достаточное количество денег. Они решили соблазнить какого-нибудь путешественника, чтобы тот забрал их с собой. Вскоре, появился плутоватый щеголь, но он совсем не желал взять с собой любую из них. Вместо этого, он мастерски сыграл на их отношениях друг к другу, пока их ревность не достигла апогея. В итоге, они убили его, чтобы ни одна из них не потеряла его. После того, как они сделали это, Туманы востребовали их к себе, поселив их в новой области Тепест.

Текущее состояние: ведьмы не так давно прибыли в Равенлофт, и про них не знают, ни местные жители, ни путешественники. Гоблины – чума этого домейна и большинство считает их непосредственной и видимой угрозой. Так этих плотоядных гуманоидов всегда обвиняют в исчезновении местных жителей и путешественников. Фактически, ведьмы ответственны за многие смертные случаи, поскольку они являются гурманами – каннибалами. Они хитростью заманивают в ловушку свои жертвы, затем уносят их к себе на обед в невинно-выглядищий побеленный домик в лесу.

Закрытие Границ: Когда ведьмы хотят закрыть границы домейна, сильная буря обрушивается на землю. Проникающий дождь, снег и вспышки молнии ведут путешественников к озеру. Магия никак не затрагивает необычный шторм.
Бой: Сестры имеют зверский аппетит, но они едят больше для удовольствия, чем для выживания. Каждая из ведьм может сожрать существо человеческого размера за десять минут. Их стальные когти и невероятная сила позволяет так быстро им закончить свою «работу».

Каждая из ведьм может подражать голосу любого существа, хотя после двух раундов, имеется 35-ти % шанс, что она странно загогочет. Каждая из сестер также имеет естественную способность изменять свою форму и размер по желанию (подобно заклинанию волшебника shape challenge). Когда кто-либо из них открывается ничего не подозревающей жертве в своем истинном обличии, можно потребовать сделать чеки страха и ужаса.

Совместно кастуя, сестры могут призывать следующую магию: animate dead, control weather, curse, dream, forcecage, mindblank, polymorph other, veil, and vision. Они могут использовать эти заклинания дважды в день, как будто они были прочитаны магами 9-го уровня. Так как они телепатически общаются друг с другом, им необязательно находиться рядом, когда читается заклинание. Связь естественна и мгновенна. Если кто-нибудь из них вовлечен в сражение или занимается другой деятельностью, они не могут скастовать групповое заклинание.
Кроме того, каждая из сестер, может скастовать следующие заклинания по желанию, один раз в раунд: audible glamer, fog cloud, invisibility, pass without trace, speak with monsters, and weakness.
Каждая из ведьм имеет свои собственные способности. Лавида, аннис, может учуять человеческую плоть в полумиле от себя, а если ветер дует в ее сторону, то даже аж за милю. Если она хоть однажды видела любого персонажа, то она способна определить его по запаху. Так же ее слух настолько остр, что ее нельзя осюрпрайзить. В бою, если она делает три успешных броска атаки в одном раунде, она хватает своего противника: все последующие нападения идут на автомате, она съедает свою жертву живьем. 

Летиция, морская ведьма, может бросать смертельный взгляд до трех раз за день на любое существо в пределах 30-ти футов. Если жертву подводит спасбросок против яда, существует 25% шанс, что он умрет от ужаса и 75%, что он станет парализованным в течение трех дней.

Лоринда, зеленая ведьма, может передвигаться по лесу в абсолютной тишине. Она при этом налагает –5 штраф на осюрпрайз противника в этой окружающей среде.

Зеркала и солнечный свет – это то, что сестры меньше всего любят. Любое зеркало трескается, когда одна из них смотрит в него, к их ярости и замешательству. Солнечный свет является болезненным, предотвращая их способность к изменению формы, причиняя при этом только 1 hp dam  в оборот (turn).
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