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ПРЕДИСЛОВИЕ
Граница, отделяющая жизнь от смерти, в лучшем случае туманна и неопределенна. 

Кто может сказать, где заканчивается одно и начинается другое?
Эдгар Алан По.

Преждевременные Похороны. Истории Тайн и Воображения. 

Много дольше того времени, что люди нашего мира ведут записи, наблюдается появление и исчезновение духов среди нас. Некоторые призраки выглядят как свет или узнаваемые формы, парящие в темноте. Другие кажутся настоящими людьми или существами, но они не более чем бесплотные образы - настолько же бесплотные, насколько и неживые. Известны призраки всех форм и размеров. Они выполняют жуткие задания для достижения ужасных целей и имеют любой набор мотивов. Большинство из них злые, некоторые безразличные и совсем мало хороших и добрых. 

В этой работе я проанализирую все известные типы призраков. Насколько смогу, я поделюсь с вами своими знаниями и я молюсь от всего сердца, чтобы этого оказалось достаточно для спасения вашей жизни, если вы столкнетесь с подобными духами, случайно или же намеренно. Если же все будет напрасно, я молюсь даже больше, чтобы этих знаний оказалось достаточно, дабы вы упокоились настоящей смертью и не поднимались и не бродили ночами по нашей темной земле как привидения. 

МОЯ ЖИЗНЬ СРЕДИ МЕРТВЫХ 

Я прожил долгую жизнь. Если мне повезет, она еще нескоро окончится. У меня хорошее здоровье, несмотря на все бури, потрепавшие меня. Тем не менее, я знаю, что черный саван смерти однажды накроет меня. Когда это произойдет, я оглянусь назад на жизнь, которая была долгой и трудной, но в которой были и свои награды. Я сделал много хорошего, и я буду стоять перед могилой без сожалений, но с одной лишь печалью. Позвольте мне рассказать вам о ней. 

Нежитью, с которой я столкнулся в первый раз, был ужасный вампир по имени Барон Метус (Baron Metus). Когда это чудовище похитило моего возлюбленного сына Ерасмуса, а затем убило мою милую жену, Ингрид, я поклялся посвятить свою жизнь полному уничтожению всего его дьявольского проявления. 

Моя печаль, разумеется, состоит не в том, кем я стал теперь, а в том, что заплатил за это потерей моей семьи. Когда я только начинал в своем поиске возмездия, я был гораздо моложе и куда глупее. Я думал, что мне нужно будет только лишь сражаться с наводящими ужас вампирами во всех их обликах, что мне только потребуется найти каждое их логово и осмотреть его, убедившись, что монстры уничтожены. Тогда я не понимал масштабы моей миссии. Выследить и уничтожить всех вампиров во всех мирах, о которых я теперь знаю, - невыполнимая задача, но я всегда не колеблясь вступаю в бой. 

В одиночку никто не сможет сделать все то, о чем я рассказал. Я надеюсь, однако, что, изложив известное мне в серии книг, я помогу тем, кто последует за мной в моих поисках. Если вы замечали, что глаза смерти смотрят на вас, если вы слышали нечеловеческое шипение в темноте, если вы познали ужас и страх, то вы понимаете важность моей работы. Я предлагаю вам свое сердце, свои молитвы и - самое главное - свои знания. 

За два десятилетия, прошедшие после смерти моей жены и ребенка, я много путешествовал. Я видел ужас во всех его формах. Я сталкивался с монстрами, которые могли вырваться только из самых недр зла. Каждый раз встреча закаляла меня. Те случаи, когда я уничтожал моих врагов, наполняли меня энергией для продолжения моей священной работы. Те, где врагам удавалось избежать моего возмездия, делали меня мудрее; никогда, я клялся, я не буду столь же недальновиден при будущих встречах. В тех же случаях, когда враги побеждали меня, - а таких случаев было много, несмотря на незаслуженную мной репутацию непобедимого - я становился лишь сильнее благодаря ранам, которые они наносили мне. 

Сколько раз меня приводили к вратам смерти создания тьмы? Я не могу сказать. Но каждый раз мне было суждено побороть нанесенные мне раны и отомстить. Я мирный, милосердный человек, но месть в самом деле так сладка! 

ГРОМЫХАЮЩАЯ ПОВОЗКА 

Каким образом я, убежденный охотник на вампиров, стал также врагом и бестелесных мертвяков? Процесс не был сложным. Он начался холодным осенним вечером в Ламордии. Я практически напал на след подлого существа, которое я называл вампиром-ребенком. Подробности моей стычки с этим темным зверем представлены в другом месте [RR1 Darklords, TSR#9331], поэтому я не буду задерживаться на них здесь. Изучая это существо, мне случилось заглянуть на одинокий деревенский постоялый двор, который назывался "Чертополох и Шляпа" (Thistle & Bonnet). Место было очаровательным, а темнота надвигалась так быстро, что я предложил своим компаньонам остановиться. Мы быстро обсудили вопрос и решили провести здесь ночь. 

Хозяин, веселый парень с непривлекательным именем Белликок (Bellikok), позаботился обо всех наших потребностях. Он устроил нам роскошный пир на обед, следил, чтобы наши бокалы всегда были полны, и, казалось, никогда не упускал возможности вставить какой-нибудь остроумный комментарий или анекдот, чтобы поддержать разговор в веселом русле. В этом он был превосходен. 

Все изменилось, однако, когда слабо мерцавшие медные часы на его каминной полке пробили десять. Еще не затих последний звон курантов, а выражение беспокойства проползло по веселому лицу Белликока. Я испугался, вдруг он заболел, и подошел утешить его. "Я врач, - сказал я. - Я могу что-нибудь сделать для Вас?" 

На мгновенье он казался ошеломленным моим предложением. Затем он позволил кривой улыбке расползтись по лицу и выдавил короткий смешок. "Хотелось бы, чтобы Вы могли, добрый сэр", - он вздохнул, покачав головой. 

Заметив, что мои компаньоны так же, как и я, испытывают любопытство относительно причины внезапной перемены настроения, я попросил его продолжать. Уронив голову так, что он мог смотреть только в пол и никак - на наши лица, хозяин сделал, что я велел. 

"Вы слышите звук той повозки, сэр? Низкий и далекий, как гром за горизонтом?" 

Я поднял голову и, как он и сказал, в самом деле, услышал звук экипажа в отдалении. Тем не менее, это не казалось чем-то необычным. Действительно думая, что это, возможно, означает еще одного постояльца на ночь, я предложил ему это как утешение. "Конечно же, у Вас найдется комната для другого гостя?" 

По мере того как звук делался ближе и ближе, хозяин становился все более возбужденным. "Тот транспорт не везет никаких гостей, которых я мог бы принять в этом месте, - прошипел он. - Конечно же, нет. Эта повозка мчится из зияющей пасти самой черноты. Я не знаю, куда она направляется, но знаю, что происходит, когда она проезжает. Вот, подойдите к окнам. Вы поймете, что я имею в виду". 

С этими словами он задул все огни в гостинице и собрал нас всех у большого окна, выходившего на дорогу. В отдалении мы разглядели жуткое свечение, спускающееся по большаку в нашем направлении. Казалось, что оно движется с невообразимой скоростью и излучает сияние, подобное огням Святого Эльма на морских кораблях в непогоду.

Внезапно наводящий ужас экипаж оказался рядом с нами. Он промелькнул за нашим окном со скоростью, которую я не представлял себе возможной. Я смог бросить лишь кратчайший взгляд на это, но впечатление навеки останется в моем сознании. Фургон был велик и столь же громоздок, как и любая другая торговая повозка из тех, что я когда-либо видел. Ее тащила упряжка из четырех огромных лошадей, у которых были удалены вся плоть и ткани. При каждом шаге этих скакунов-скелетов, когда копыто ударяло землю, вспыхивала молния. Черное дерево экипажа - с вырезанными и выгравированными на нем рунами и темными фигурами - ясно освещалось дождем искр, рассыпавшихся из-под колес, когда повозка катилась по дороге. 

Такие же шокирующий, как и сам ужасный транспорт, его обитатели были даже более запоминающимися. Кучером было длинное скелетообразное существо, хорошо подходившее к упряжке, которой оно правило. Когда он проносился мимо, я увидел, как он ударил лошадей хлыстом, плеть которого состояла из чистой молнии. Когда хлыст щелкнул над зверем, раздался могучий раскат грома, и животные, казалось, понеслись с еще большей скоростью. 

Сквозь окошки в дверях кареты я смог разглядеть зловещих пассажиров этого кошмарного экипажа. Длинные и тонкие, но все еще задрапированные плотью, они тянулись к нам сквозь окошки, зарешеченные костями. Их лица были несчастны, изъеденные мучениями и страданиями. В ту секунду, когда они находились передо мной, я почувствовал всю муку и боль, которые излучали их трагичные лица. Они были прокляты. 

Затем, даже раньше, чем я осознал, что повозка была рядом с нами, она исчезла - умчалась прочь по большаку со скоростью, находящейся за пределами моего понимания. Я уже собирался заговорить, желая озвучить мой ужас, когда хозяин жестом призвал к тишине. 

Тотчас же небо извергло гром. Гигантские полосы молний пронеслись от горизонта до горизонта, заливая ярким голубым светом округу. Дождь рухнул на нас могучим водопадом, колотя в окна с яростью урагана и превращая дорогу снаружи в грязевое болото. Буря, более дикая, чем когда-либо перенесенная мною раньше, длилась всего несколько минут, а затем утихла. 

«Мой бог», - все, что я смог произнести.

ОБЗОР

В этой книге я попытаюсь изложить все, что я узнал о бестелесных мертвяках. Я намерен обсудить их создание, их привычки, их физиологию и их слабости. Вся эта информация, я надеюсь, поможет другим, кто решит сражаться с силами тьмы на всех фронтах. 

Я разбил эту информацию на следующие главы. 

( Глава I: Типы призраков. Здесь я представлю несколько широких распределений по категориям, которые я сделал в соответствии с происхождением призраков. По моему мнению, подобные инструменты позволят нам лучше следить за ужасами, с которым мы сталкиваемся в этом мире. Сражаясь с ними одновременно острым мечом древнего знания и мощным оружием современного, я уверен, мы сможем одержать верх над бестелесной нежитью. 

( Глава II: Ординарные Силы. Перед тем как начать хотя бы надеяться одержать победу над силами тьмы, требуется понять их природу. В этой главе я заострю внимание на общих способностях призраков и дам несколько предостерегающих советов о том, как можно обрести надежду победить этого сверхъестественного врага. 

( Глава III: Экстраординарные Силы. Хотя все призраки имеют некоторые общие элементы, обсуждаемые в предыдущей главе, множество из них уникальны. Призраки, наделенные особыми силами, могут быть смертельно опасны, и к ним следует подбираться с особой осторожностью. В этой главе я рассмотрю те силы, которые делают призраков действительно смертоносными соперниками. 

( Глава IV: Уязвимости. К счастью для нас всех даже самые могущественные из призраков обязательно имеют свои слабости. Хотя некоторые призраки являются одними из самых могучих кошмаров, которые я имел несчастье повстречать, им всем в определенном роде служит помехой собственное прошлое. За годы сражений с этими существами я еще не сталкивался ни с одним, которое не имело бы какой-нибудь уязвимости, что могла бы быть использована в бою. В этой главе я детализировал типы уязвимостей, которые я надеюсь, помогут вам совладать с призраками. 

( Глава V: Общение с Умершими. Один из ценнейших инструментов в битве с призраками это информация. Старая поговорка о том, что знание - сила, никогда не бывает более справедливой, чем когда имеешь дело с этими бесплотными кошмарами. В этой главе я рассмотрю спиритистов, которые могут быть полезны, руководства по их поиску, а также заметки как выявить того, кто попытается обмануть охотников на призраков и претендовать на способности, которыми на самом деле не обладает. 

( Глава VI: Расследование Появлений. В этой главе я подчеркну шаги, рекомендуемые мной для того, чтобы искать и уничтожать призраков. Я воспользуюсь своим опытом, собранным из массы наиболее необычных случаев, чтобы проиллюстрировать эти приемы. Я убежден, что отказ следовать этим директивам неизбежно окончится смертью, а то и хуже. 

Примечание редактора. Читатель может найти информацию, напрямую относящуюся к сеттингу Равенлофта в тексте, выделенным жирным шрифтом повсюду в этой книге. Вдобавок, приложение в конце этой книги дает советы исключительно для ДМ-а. Приложение представляет советы по созданию уникальных призраков в Равенлофте. Также в нем даны несколько советов по технологии написания приключений, основанных на призраках.

ГЛАВА I: ТИПЫ ПРИЗРАКОВ

Призраки, духи, привидения - называйте их, как хотите. Вариаций - великое множество. Я посвятил огромное количество исследований, чтобы понять их и сверхъестественные законы, что регулируют их возникновение, существование и разрушение. В этой главе я поделюсь с вами тем, что я узнал о происхождении, природе и возможностях призраков. 

Если бы я был менее строг в своем стремлении узнать все, что только смогу о нежити - если бы были менее жгучими мои потребности докопаться до истины о сверхъестественном - я мог бы уже много лет назад завершить свои поиски. Мне часто кажется, что как только я делаю вывод, что знаю все, что только можно узнать об этих бестелесных существах, новые данные предстают передо мной, и я вынужден пересматривать свои самые твердые убеждения. Я был близок к отчаянию во многих случаях - но моя жажда узнать больше бесконечна. Таким образом, моя работа продолжается. 

Перед тем как продолжить я должен определить важный термин: кармический резонанс. Это необходимо сделать, поскольку он является сутью призраков, духов и им подобных. 

Сверхъестественные существа черпают свои силы во многих источниках. В моей первой книге я описывал вампира и то, как проходившие годы позволяли ему черпать все больше темной энергии из так называемого Негативного Материального Плана. С каждым проходящим днем вампиры становятся чуть-чуть сильнее. За месяц или даже год это увеличение незначительно. Однако по прошествии десятилетия или столетия они могут стать неодолимыми. 

Призраки в отличие от вампиров черпают могущество не из течения времени, а из сил, присутствовавших в момент их создания. В то самое мгновенье, когда чей-либо дух превращается в бестелесную нежить, его сила устанавливается и запирается эмоциями, что окружают его. Я называю эту затяжную энергию, наделяющую призраков силой, кармическим резонансом. Таким образом, прошествие времени не делает ничего в плане увеличения могущества призрака. 

Момент создания призрака подвержен воздействию высоких энергий. Таким же сокрушительным, как шок рождения для ребенка (и матери), является неожиданное погружение в холодные черные воды нежизни. Сила этого потрясения целиком определяется эмоциональными и кармическими энергиями трансформации. Другими словами, чем сильнее эмоциональное состояние, присутствующее в момент создания призрака, тем могущественнее получится воскресший дух. 

Уровень силы, достигаемый призраком, не определяется случайным образом. Два призрака, созданные одинаковым образом, будут иметь приблизительно одинаковые уровни силы. На самом деле их конкретные возможности будут, вероятнее всего, очень разными, но уровни действительной угрозы, которую они собой представляют - их сопротивляемость физическим повреждениям, способность противостоять попыткам святых изгнать их прочь или сила их специальных атак - будут примерно аналогичными. 

Я решил классифицировать призраков по шести категориям: магнитуда могущества, физическое состояние, физический вид, происхождение, якорь и триггер. Различия между некоторыми категориями очень тонкие и могут показаться путанными непрофессионалу, но эта классификация выполняет свое назначение и будет полезна настоящему охотнику на призраков. 

Следующий текст разъясняет термины, которые я использую, и будет гарантировано полезен в любом квесте по избавлению мира от призрачных злодеев. В конце этой главы представлен небольшой конспект, описывающий категории и подкатегории, согласно которым можно классифицировать призраков. 

МАГНИТУДЫ МОГУЩЕСТВА

Первая категория, согласно которой я классифицирую призраков, основана на их уровнях могущества, называемых мною магнитудами. В своей предыдущей работе я делал практически то же самое для вампиров, которых я классифицировал в соответствии с их возрастом. Магнитуда призрака - это приблизительно то же самое, что и возраст вампира в плане определения их суммарной силы: чем больше магнитуда, тем могущественнее призрак, чем старше вампир, тем он более могущественен. 

ПЕРВАЯ МАГНИТУДА 

Наименее сильные из бестелесных мертвяков, эти существа возникают, когда доступной эмоциональной энергии как раз достаточно, чтобы осуществить трансформацию в состояние нежити. К счастью, это наиболее распространенный тип духов. 

Призраки первой магнитуды создаются точно таким же образом, как и другие, но им свойственно менее драматическое происхождение. На самом деле я часто убеждался, что такие призраки чуть ли не скучные: их силы малы, их "жизнь" пассивна, а их зло ослаблено. 

В качестве примера подобного типа призраков я хочу представить Назойливого Мужика из Ламордии - духа, которого я нахожу наиболее забавным. 

Когда я был молод, мне случилось посетить маленькую деревеньку на побережье. Находясь там, я узнал о призраке, обитающем около озера за городом. Оказалось, что тех, кто рыбачил в том озере, время от времени беспокоил призрачный рыболов: призрак рассказывал о найденном им прекрасном месте для ловли окуня, неожиданных переменах погоды и прочих мелочах. Его разговоры были настолько скучны, что слушатель просто не мог не уснуть. 

Избежать бормотания духа было, казалось, также невозможно, поскольку Назойливый Мужик следовал за рыбаками, куда бы они не пошли. Только покинув озеро, а посему отказавшись от намерения принести домой что-нибудь к ужину, можно было убежать от этого призрака. Те, кто пытался прогнать этого товарища, обнаруживали, что сделать это проще простого, однако вся рыба, которую они доставали из воды в следующие несколько месяцев, портилась быстрее, чем ее успевали съесть. 

Холодный камень древней гробницы неясно замаячил перед нами. Подняв наши фонари повыше чтобы осветить путь, мы вошли в склеп. Движение было медленным, поскольку даже наш отважный дварф Джеддар Айронхарт не имел особого желания навязывать себя покоящимся в этом древнем месте мертвецам. Бантур, самый словоохотливый фехтовальщик из всех мною когда-либо встреченных, был странно тихим, так как напрягал свои глаза, пытаясь уловить движение в оглушающей темноте. 

Воздух, плотный и холодный, омывал нас, как если бы мы переходили вброд мелкий пруд. Звуки нашего продвижения - шарканье башмаков клерика Кевлина, бряцанье кольчуги Джеддара и случайный хруст жука или паука под туфлями Бантура, - казалось, усиливались в окружающих нас тенях. Я никогда не страдал клаустрофобией, но должен признаться, что я чувствовал себя пойманным в ловушку и запертым в этом темном и зловещем месте…. 

ВТОРАЯ МАГНИТУДА 

Призраки второй магнитуды более могущественны, чем их меньшие родственники, но обычно являются не более чем простым неудобством. Однако они более агрессивны, и разозлить их куда легче, чем меньших духов. 

Чтобы образовался призрак этого типа, у умирающего должно присутствовать сравнительно сильное эмоциональное состояние. Эмоции не обязательно должны быть всепоглощающими или очень длительными, как это требуется для образования более могущественных духов. Например, некто, умерший во время супружеской ссоры, может иметь достаточно эмоциональной энергии, чтобы достичь второй магнитуды нежизни, также как художник, работавший над картиной, которая очень много значила для него. Стать призраком второй магнитуды иногда возможно даже для того, кто знает, что скоро умрет, в петле палача, например. 

Примером духа второй магнитуды, мне кажется, может быть добрый дух Кэтери Шадоуборн, который как говорят, обитает в малопосещаемом островном домейне.

ТРЕТЬЯ МАГНИТУДА
Если создается призрак третьей магнитуды, то он может быть гораздо более опасным врагом. Такие призраки  часто являются неприкрыто порочными и злобными. Их силы, как правило, таковы, что позволяют противостоять большей части обычного ущерба, даже наносимого магическими устройствами или заклинаниями. Нередко они могут с легкостью покалечить или убить своих противников. 

Для того чтобы сформировался призрак третьей магнитуды, человек должен умереть, находясь в чрезвычайно эмоциональном состоянии. В качестве примера можно привести мужчину, которого заставили смотреть, как разбойники вырезают его любимую семью, прежде чем убить его самого, умирающего во власти непереносимых страданий. Кармический резонанс такой трагедии может быть достаточно силен, чтобы создать призрака третьей магнитуды. Точно так же, некто, на момент смерти в высшей степени взбешенный или напуганный, может достигнуть этого состояния. 

ЧЕТВЕРТАЯ МАГНИТУДА
Являясь одними из наиболее могущественных привидений, призраки четвертой магнитуды создаются только сценами смерти, вовлекающими огромную эмоциональную встряску или энергию. Духи этого типа обычно извращены силой собственных эмоций, что делает их чрезвычайно агрессивными, злыми и жестокими. Их практически невозможно прогнать или уничтожить традиционными методами, и требуется особая осторожность со стороны тех, кто попытается их ликвидировать. 

Крайне редко смерти сопутствуют обстоятельства, достаточно серьезные для создания призрака этого типа. В моих странствиях я встретил только с полдюжины (или около того) таких злобных и опасных чудовищ. В каждом случае, с которым я столкнулся, призрак некогда был тем, кто, либо страстно стремился к смерти, либо чувствовал себя столь могущественным, что смерть не имела власти над ним. 

Злой Генерал Атоул (General Athoul), один из бестелесных лидеров ужасного Каргата в моем родном Дарконе, может служить иллюстрацией второго. Говорят, что его преданность Азалину была столь велика, что даже смерть означала для него только лишь новый способ служения своему любимому командиру. В качестве примера первого, возможно, лучше всего будет привести малоизвестного Мартира из Торфяников (Martyr of the Moors), человека, стремившегося к смерти? как к окончательной ступени в своем поклонении темному и злому божеству, но только лишь для того, чтобы обнаружить себя проклятым на вечную нежизнь. 

Можно еще добавить, что дух Лорда Уилфреда Годефроя из Мордентшайра также попадает в эту категорию.

ПЯТАЯ МАГНИТУДА 

Одних лишь мыслей об этих существах достаточно, чтобы заставить любого нормального человека затрястись от страха. Призраки пятой магнитуды столь могущественны, что мне не известно ни единого случая уничтожения кого-либо из них обычными средствами. Для всех без исключения уничтоженных призраков этой магнитуды потребовался специальный подход. 

Эмоциональная напряженность, необходимая для создания призрака такой мощи, столь редка, что это происходит не чаще, чем раз за очень большой промежуток времени. Я бы осмелился утверждать, что целые столетия могут пройти без образования призрака этого типа, чему мы все должны быть признательны. 

Тристесса, баньши, обитающая в Горе Ламент в домейне Кининг, является одним из двух известных мне призраков, попадающих в эту категорию. Второй - ужасный Призрачный Любовник, дух, который, как говорят, охотится на несчастные души, недавно потерявшие своих возлюбленных. 

В случаях, когда этот тип призраков осведомлен о своих особенных слабостях (а лишь очень малая часть призраков этой магнитуды о них не знает), горе будет тому герою, кто попытается ими воспользоваться. Подобный дух, несомненно, примет меры предосторожности, чтобы убедиться, что его слабость никогда не будет использована против него. (Слабости обсуждаются в Главе Четвертой.) 

ФИЗИЧЕСКОЕ СОСТОЯНИЕ

Вторая категория, согласно которой я классифицирую призраков, это их физическое состояние. Когда думают о призраках, то часто предполагают, что они неосязаемы. Действительно, это наиболее распространенный случай. Однако те, кто считают, что это строгое правило, могут бессознательно готовить себе ужасный сюрприз. 

Приведенные ниже подкатегории описывают физическую природу призраков. Я должен предостеречь читателя, что эта классификация является широкой и в некоторых случаях столь же расплывчатой, как и призраки, которых она характеризует. Я не могу выразить это яснее, поскольку сверхъестественное часто не поддается пониманию смертных. 

БЕСТЕЛЕСНЫЕ

Это - стереотипное состояние призрака. Не имея материальной сущности, он перемещается с места на место, не сковываемый материальными объектами вроде стен или цепей. Подобных существ нельзя схватить, поскольку никто не сумеет удержать захват. Более того, они невосприимчивы ко всем видам физического вреда - мечи и кинжалы не берут их, а стрелы и болты просто пролетают насквозь. Однако магическое оружие способно повредить призракам этого типа, также как и некоторое оружие уникального производства, например, серебряные мечи. 

Подобные призраки могут с легкостью проходить сквозь тела живых существ. В большинстве случаев это не вызывает дурных последствий, хотя и нередко сопровождается чувством холода или опасности. Однако в редких случаях полностью бестелесная сущность может оказать глубокое воздействие на индивидуума, через которого она прошла. 

Я сам стал жертвой подобной атаки. Я был моложе и не сомневался, что ни одно бестелесное существо не сможет непосредственно воздействовать на меня. Читатель может представить мое удивление, когда одно из этих бесплотных существ внезапно обратило на меня внимание и пронеслось сквозь мое тело. В момент, когда оно проходило, меня охватило чувство глубочайшего ужаса. Все мои тщательно подготовленные планы, я был убежден, не помогут мне одержать победу над этим демоном. Я был ничто против него. В абсолютном ужасе я развернулся и убежал. 

Прошло больше часа, прежде чем я пришел в себя. Я был марионеткой под управлением некоего страшного существа, и оно управляло моим страхом. Я очень рад, что последствия прохождения призрака не оказались более страшными, поскольку я видел тела тех, кто был менее удачлив, чем я, тех, кто сражался с призраками, наделенными куда более жуткой силой. 

ПОЛУТЕЛЕСНЫЕ 

Призрак вроде странного Душителя из Гундарака может иметь тело, практически полностью бесплотное, но, тем не менее, сохранять некоторые элементы своей сущности, которые кажутся твердыми. Мой опыт доказывает, что плотные области в большинстве случаев на самом деле не тверже, чем окружающее их бесплотное тело. Правильнее будет сказать, что призраки посредством мысленного усилия создают - сознательно или бессознательно - некую силу, практически подобную телекинетической. Хотя жертва Душителя, безусловно, чувствует на своем горле сильные руки нападающего, это проявление паранормальной силы, а не действительная хватка твердых рук. Если бы руки на самом деле были реальными, существо не имело бы возможности проходить сквозь стены и двери, что, как мы знаем, оно делать способно. 

Это не строго определенное правило. Я сталкивался с несколькими существами, которые и в самом деле были частично твердыми. Возможно, они просто могли лучше проявлять эту материальную "телекинетическую" силу. Какова бы ни была причина, эти существа оказались неспособны проходить сквозь плотные объекты, как это могут делать истинно бестелесные призраки. 

Бесплотная природа призраков этого типа такова, что для нанесения им каких-либо ран требуется магическое либо специально изготовленное оружие. Не исключено, что удар в плотную область призрака может ранить того, однако для таких атак обычно требуется слишком большая точность, чтобы средний боец мог провести их в хаосе рукопашной. 

ТЕЛЕСНЫЕ

Телесные духи значительно менее распространены, чем их неосязаемые собратья, они практически так же редки, как и призраки в образе неподвижных объектов. Посредством огромной ментальной силы или сверхъестественной способности эти существа имеют полностью твердые тела. Часто тело в точности похоже на то, которым призрак обладал при жизни, вплоть до одежды. 

Каким же тогда образом, можете вы спросить, я объясню утверждение, что это призраки, а не зомби или какая другая форма нежити? Ответом послужит пример моей встречи с подобным духом. 

Несколько лет назад я наблюдал за похоронами красивой молодой женщины, знакомой, помогавшей мне в расследовании. Ее тело было заперто в гробу, когда передо мной предстала женщина, выглядевшая в точности так же, как покойная в момент ее смерти. Мы жестоко сражались перед погребальной церемонией, и я едва удержал привидение от нападения на других гостей. В течение нашей схватки мне стало ясно, что эта кошмарная копия была столь же плотна и такая же, как и я сам, поскольку мой зачарованный кинжал колол ее плоть так же явно, как резал бы вашу или мою. Тем не менее, у нее не текла кровь, так же как не проявлялась боль или усталость, что предупреждало меня о ее сверхъестественной природе. 

В завершение всего, когда я одержал над "женщиной" победу, "тело" призрака (а все-таки не девушки в гробу, в чем я убедился позже) распалось туманом. Подобное превращение заставило меня подумать о вампире, что давало мне определенное преимущество. Но когда ледяной ветер застонал в дрейфующих испарениях, свободно раздувая и рассеивая их через открытые окна, я убедился, что встретился с чем-то новым. 

С тех пор мне довелось столкнуться только лишь с еще одним телесным призраком, и я убежден, что они, к счастью, встречаются крайне редко. Я могу только предположить, что для возникновения столь плотного привидения необходим дух с огромной ментальной стойкостью. 

ИЗМЕНЧИВЫЕ

Это было бы небрежностью в моем отчете, если бы я не привлек внимание читателя к типу призраков, которых я могу описать только как "изменчивых". Духи с такой природой, кажется, способны с легкостью переходит из нематериальной формы в твердую и наоборот. Например, призрак, продемонстрировавший свою неосязаемость, пройдя сквозь стену гробницы, может затем стать телесным и наброситься на незваных гостей. 

Во многих случаях различие между этим типом духов и его различными родичами очень тонко. Вполне может быть, к примеру, что вышеупомянутый Душитель был способен превращаться из полутелесного состояния в бестелесное - и это делало бы его изменчивым духом. В этом случае данные привели меня к иному заключению, однако, этот момент стоит отметить. 

Мой опыт показывает, что призраки, которые, кажется, относятся к телесным, на самом деле являются изменчивыми. Они оказываются способными по собственной воле принимать телесное или бестелесное состояние. Однако факт существования исключений достоин того, чтобы имело место разделение этих существ на отдельные самостоятельные категории, что и сделано выше. 

ФИЗИЧЕСКИЙ ВИД

Третьей категорией, согласно которой я классифицирую призраков, является физический вид. Призрак обычно попадает в одну из следующих подкатегорий: парообразные, спектральные, гуманоидные, звероподобные, монстроподобные, объекты, сохранившиеся, разложившиеся, искаженные, прекрасные. 

Во время моих странствий и попыток сражений со злом нежити, мне встретилось так много необычных призраков, что кажется невозможным представить их как вариации на одну и ту же тему. В большинстве случаев призраки выглядели так же, как и при жизни, точнее, так же, как в момент смерти. В некоторых случаях, однако, вид призраков изменялся, становясь парообразным или же прозрачным. (А некоторые духи могли менять образ по собственному усмотрению.) 

Я обнаружил, что бестелесная нежить существует в великом множестве форм и размеров. Хотя типичным образом "призрака" является полупрозрачное существо с более или менее человеческим обликом, рискованно ожидать этого всегда. Тем не менее, несмотря на все их различия, я выяснил, что у призраков есть ряд общих физических характеристик. Поэтому большинство привидений мне удалось распределить по категориям способами, которые я опишу ниже. 

ПАРООБРАЗНЫЕ

У многих призраков отсутствует возможность или желание принимать узнаваемый физический облик. Они часто появляются как туманные облачка или кружащиеся дымки. У одних можно выделить какие-то конкретные особенности, в то время как в других нет ничего узнаваемого. Чаще всего те, кто вступает в контакт с призраками этого типа, описывают их как холодных или влажных. 

У призраков данного типа могут присутствовать особые возможности, связанные с их формой. Я помню, как один человек рассказал мне печальную историю о парообразной форме, опустившейся однажды вечером на его семью в их доме. Как только туман наполнил помещение, в воздухе разлился отвратительный запах, который было невозможно вдохнуть. Задыхаясь и кашляя, человек выполз из своего дома, перед тем как потерять сознание. Очнувшись, он обнаружил, что является единственным выжившим. 

СПЕКТРАЛЬНЫЕ

Некоторые призраки появляются как точки яркого света, не похожего на производимый блуждающим огоньком (will o'wisp) или заклинанием Свет. Интенсивность света этих точек изменяется в широких пределах, хотя я сомневаюсь, что всегда возможно соотнести могущество существа с силой излучаемого им света. В некоторых случаях оттенок света подобного призрака указывает на его эмоциональное состояние. 

Призраков данного типа часто сопровождает выдающий их звук, вроде свиста или жужжания. Я слышал рассказы о спектральных фантомах, которым аккомпанировал своеобразный перезвон, очень, говорят, похожий на звон хрустальных колокольчиков. 

ГУМАНОИДНЫЕ

По мнению многих исследователей нежити этот тип призраков является наиболее распространенным. Гуманоидные духи, по происхождению в большинстве своем люди, выглядят практически так же, как и при жизни. Для них характерен полностью гуманоидный облик, хотя и не всегда полностью сформированный. Подобные призраки могут иметь четко выраженную голову, тело и руки, но их ноги будут расплываться в облаке тумана. 

Обитатели Стаунтон Блаффс шепотом рассказывают истории о безликом ужасе, что бродит по улицам ночами, когда гром грохочет в безоблачном небе. Говорят, что этот призрачный кошмар убивает своих жертв и крадет их лица, чтобы облегчить свои бесконечные страдания. Я видел тело одной из его жертв, и вид безликого трупа был ужасен, если не сказать больше. Хотя я никогда не встречал само существо, я предполагаю, что это был гуманоидный призрак с отсутствующим или поврежденным лицом. Возможно, в этом случае некоторые моменты, имевшие место при создании призрака, ответственны за его необычную внешность и поведение. 

ЗВЕРОПОДОБНЫЕ

Все мы слышали истории о призрачных гончих, бродящих по топям и болотам в поисках смертных жертв. Эти примеры иллюстрируют еще один тип призраков - звероподобный. Я слышал рассказы о призрачных акулах, рыскающих по Морю Печалей, духах волков, крадущихся в лесах Картакасса, и других подобных проявлениях. 

В некоторых случаях звероподобные призраки, по-видимому, чувствуют родство с подобными им смертными существами. Отмечалось, например, что вышеупомянутые призрачные волки Картакасса возглавляли стаи живых хищников. Я не могу сказать, следовали ли живые звери за призрачными по своей собственной воле или же из-за магического влияния. 

МОНСТРОПОДОБНЫЕ

Не является безрассудной мысль и о том, что некоторые призраки когда-то были не людьми или полулюдьми, а настоящими живыми монстрами. Действительно, в своих журналах я отметил ряд встреч с подобными существами. Все без исключения, превращенные в нежить монстры даже более ужасны, чем они были при жизни. Во многих случаях они не только сохраняли свои прежние силы и способности, но также приобретали и новые благодаря этой ужасной метаморфозе. 

Самым пугающим существом этого типа была отвратительная медуза. Я поклялся помочь другу, обнаружившему ее прячущейся в горах Тепеста. Мы отыскали тварь, полагая, что она столь же смертна, сколь и любой из нас. К тому времени как мы обнаружили свою ошибку, половина нашей группы была повержена: либо обращена в камень смертоносным взглядом медузы (который остался от смертной формы), либо лишена жизненной силы ее леденящим прикосновением (приобретенным после превращения в призрака). 

Неподготовленные к схватке с таким дьявольским созданием, мы были вынуждены отступить. В последующие несколько месяцев, пока мы перегруппировывались для подготовки следующей атаки на призрака, дух выходил из своего логова и нападал на невинных обитателей того региона. К тому времени, когда мы уничтожили фантом, около двух дюжин человек было убито - многие из них были моими близкими друзьями. Это была пиррова победа. 

ОБЪЕКТЫ

Хотя это может показаться невозможным, я сталкивался с "неодушевленными" объектами, которые, насколько я могу судить, были, в самом деле, призраками. Они чрезвычайно (и это еще слабо сказано) редки. Я полагаю, что призраки этого типа возникают, когда индивидуум очень сильно привязан к какому-либо физическому объекту. После смерти этого индивидуума он "заякоривается" к этому объекту настолько крепко, что этот объект сам переходит в призрачное состояние. 

В половине случаев призрачный объект изменяется физически таким образом, чтобы содержать в себе выражение лица индивидуума, проявляющегося где-нибудь в качестве рисунка или гравюры. Следует заметить, что такой тип призраков трудно четко определить. В других случаях объект сам по себе становится призрачным и нематериальным. 

В качестве примера последней разновидности призрака я приведу Призрачный Топор Джилдабаррена. Несколько лет назад в изолированной дварфийской общине в Дарконе имела место серия убийств. Я был в том районе и присоединился к расследованию. Вскоре мы обнаружили, что убийства совершило нечто, казавшееся магически анимированным боевым топором. 

С помощью талантливого спиритиста мы, однако, смогли обнаружить истину: это оружие было наполнено духом дварфийского воина по имени Джилдабаррен. 

Он был изгнан из общины в молодости и вернулся преследовать ее после смерти. Его дух сфокусировал свою энергию на топоре, фамильной реликвии, представлявшей огромную ценность для его семьи. Кармический резонанс, сопровождавший его трагическую смерть, был столь силен, что в результате топор сам стал духом Джилдабаррена. Обладая этой информацией, мы смогли преодолеть угрозу и упокоить эту расстроенную душу. 

Один за другим мы проверяли гробы, лежавшие в глубине альковов. Все без исключения были осквернены грабителями могил. Кевлин шепотом бормотал святой обет, поскольку такое святотатство лежало тяжелым грузом на его сердце. Подняв голову после тихой молитвы за умерших, Джеддар громко вскрикнул. 

Мы как один обернулись - сталь вспыхнула в темноте гробницы, отражая оплывающий свет наших фонарей. Ряд призрачных фигур стоял перед нами, преграждая выход из могилы. Бантур, вечно горячий фехтовальщик, выступил вперед, чтобы защитить нас в случае, если они нападут. 

Это были странные бесплотные существа, видимые только как облака тонкого пара и мелькающего, мерцающего света. Пока мы смотрели, они превратились в более знакомые формы. Бантур шепотом выругался и шагнул вперед. 
СОХРАНИВШИЕСЯ

Это наиболее распространенное состояние привидений. Внешность призрака в сохранившемся состоянии не изменилась с момента смерти. В случаях, когда смерть вызвана малозаметными причинами (ядом, смертельным магическим заклинанием и т.п.), призрак будет выглядеть в точности так, как он выглядел при жизни. Следы насильственной смерти, например, рана от меча или другого похожего нападения, будут видны полностью. В чрезвычайных случаях, когда смерть наступила в результате всеобъемлющего повреждения, форма призрака может стать ужасно изуродованной. Я видел дух человека, погибшего в горящем доме, и это было, я вас заверяю, крайне неприятное зрелище. 

РАЗЛОЖИВШИЕСЯ

Призрак может отобразить внешний вид своего тела в том состоянии, в котором оно находится в могиле. С течением времени призрак начинает выглядеть гниющим и разлагающимся, в точности, как и его тело. Разложившийся призрак часто столь кошмарен на вид, что вызывает страх и отвращение даже у сильнейших людей. Я видел подобных существ в своих странствиях и могу свидетельствовать, что этот эффект не слабеет со временем: есть нечто столь невыносимо ужасное в этих не погребенных, гниющих образах, что оно ставит чей-либо рассудок на грань безумия. 

Случается, что когда тело сохраняется, внешний вид призрака остается неизменным, хотя в действительности призрак является разложившимся. Из надежного источника в далекой земле Хар'Акир я слышал рассказы о призраке, который восстал из тела мумифицированного жреца, когда ритуалы, сопутствовавшие его смерти и погребению, остались незавершенными. Многие искатели приключений ошибочно принимали этого призрака за мумию - ошибка, многим стоившая жизни. Только усилиями местного жреца была выяснена истинная природа этого существа. Призрака вернули к спокойной смерти, завершив соответствующие ритуалы и таинства. 

ИСКАЖЕННЫЕ

У некоторых привидений физический вид искривлен и искажен способами, которые трудно описать. Эти существа - кошмарные отражения того, чем они были при жизни. Я слышал мнения, что их внешность является выражением безумия, которое, несомненно, должно присутствовать в измученном разуме призрака. Какова бы ни была причина, на них невозможно взглянуть без ужаса. 

Множество примеров приходит на ум, но, я думаю, вряд ли найдется что-либо более ужасное, чем жуткая Лающая Гончая из Уиллисфорда (Baying Hound of Willisford). Это отвратительное создание издалека выглядело как огромный мастифф или охотничий пес. При ближайшем рассмотрении, однако, гончая на самом деле оказалась человеком, чье тело было искривлено так, что напоминало большую собаку. Оказалось, что превращение причиняло ему боль, поэтому он и издавал такие крики боли, которые местные ошибочно принимали за пугающий вой, давший существу его имя. 

Я не могу объяснить странный облик этого создания - только пересказать историю о нем. Его происхождение остается тайной для меня, равно как и его судьба, поскольку я не знаю, существует ли оно до сих пор, или же какие-нибудь храбрые искатели приключений сумели отправить его на тот свет. 

ПРЕКРАСНЫЕ

Некоторые призраки обладают внешностью, чуть ли не ангельской из-за своей невинности и кажущейся пассивности. Они принимают облик прекраснейшей женщины, красивейшего мужчины или милейшего ребенка. В большинстве случаев те, кто знал создание при жизни, могут узнать призрака. Внешность существа, однако, гораздо более совершенна, чем она в принципе могла бы быть в мире живых. Все несовершенные черты смягчены или заменены таким образом, чтобы сделать его очаровательным и всеми любимым - таким, каким оно хотело быть при жизни. 

Я помню тот раз, когда впервые столкнулся с подобным существом, и оно распростерло мне свои объятья. Оно приняло облик прекрасной девушки с волосами цвета воронова крыла и характерной для тропиков темной кожей. Голосом столь мелодичным, что даже сейчас он вызывает дрожь в моем теле при мысли о нем, она предложила мне обнять ее. Она шептала, что любит и желает меня. Какая-то моя часть знала, что это ложь, но я не мог сопротивляться. Если бы не вмешательство моего близкого друга, призрак убил бы меня той ночью. 

Такие призраки единообразно злобные, они используют пелену иллюзий, чтобы заманить жертву ближе, а потом внезапно набросится на нее. Во многих случаях призраки этого типа способны зачаровывать тех, кто знал их при жизни. 

ПРОИСХОЖДЕНИЕ ПРИЗРАКОВ

Четвертая категория, согласно которой я классифицирую призраков, это их происхождение. Хотя большинство призраков попадает в одну из описанных мною ниже подкатегорий, не следует списывать со счетов и другие варианты возникновения. 

За годы я собрал сотни документов, могущих претендовать на то, что детально раскрывают происхождение многочисленных призраков. Во многих случаях у меня была возможность собрать некоторое количество отчетов, описывающих "рождение" одного и того же привидения. Некоторые могут подумать, что такое количество справочного материала может не то что помочь, но обеспечить полный и ясный взгляд на события, приводящие к возникновению призрака. А на самом деле довольно часто верным оказывается обратное утверждение. 

В случаях, когда двое или более авторов описывают подробности, имевшие место при данном конкретном проявлении, я обнаружил, что стою перед лицом противоречащих друг другу фактов, теорий, предположений и мнений, затуманивающих суть столь же надежно, как клубящиеся осенние облака закрывают лик луны. 

Тем не менее, отложив в сторону наименее надежные доклады, можно выделить некоторую систему в создании призраков. Основываясь на этой системе, я смог классифицировать большинство призраков в соответствии с восемью типами происхождения. В одних случаях имеет значение род физической смерти, в других все зависит от событий в жизни индивидуума. Изредка играют роль события, случившиеся вскоре после смерти. 

Восемь способов, или движущих сил, благодаря которым, по-видимому, возникают призраки, включают следующие: внезапная смерть, преданность, управление, справедливость, возмездие, реинкарнация, проклятья и темные договоры. Вероятно, есть другие ситуации, при которых могут возникать призраки, но эти, кажется, наиболее распространены. 

ВНЕЗАПНАЯ СМЕРТЬ

Призрак может возникнуть, если индивидуум умрет неожиданно. Дух обреченного просто не осознает, что он или она умерла. Духам этого типа свойственно сохранять имевшееся при жизни мировоззрение - по крайней мере, поначалу. С течением лет, однако, дух постепенно теряет свое умственное здоровье. В конечном счете, дух приобретает черты характера, делающие его враждебным всему миру живых, либо же беспомощно скользит к безумию. 

Рассмотрим случай печально известного Смеющегося Человека, обитающего, как говорят, в сельской местности в Валачане. У меня есть не менее пяти отчетов о его "смерти". Хотя они и разнятся в деталях, важные моменты совпадают полностью. 

Смеющийся Человек был охотником, часто ставившим капканы в лесу неподалеку от своего дома. Для обслуживания линии капканов ему требовалось проводить ночь в лесу, что множество людей - и я в том числе - неохотно делали в этой земле. Из-за этого охотник часто отправлялся в лес с несколькими своими соседями, ошибочно полагая, что сообща действовать безопаснее. 

Однажды ночью группа завершила работу и расселась вокруг костра для вечерних рассказов. Пока охотника распирало от смеха после шутки, сказанной одним из его компаньонов, на них напала группа бандитов. Охотник был убит одной стрелой, вонзившейся в его затылок. 

Магическая беседа с духом Смеющегося Человека показала, что он на самом деле не знал, что случилось с ним у костра. Он наблюдал за резней, не в силах как-либо повлиять на что-либо, в то время как бандиты смели и перебили его друзей. Только после всего, призрак сказал, когда он обернулся и увидел свое собственное тело, лежащее у края костра, ужасная правда стала очевидной для него. 

… призраки перед нами, казалось, представляли все положения в обществе. Там были обычные люди (прозрачные и неуловимые, но ясно видимые), а также герои какого-то давно забытого конфликта, облаченные в доспехи и держащие в руках мечи. Я не имею понятия, как долго они покоились здесь, до того как вандалы дали им повод подняться. 

Кевлин поднял свой святой символ, мерцающий серебряный трезубец, который, казалось, испускал свой собственный тусклый свет, и попросил у своего бога защиты от этих беспокойных духов. Каким-то образом я понял, что этого будет недостаточно. Это было их место, территория, принадлежавшая мертвым и предназначенная для мертвых - мы не имели здесь власти над ними. 

"Ван Ричтен! - позвал Бантур. - Начинай свое дело, Джеддар и я удержим их так долго, как только сможем!" В то время как храбрая пара подняла свое магическое оружие для моей защиты, я открыл кожаный мешочек, который мы забрали у воров… 
ПРЕДАННОСТЬ

Некоторых призраков поднимает из могилы их преданность какой-либо задаче или увлечению. Ученый муж, проведший свою жизнь за исследованиями древних томов в попытках расшифровать забытый язык, может вернуться и поселиться в своей старой библиотеке, если он умрет прежде, чем завершит свои изыскания. 

Преданные призраки практически всегда "заякорены" (этот термин будет рассмотрен позже) к специфическому месту или предмету. Это также верно для призраков-управителей, о чем речь ниже. 

УПРАВЛЕНИЕ

Те духи, которых я называю стюардами, или стражами, входят в число наиболее приятных. Эти призраки редко бывают по-настоящему злобными и стремятся только защищать что-нибудь, имевшее для них большое значение при жизни. Практически во всех случаях эти духи "заякорены" к специфическому человеку, месту или объекту - хотя я слышал сообщения о странствующих духах, стремящихся защищать путешественников вообще или другую менее четко определенную группу лиц. 

Стюард совершенно непоколебим в своем желании защищать вещь, к которой он "заякорен". Вообще говоря, его могущество выше, чем у других призраков, поскольку он очень сильно предан своей задаче и, по-видимому, черпает энергию из своей связи с миром смертных. Я могу лишь пожалеть того вора, который попытается ограбить фамильный склеп, охраняемый духом-часовым, поскольку тот обратит каждую частичку своей воли против него, стремясь его уничтожить. 

Одними из самых распространенных стюардов являются такие, которые выступают в роли защитников древних поместий. Этот тип духов часто ложится в основу множества рассказов о "домах с привидениями", поскольку такие призраки могут быть весьма жестокими, когда противостоят тем, кто вторгается в их владения, и вообще нежеланным гостям. 

Редко когда возможно избавиться от духа этого типа иначе, чем уничтожив охраняемый им предмет. В случае, когда он является зданием или объектом, это еще можно сделать с некоторыми усилиями, хотя призрак, естественно, тут же на вас набросится, стремясь пресечь такую попытку. Если предмет интереса выражен менее явно (например, призрак решил присматривать за своими потомками), то выполнить подобную задачу практически немыслимо. 

СПРАВЕДЛИВОСТЬ

Я пришел к выводу, что эта категория отличается от следующей ниже категории по нескольким соображениям. Возможно, наиболее важным является тот факт, что призраки, добивающиеся справедливости, практически всегда были хорошими людьми до своей смерти. Кроме того, эти призраки никогда не преследуют за воображаемые обиды, и им, по большей части, вполне достаточно исправить несправедливость для того, чтобы снова упокоиться - даже если это значит, что когда-то навредившие им останутся безнаказанными. Коротко говоря, у этого типа призраков еще сохранилось некоторое благородство, в противоположность тем, что стремятся лишь к слепой мести. 

Чтобы лучше разъяснить это отличие рассмотрим широко известный случай Безголового Цыгана. Здесь мы имеем дело с человеком, изгнанным своим народом, Вистани, за преступление, которое не совершал. Когда он вернулся к ним, умоляя о повторном разбирательстве, то был приговорен к смерти и немедленно обезглавлен. Той же ночью его дух вернулся в образе кружащегося облака искрящейся, мерцающей пыли. Это парообразное привидение могло свободно передвигаться по лагерю и, казалось, находило огромное удовольствие в озорстве, поскольку было способно в некоторой степени манипулировать материальными объектами. 

С течением времени призрак стал доставлять Вистани все больше и больше проблем: ценные предметы могли исчезнуть или сломаться, лошадей и собак кто-то выпускал, а затем пугал, и так далее. Пытаясь противостоять этой тенденции, пока она не стала опасной, одна из старших женщин табора воспользовалась своими провидческими способностями, чтобы установить контакт с духом. Выслушав Безголового Цыгана, она обнаружила доказательства, которые сняли с него обвинения в каких-либо преступлениях. Как только это было сделано, призрак исчез и никогда больше не появлялся. Как прекрасна была бы жизнь, если бы всем подобным явлениям можно было так легко положить конец, а всех беспокойных духов - так быстро утихомирить. 

МЕСТЬ 

Возможно, самый распространенный тип призраков это мстящий дух. Это беспокойная душа кого-то, кто в жизни пострадал от крайней несправедливости. Не имея возможности отомстить за себя в мире смертных, это привидение поднимется из могилы, чтобы тревожить или уничтожать тех, кто плохо обошелся с ним при жизни. 

Жажда мести яростно горит в таких существах, неизбежно обращая их разум к злу. По-видимому, эта жажда на самом деле столь развращающая, что даже в тех, кто ищет резонных оправданий, прорастает зло. 

Я полагаю, что практически не имеет значения, реальна ли несправедливость, заставившая подобного духа восстать из мертвых, или же она только воображаемая. Действительно, во многих случаях наиболее злобные и могущественные из таких духов укоренились в убеждении, что они были унижены, хотя нет никаких свидетельств неправомерного обращения. 

Превосходный пример этого типа призраков можно найти в домейне Тепест. Там несколько лет назад я случайно встретил самого необычного духа, которого я в своем журнале подробно описал под именем Злое Отражение (Reflection of Evil). 

Казалось, что молодая женщина по имени Кени сгорала от ревности, когда ее муж Дракоб хотя бы заговаривал с другой женщиной. Я ни разу не встретил никого, кто хотя бы попытался предположить, что у нее есть на это причины, поскольку Дракоб был настолько преданным и любящим супругом, насколько любая женщина только может об этом мечтать. Ее же ревность, однако, стала столь всепоглощающей, что она не могла выносить мысль, чтобы он покидал их дом больше чем на пару часов за раз. Однажды, когда Дракоб отправился по своим делам в город Виктал, в их доме вспыхнул пожар. Не сумев вырваться из неожиданного, ужасного пламени, Кени погибла. 

Прошли месяцы, Дракоб справился со своим горем. Со временем он посватался к молодой женщине по имени Зьен; спустя два года после смерти Кени он женился. Но в брачную ночь Дракоба изображение его первой жены появилось в зеркале на туалетном столике. Обезумевшие молодожены разбили зеркало, но только чтобы обнаружить, что его замена тут же будет заселена тем же самым привидением. Снова и снова они выбрасывали или разбивали зеркала, пытаясь прогнать этого фантома из их жизни. В конце концов, они были вынуждены покинуть свой дом, поскольку в каждой отражающей поверхности стал появляться образ покойной первой жены. 

Новый дом четы казался достаточно безопасным убежищем первые несколько недель, но вскоре ревнивые глаза Кени поселились и в нем. Когда Дракоб уговорил священника из местной церкви отправить беспокойного призрака обратно в могилу, дела стали еще хуже. Экзорцизм разъярил духа и, пожалуй, увеличил его мощь. Вечером после попытки изгнания Зьен глянула на бадью с водой и увидела в ней отражение мертвой женщины. Призрачная рука Кени метнулась к Зьен и оставила ужасный шрам на лице женщины. Рана не поддавалась медицинскому уходу, и Зьен вскоре заболела и умерла. 

Когда я в последний раз разговаривал с Дракобом, он сказал мне, что его все еще преследует образ Кени, и он не осмеливается еще раз попытаться его изгнать, поскольку боится, что дела станут даже еще хуже. Я не знаю, что с ним стало, но когда я его покидал, он находился в состоянии душевного истощения, столь близкого к смерти, сколь только может вынести живое существо. Он заставил меня поклясться не вмешиваться, и я не мог отказать. 

РЕИНКАРНАЦИЯ 

Эта разновидность привидений чрезвычайно редка и совершенно отличается от остальных описанных здесь. Хотя я никогда не сталкивался с подобным существом, я утверждаю, основываясь на самых надежных и авторитетных источниках, что они, тем не менее, существует. 

Реинкарнированный дух появляется, когда существо исключительной силы воли решает вернуться к жизни, овладев телом одного из своих потомков. Жертва должна быть прямым родственником; важность кровных уз в этой дьявольской связи невозможно преувеличить. 

Как только призрак обретает контроль над телом хозяина, он полностью подавляет дух потомка. Однако в отличие от других форм призрачного контроля подавление не убивает жертву мгновенно. Она может протянуть годы без сознания, в состоянии, возможно, напоминающем сон, до того как уступить злу внутри своего тела. Хотя надежда существует, поскольку удаление внедрившегося духа освобождает тело для его естественного владельца. Обычно у такого индивидуума не остается воспоминаний о событиях, имевших место, пока он был одержим. 

ПРОКЛЯТЬЯ 

Наша земля полна проклятых. Я не могу с уверенностью сказать, каким образом так получилось, но это так. Кто-то считает, что каждый из нас живет под неясной сенью некоего темного проклятья. Что касается меня, то я не могу представить ничего тяжелее, чем память о моем любимом Ерасмусе и дражайшей Ингрид. Некоторые люди, однако, прокляты невообразимым для обычного человека способом: они обречены на нежизнь. 

Призраки этого типа могут быть созданы проклятьем, имеющим стороннее происхождение. Например, человек оскорбил старую и могущественную женщину-Вистану, которая решила отплатить ужасным цыганским злым глазом. Под влиянием подобных чар обидчик обречен прожить вечность в месте, где совершил свою ошибку, пока цыгане не сжалятся и не освободят его от проклятья. 

Призраков также может породить проклятье, причиной которого могут быть совершенные ими в течение жизни злодеяния. Эти проклятья гораздо более страшны, чем наложенные внешней стороной, поскольку не существует быстрого способа освободить жертву от страданий - страданий, которые они сами вызвали. Более того, те, кто приговорен подобным образом, все как один злобные и редко раскаиваются после смерти. 

Чтобы проиллюстрировать последний тип проклятий, рассмотрим таинственного Счетовода из Баровии. Мои исследования указывают на то, что это дух богатого и влиятельного банкира, всю свою жизнь бывшего скупым и скаредным. Когда он скончался, никто не стал оплакивать уход столь холодного и жестокого человека. В годовщину  смерти Счетовода  люди замечали его скитающимся ночью по улицам Баровии, одетого в лохмотья бедняка и просящего подаяния. Тех, кто бросал монетку в кружку духа (который, как это ни странно, по-видимому, был вполне способен ловить и держать деньги), он оставлял в покое. Те же, кто не жертвовал эфирному попрошайке, подвергались нападению с его стороны и с криком исчезали в ночи, старясь на много лет от такой встречи. 

ТЕМНЫЕ ДОГОВОРЫ 

Я содрогаюсь при упоминании о последнем отмеченном мною способе возникновения призраков. Однако, правда, такова, что некоторые готовы добровольно продать свою человеческую сущность в обмен на вечную жизнь в образе нежити, чтобы обрести какие-либо преимущества. Они заключают договор со злыми силами. 

Я убежден, что эти люди все без исключения не могут даже приблизиться к пониманию масштабов своей жажды бессмертия. Разрастание этого стремления - жить после собственной смерти - действует разрушающе. Это желание вкупе со столетиями последующей призрачной жизни является слишком тяжким бременем, чтобы его мог вынести чей-либо разум. В конце концов, сумасшествие и разрушение предъявят права на всякого, кто променял свою жизнь в столь тщетной попытке обмануть смерть. 

Конечно, вступить в сделку с некоей сущностью или силой тяжело, поскольку редки существа, способные награждать даром (или, скорее, проклятьем) какой-либо разновидности бессмертной нежизни. Чаще всего эти договоры заключаются с отвратительными созданиями, которые, по словам мудрецов, скрываются в чуждых сферах и планах за пределами нашего собственного мира. Те, кто стремятся добиться сделки с этими сверхъестественными силами, должны сперва обнаружить подобных сущностей и привлечь их внимание. Это само по себе опасное и безрассудное занятие. Практически во всех случаях дела с этими существами приводят только к трагедии и смерти. 

Как только кто-нибудь вступит в контакт с существом, способным исполнить его желание о бессмертии, он должен предложить некоторую плату за этот "дар". Во многих случаях эта плата выражается в форме услуги, поскольку материальные ценности мало что значат для демонов такой силы. Часто задание никак не содействует реализации дальнейших планов твари, однако вместо этого обеспечивает ей хаотическое увеселение. 

Чтобы проиллюстрировать этот тип происхождения, я должен рассказать историю, причиняющую мне больше всего душевных страданий, поскольку в нее вовлечен мой близкий друг. Когда я был мальчиком и жил в Дарконе, я знал веселого и энергичного парня по имени Элдренн Ван Дорн. В детстве мы были хорошими друзьями, но расстались, когда его родители отправились искать свое счастье в другом месте. 

Спустя годы я снова встретил Элдренна, когда находился в Дарконе, охотясь на вампира. Сперва я не узнал его. Он был худ и бледен и выглядел так, будто не ел с того самого времени, когда я видел его в последний раз. Его глаза были печальны и, казалось смотрели прямо сквозь меня, когда он говорил. Контраст между этими остатками человека и здоровым мальчуганом, которого я знал, не мог быть разительнее. Факт, что теперь он был искрящимся прозрачным призраком, казался лишь второстепенной важности. 

Мы поговорили, призрак и я, и за несколько часов он поведал мне о своей жизни. Он объяснил, что его семья поселилась неподалеку от одного из крупнейших городов Даркона, и что он вырос в атмосфере счастья и процветания. Когда ему исполнилось тринадцать, его разум начал блуждать, и он стал искать занятие за пределами отцовского ремесла жестянщика. 

Он объяснил, что его чувства стали казаться ему поверхностными и несовершенными, за исключением способности видеть во всем нечто большее. Я кивнул, поскольку слыхал о подобной тоске от других, тех, кого призвала тропа чародея. Элдренн родился с кровью обычных людей в своих жилах, но таинственный огонь волшебника горел в его душе. 

В течение следующих нескольких лет он начал изучать волшебство. Сперва его способности росли медленно, но он обнаружил, что имеет природное влечение к работе с магией. Постепенно он стал весьма могущественным. На самом деле он понял, что не может выучить ничего больше посредством своих изысканий, и вступил в контакт с единственным человеком, казавшимся ему подходящим наставником - ужасным Лордом Азалином, повелителем Даркона. Мой бедный друг, казалось, колебался, произнося его имя, и с трудом рассказывал мне об отвратительной клятве верности, которую он принес темному лорду. 

Элдренн провел месяцы под руководством этой могущественной личности. Все это время он узнавал все больше и больше - не только о магии, но и о самом лорде Азалине. Именно в результате моего разговора с Элдренном я узнал  ужасающую истину об истинной природе Лорда Даркона. 

Что Элдренн не знал, однако, так это то, что Азалин обучал его возможностям, которые тот никогда не смог бы полностью сдерживать. В конце концов, эти силы уничтожили моего друга, поглотив его плоть и кровь и, украв магическую силу, которую он копил всю жизнь. К несчастью, смерть не стала освобождением для Элдренна. Могучая клятва, которую он принес, закрепила его в рабстве у Азалина навеки, даже за гранью смерти. 

Наше свидание окончилось, когда Элдренн посмотрел вдаль в окно за мной. Я обернулся и увидел, что его внимание привлекли отдаленные шпили замка Лорда Азалина, Авернуса. Он попрощался со мной, поскольку, как он сказал, его хозяин зовет его. Затем он медленно поплыл по комнате в направлении замка, постепенно исчезая из виду, пока не исчез совсем. Прошло несколько часов, прежде чем я смог успокоиться и отойти от рассказанной мне ужасающей повести. Я скорбел о моем потерянном друге. 

ЯКОРИ 

Пятая категория, согласно которой можно классифицировать призраков, это их "заякоренность". Множество духов привязаны к определенному человеку или месту; обнаружено, что некоторые появляются рядом с конкретным предметом. Я называю их "заякоренными" духами, поскольку как якорь корабля удерживает его на месте во время суровой погоды, так и связи, которые ощущают эти призраки в отношении определенных вещей, не позволяют им отдаляться далеко от них. В некоторых случаях это благо. Обнаружить духа, "заякоренного" к определенному дому, к примеру, гораздо проще, чем отыскать призрака, бродящего по округе в стремлении отомстить за свою смерть. 

"Заякоренные" духи могут, однако, быть куда более страшными, чем их скитающиеся собратья, поскольку прикрепленные призраки чудовищно сильны. Как правило, они чрезвычайно агрессивны и часто стремятся защищать область или объект, к которому привязаны. 

Духи могут быть прикреплены к одной из трех вещей в материальном мире: взаимоотношениям, месту или предмету. 

ВЗАИМООТНОШЕНИЯ 

Этот якорь присоединяет духа к индивидууму. В некоторых случаях взаимоотношения призрака с его якорем носят сопернический характер, в других - симбиотический, а в редких случаях - даже благотворный. 

Большинство "личностных" якорей образуется, когда человек служит управляющим у семейной линии. Если кармический резонанс, окружавший смерть верного слуги, достаточно силен, его душа превращается в призрака. Магнитуда получившегося духа зависит от эмоциональной энергии в момент смерти, и его можно отнести к типу призраков-стюардов. В этом случае он также является "заякоренным" духом, поскольку прикреплен к семье, которой поклялся служить. 

Время от времени "заякоренный" дух образуется из кого-то, кто стремится отомстить одному конкретному человеку. Подобный дух практически всегда враждебно настроен по отношению ко всем людям, пытающимся вмешиваться в его планы мести. 

Довольно интересно, что "личностные" якори могут быть перенесены. К примеру, призрак, вернувшийся, чтобы досаждать женщине, которая обидела его при жизни, может довести свою главную жертву до смерти, затем перенести свою навязчивую идею на ее дочь и продолжать в таком духе поколение за поколением. 

… дварфийский топор Джеддара описал длинную широкую дугу. Его лезвие прошло сквозь двух призраков, заставив их закричать от боли. В отместку другой дух ринулся вперед и вытянутыми пальцами дотронулся до лица дварфа. Сперва показалось, что на дварфа это никак не подействовало, но затем по лицу воина расползлось такое выражение ужаса, какое я никогда у него не видел. Джеддар упал, схватившись за грудь, и в глубине души я знал, что мы никогда больше не услышим его громовой смех. 

Как только я поместил последние амулеты обратно в гробы, Кевлин опять начал молиться. Он взывал к своему богу, чтобы тот вернул эти заблудшие души к мирному сну мертвых. Мы наблюдали, как призраки постепенно исчезают из виду, и зло этого места рассеивается, хотя и слишком поздно для нашего любимого Джеддара. 

- Из личного дневника д-ра Ван Ричтена 

МЕСТО

Вероятно, это наиболее распространенный тип якоря или, по крайней мере, наиболее известный. Кто из нас не слыхал истории о роще с призраками, через которую никто не осмеливается пройти после наступления темноты? Кто не слыхал о доме, в котором влачат жалкое существование духи семьи, построившей его? 

В большинстве случаев дух, прикрепленный к определенному месту, является стюардом. Он не допустит никакого осквернения района своего обитания. Обычно только акты насилия против "дома" призрака будут раздражать его, тех же, кто хочет только пройти через территорию, он беспокоить не будет, во всяком случае, до тех пор, пока они демонстрируют должное уважение и уходят достаточно быстро. Только в очень редких случаях сам по себе факт посягательства на землю, охраняемую данным призраком, достаточен, чтобы вызвать его гнев - и, вероятно, смерть посягнувшего. 

В далекой и неуловимой земле Хар'Акир, к примеру, все до единой гробницы, говорят, охраняются духами тех, кто в них похоронен. Утверждается, что грабители могил, которые потревожат их сон, навлекут на себя смерть и разрушение за те преступления, что они совершили против мертвых. Несмотря на то, что я никогда не мог доказать этого, однажды мне довелось поговорить с пожилым человеком, который хотя и утверждал, что ему всего семнадцать лет, выглядел так, будто стоял на пороге смерти под грузом многих десятилетий. Он убедил меня, что слухи о харакирских духах-стражах являются правдой и подтверждаются его собственным печальным опытом бывшего грабителя могил. И я должен сказать, что склоняюсь к тому, чтобы принять его свидетельства. 

ПРЕДМЕТ

Возможно, самой редкой формой якоря является привязка духа к конкретному предмету. Я редко сталкивался с такими духами, но слышал истории и читал сообщения других людей в источниках, которые считаю надежными. Поэтому я и включил подобных призраков в эту работу. 

Для того чтобы дух прикрепился к объекту, этот объект должен был иметь огромное значение для того человека при жизни. Случай, который лучше всего иллюстрирует это, во всяком случае, на мой взгляд, это трагическая, но завораживающая история о Серой Леди из Инвидии. 

Эта женщина была одержима маленькой камеей, которую она носила постоянно. Я полагаю, что ее маленький сын подарил ей эту брошь на день рожденья. Мальчик погиб в результате несчастного случая в тот самый день, и она сосредоточилась на предмете как на последней ниточке, ведущей к ее потерянному ребенку. 

Когда женщина умерла несколько лет спустя, ее завещание гласило, что безделушка должна быть похоронена вместе с ней. Однако ее сестра всегда домогалась этой прелестной брошки и забрала ее с тела незадолго до того, как гроб был запечатан. В последующие месяцы дух Серой Леди привел ее к безумию и смерти. 

На этом история не закончилась, поскольку камея переходила из рук в руки еще несколько раз. В каждом случае она приносила горе и разрушение. В конце концов, молодой волшебник с острым зрением разглядел причину несчастий. Он позаботился о том, чтобы тело Серой Леди было эксгумировано и амулет, наконец, похоронен вместе со своей настоящей владелицей. Когда гроб был снова запечатан и возвращен в землю, неприятности прекратились. 

ТРИГГЕРЫ

Шестая и последняя категория, которую я рассмотрю, это категория триггеров (позаимствованное мною слово, обозначающее спусковой механизм у порохового оружия). Обычно, как только призрак возникает, он становится в мире постоянным обитателем. Он продолжает существовать, пока его цели не завершены, пока он не упокоен действиями смертных или же пока полностью не уничтожен в битве. 

Однако иногда существует триггер, заставляющий призрака появляться после определенных событий, или в определенное время, или при некоторых условиях. Триггер, если угодно, можно рассматривать как временной якорь, чем он по существу и является. 

ВРЕМЯ 

Призраков, чьи действия инициируются прошествием времени, трудно выследить и уничтожить, поскольку редко кто знает, где их начинать искать. Если призрак восстает каждую сотню лет из определенной могилы, происхождение его проклятья вскоре исчезнет из памяти. Более того, охотник на призраков может счесть, что уничтожил привидение, в то время как на самом деле оно просто "залегло в спячку" еще на одно столетие. 

Появление некоторых призраков этого типа может вызываться природными явлениями. Например, полнолуние может призвать дух убитого констебля, который продолжит свой одинокий обход, в точности как он это делал в ночь когда погиб. Драматическое возвращение кроваво-красной кометы в небесах над прибрежным городом может предвещать появление призрачного корабля. 

ДЕЙСТВИЕ 

Триггером для некоторых призраков служит совершение определенного действия. В этом смысле можно рассматривать духов-стражей в Хар'Акире, поскольку они безвредны до тех пор, пока никто не посягнет на их могилы. Неуважение к мертвым - наиболее распространенный триггер для возвращающегося призрака. 

Появление призрака с триггером-действием обычно немедленно и яростно. Возьмите, к примеру, случай с призраком-стюардом, возвращающимся чтобы досаждать всякому, кто оскверняет дом, который он построил и в котором жил. Потомки призрака продали дом человеку, желавшему снести его, дабы освободить пространство для большего строения. Как только первые рабочие начали приготовления к сносу, он обнаружил, что ему противостоит туманный образ изначального владельца дома. Человек же, входивший в дом, но не причинявший строению и его содержимому вреда, мог покинуть дом невозбранно. 

ЦИКЛ 

Циклические призраки мало распространены. По-видимому, они обмануты или прокляты таким образом, чтобы повторять свои действия и реакции; их поступки всегда ограничены одним и тем же временем и обстоятельствами. Печальный буссенгейст, несчастный дух, вынужденный год за годом наблюдать одну ужасающую катастрофу за другой, является отличным примером циклического призрака [MC-10 Monstrous Compendium Ravenloft Appendix I, TSR#2122]. 

Когда-то я читал о духе менее драматического масштаба, который карабкался по одним и тем же лестницам в церковной часовой башне каждый раз, когда часы били двенадцать. Его путь начинался с первым звоном колокола, и призрак добирался до самого верха как раз тогда, когда звон прекращался, только лишь для того, чтобы сразу же растаять. Пока призрака оставляли в покое, он был скорее диковиной, нежели чем-нибудь еще. Однако тех, кто препятствовал ему в его карабкании, ждал ужасный конец, поскольку прикосновение существа заставляло плоть стекать с костей подобно воде. 

Ее губы красны, ее взгляд свободен,

Ее волосы желтые, как золото,

Ее кожа как при проказе бела,

Она кошмарной Жизнью-в-Смерти была

И наполняла сердца людей холодом

-Самюэль Тэйлор Кольридж. Рифмы Античного Моряка.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Классифицирование призрака - задача, требующая времени. Однако только тот охотник на призраков, который провел все необходимые изыскания, пригоден к выполнению задачи по возврату духа в соответствующее ему место отдыха. Следует понять как можно больше о типе противостоящего призрака, его происхождении и его образе действий. 

Следующий конспект может помочь читателю классифицировать любых встреченных призраков. 

I. Магнитуда могущества
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Первая
Вторая
Третья
Четвертая
Пятая 

II. Физическое состояние
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Бестелесные
Полутелесные
Телесные
Изменчивые 

III. Физический вид
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Парообразные
Спектральные
Гуманоидные
Звероподобные
Монстроподобные
Объекты
Сохранившиеся
Разложившиеся
Искаженные
Прекрасные 

IV. Происхождение
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Внезапная смерть
Преданность
Стремление защищать
Справедливость
Месть
Реинкарнация
Проклятья
Темные договоры 

V. Якори
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Взаимоотношения
Место
Предмет 

VI. Триггеры
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="Время
Действие
Цикл 

ГЛАВА II: ОРДИНАРНЫЕ СИЛЫ
Эпитет "ординарные" в отношении любого проявления возможностей сверхъестественного создания вводит в заблуждение. В конце концов, даже наименее развитые привидения, слабейшие из призраков первой магнитуды, способны делать вещи, входящие за пределы понимания смертных. Поэтому читатель должен понимать, что силы, называемые мною ординарными, распространенны или типичны для призраков в общем, в противоположность экстраординарным, или уникальным силам, которые я рассмотрю в следующей главе. 

Перед тем как говорить об этих ординарных силах, я должен сперва уделить внимание основной истине нашего мира. Эта истина должна служить основой для понимания читателя. Однако многое из того, что следует ниже, будет читателю трудно (если даже не невозможно) поверить, но я должен привести эти строки ради истины. Много лет я сам лично не верил в то, что открываю здесь, но с прошествием лет, идеи, представленные здесь мной, начинают казаться логичными.

С прошествием времени я начал осознавать то, что меня тревожило долгие годы. Разговоры с несколькими людьми, которых я первоначально принимал за сумасшедших, привели меня к неизбежной истине, что наша земля – не одна в существующем мире. Существует даже не один мир, о котором говорят чужаки. Я долго не мог принять этот факт сам, читатель с открытым разумом должен признать, что такое есть на самом деле.

В сказочном мире Оэрте, я слышал, что человек может идти в одном направлении и вернуться в ту же самую точку, откуда вышел. Более того, это происходит без применения магии. Во-первых, это выглядит абсурдно. Как может путник вернуться в ту точку, из которой он вышел, если он постоянно удаляется от нее, и никакая магия не приносит его обратно. Ответ, если немного подумать становится очевидным. Эти другие миры представляют собой громаднейшие сферы.

Путешественница, о которой я говорил, утверждала, что все миры круглые. Мое представление о том, что земля является плоской поверхностью, показалась ей просто смешной. Однако я могу сказать, что, путешествуя от берегов Моря Печали в Морденте на западе до восточных районов искаженной Земли Кошмаров, я определил, что наш мир не является сферой.

По-видимому, весь наш мир непосредственно окружен некоей зоной, которую ученые мужи называют пограничным эфиром. Эта граница неуловимо пронизывает нашу землю. Это на самом деле в большей степени состояние, нежели место. Оно исполняет роль посредника между нашим миром и огромной таинственной невидимой областью, именуемой Эфирным Планом. 

Призраки и другие бестелесные создания становятся неосязаемыми, проникая в пограничный эфир. Странно, однако, что они не могут перейти из граничного эфира на сам Эфирный План. Как будто некая мистическая сила препятствует их переходу за границу. 

Я не могу объяснить это явление или хотя бы четко его охарактеризовать. Мы все, и я в это верю, являемся узниками некоей великой силы в Равенлофте. Каковы ее мотивы и стремления, я не могу сказать.

Но довольно рассуждений о предположениях мудрецов. Данные, которыми ныне располагает читатель, должны предоставить ориентир для следующих "ординарных" сил призраков: нематериальность, невидимость, восстановление, неуязвимость, расовые способности, классовые способности и создание нежити. Хотя все призраки обладают первыми четырьмя ординарными силами, оставшиеся три зависят от конкретного привидения. 

НЕМАТЕРИАЛЬНОСТЬ

Самая известное качество призраков это, без сомнения, их эфирная природа. Будучи нематериальными, призраки не обременены физическими преградами и могут приходить и уходить, как им вздумается. Их движение может быть в некоторых случаях ограничено якорем или магическим барьером, который они не в силах пересечь, однако в большинстве случаев призраков нельзя сдержать физическими способами. 

Находящимся в своей нематериальной форме призракам невозможно причинить вред обычным оружием. Даже самый могучий дварфийский топор или превосходнейший эльфийский меч не разрежут то, что находится в эфирном состоянии. Нет, только магическое оружие может нанести ущерб бесплотному существу. Кроме того, заколдованное оружие, эффективное против меньшего призрака, может оказаться не властным над большим, поскольку сопротивляемость духа атакам напрямую зависит от его магнитуды. 

Я должен, однако, предупредить читателя, что сталкивался с некоторыми духами, которые, казалось, более устойчивы к повреждениям, чем это можно было бы ожидать исходя из их наблюдаемой магнитуды. Либо эти призраки обладали некоей разновидностью дополнительной защиты, либо же их истинная магнитуда была искусно замаскирована. 

Неосязаемое состояние призрака, я полагаю, доказывает, что он существует главным образом в граничном эфире. Если бы кто-нибудь смог проникнуть в эту таинственную область и встретить призрака на его собственной территории, то я подозреваю, что он был бы столь же плотен, как вы или я. Не исключено, что было бы возможным сражаться с этим существом немагическим оружием и уничтожить его, как если бы это был просто бешеный пес. 

Как только молодая женщина двинулась к Аланику, я поднял свой арбалет и предостерег ее. Свет из камина заплясал на серебряном наконечнике болта. Я был уверен в его силе и смертоносности. 

Честно говоря, для меня было практически невозможным поверить в то, что столь чистая и невинная девушка могла быть ответственной за все смерти в городе, но доказательства были налицо. В тот момент, когда она продвинулась ближе к моему компаньону, я ясно увидел истинную природу девушки благодаря лунному свету, струившемуся сквозь ее тело: она была полностью бесплотным призраком. 

Она достигла нас, собираясь заключить Аланика в свои ужасные объятия. Я крепко прижал руку к спусковому крючку и выстрелил. Болт ровно рассек воздух, погрузился в ее грудь и вылетел безо всякого сопротивления из ее спины. Как только он воткнулся в дальнюю стену, моя уверенность в серебряных болтах разбилась вдребезги. Я знал, что никакое земное оружие не сможет защитить нас. 
ИЗМЕНЧИВЫЕ И ПОЛУТЕЛЕСНЫЕ ДУХИ

Изменчивые духи способны становиться эфирными или материальными по собственному желанию. Как только эти существа принимают телесное состояние, они становятся уязвимы для атак обычного немагического оружия. 

Я, однако, проявил бы небрежность в своей обязанности проинструктировать потенциальных охотников на призраков, если бы не предупредил читателя, что это далеко не всегда так. Не раз мне доводилось слышать о смерти кого-нибудь, обнаружившего, что его немагический клинок бесполезен против полностью телесного духа. Точно так же изменчивы и полутелесные духи - которые, по-видимому, способны становиться частично телесными, оставаясь при этом по большей части бестелесными - не обязательно станут уязвимы для простого оружия. 

Как ранее указывалось мною в главе первой, эти духи не становятся на самом деле частично твердыми. Правильнее сказать, что они, по-видимому, могут фокусировать свою энергию таким образом, который позволяет воздействовать на их физическое окружение, не становясь его частью. 

Таблица 1: Степени Защиты Призраков 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Armor Class *
	
	Bonus To Hit **

	Первая
	
	 0/8
	
	+1/0

	Вторая
	
	-1/6
	
	+1/0

	Третья
	
	-2/4
	
	+2/+1

	Четвертая
	
	-3/2
	
	+3/+1

	Пятая
	
	-5/0
	
	+4/+2


* Armor Class: Первое число это AC призрака, когда он находится в эфирном состоянии, и на него нападают неэфирные противники. Второе число - AC призрака либо находящегося в телесном состоянии, либо атакованного противниками, также находящимся в эфире. 

** Bonus to Hit: Первое число представляет минимальный магический бонус, которым должно обладать оружие, чтобы им можно было нанести повреждения призраку, когда он находится в эфире и атакован неэфирными противниками. Второе число отражает чары, которые необходимы, когда призрак либо в телесном состоянии, либо атакован противниками, также находящимися в эфире. 

НЕВИДИМОСТЬ

Другая способность типичного призрака это его возможность становиться невидимым по собственному желанию. Существа, движущиеся в граничном эфире, с трудом могут быть замечены теми, кто обитает в нашем мире, поскольку невидимость, если угодно, можно рассматривать как побочный эффект существования призрака в этой "области". 

Существует множество способов обнаружить призрака, еще не ставшего видимым, хотя практически все они магические. Наиболее распространенный метод состоит в использовании заклинания Обнаружить Невидимое (Detect Invisibility) или подобного ему. Мне также рассказывали о том, что некоторые люди способны чувствовать присутствие эфирного существа посредством врожденных псионических способностей. Говорят, что Вистани всегда чувствуют присутствие бестелесного, хотя это, возможно, только бабушкины сказки. 

В большинстве случаев призрак должен стать видимым (а то и осязаемым), чтобы атаковать тех, кто находится в нашем реальном плотном мире. Только самые могущественные и смертоносные из призраков могут нападать, не обнаруживая свое присутствие перед жертвами. 

Немагические способы обнаружения невидимых бестелесных существ, как правило, не используются. К примеру, рассыпав тонким слоем пыль или муку по полу комнаты, можно заставить невидимое телесное существо обнаружить себя посредством оставляемых им отпечатков ног. Однако бестелесное существо не оставило бы подобных знаков своего прохода. Точно также попытки вычислить присутствие или местоположение бестелесного существа, делая размашистые выпады оружием или другими предметами, обычно безрезультатны. Бестелесного духа можно обнаружить таким способом только в том случае, если используемое оружие или объект являются магическими и чары достаточно сильны, чтобы на самом деле ударить призрака. 

ВОССТАНОВЛЕНИЕ

Как бы странно это ни показалось, но призрака можно отогнать физическим боем. Для этого, однако, часто необходимо магическое оружие или способность "кастовать" заклинания. Те, кто не обладают подобными инструментами, не имеют серьезных шансов не то что уничтожить, но даже повредить какому-либо призраку. 

Даже при наличии физической возможности нанести ущерб бестелесному духу задача, однако, будет решена лишь наполовину. Большинство призраков способно сразить смертного всего лишь несколькими ударами благодаря своим особенным силам. С другой стороны, обычно требуется огромные усилия со стороны многих человек, дабы причинить одному призраку достаточно вреда, чтобы прогнать или уничтожить его. Я слышал истории о привидениях, которых окружали целые команды авантюристов, и которые сумели не только выжить после их атак, но и полностью изничтожить своих смертных противников. 

Эта живучесть частично кроется в способности призраков исцелять себя, хотя они и не регенерируют в том смысле, как это делают вампиры и некоторые другие существа. Нельзя сказать, что призрак, который был тяжело ранен в схватке сегодня, станет целым и невредимым к утру. На самом деле существует важное различие между методом, посредством которого призрак может исцелить свои раны, и теми способами, которые используют для выздоровления другие существа. 

Для исцеления призраки способны задействовать процесс, именуемый мною восстановлением. В отличие от регенерации, подразумевающей заживление ран со значительно увеличенной скоростью, восстановление позволяет призраку поглотить окружающую его сущность Эфирного Плана и таким образом полностью вернуть себе силы. 

Этот процесс утомителен для призрака и не позволяет тому заниматься чем-либо в течение определенного времени после усвоения эфирного вещества, что делает призрака уязвимым в случае, если он будет вынужден восстанавливаться во время боя. Как правило, призрак первой магнитуды может залечить любые полученные увечья в любое время, однако затем он станет беспомощным и неспособным действовать в течение часа. Продолжительность этого "времени отдыха" уменьшается с ростом могущества призрака, вплоть до пятой магнитуды, когда ему требуется только 10 минут отдыха после восстановления. 

В качестве предостережения я должен сообщить читателю, что в редких случаях сталкивался с призраками, по-видимому, способными исцеляться быстрее, возможно, посредством процесса, который можно только уподобить регенерации. 

Таблица 2: Степени Сил Призраков 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Hit Dice*
	
	Восстановительный Отдых**

	Первая
	
	1-3
	
	60 раундов

	Вторая
	
	4-6
	
	45 раундов

	Третья
	
	7-9
	
	30 раундов

	Четвертая
	
	10-12
	
	20 раундов

	Пятая
	
	13+
	
	10 раундов


* Hit Dice: Здесь представлен диапазон HD, обычно доступный для призраков данной магнитуды. Исключения отнюдь не редки. 

** Восстановительный Отдых: Это отражает время после восстановления, в течение которого призрак вынужден отдыхать. 

НЕУЯЗВИМОСТЬ

Будучи нежитью, призраки обладают естественной сопротивляемостью ко многим формам магических атак. Как и следует ожидать, это является качеством, общим для многих других неживых существ. В нижеприведенном тексте я рассмотрю каждую из наиболее распространенных неуязвимостей для заклинаний. 

СОПРОТИВЛЯЕМОСТЬ МАГИИ 

Время от времени охотник на призраков может сталкиваться с духами, иммунным ко всем формам магии. Как правило, чем могущественнее призрак, тем он более резистивен к действию заклинаний и подобных заклинаниям сил. Обычно это проявляется в форме общей сопротивляемости магии всех типов. Дополнительную информацию об этом более широком и мощном типе неуязвимости для заклинаний можно найти в главе третьей. 

БИОЛОГИЧЕСКИЕ ЗАКЛИНАНИЯ 

Истинная природа призраков как неживых существ делает их неуязвимыми для всех разновидностей заклинаний, чей эффект зависит от жизненных процессов или жизненной сущности как таковой. Возможно, наиболее известный пример подобной сопротивляемости это свойственный всей нежити естественный иммунитет к любым видам "снотворных" заклинаний. 

Следующий список составлен с помощью моей анонимной союзницы, могущественной волшебницы из земель Баровии. Читатель убедится, что все заклинания, проверенные ею, бесполезны против призраков из-за их неживой природы. 

Заклинания Магов, Бесполезные Против Призраков


Avoidance/Attraction (Избежание/Притяжение) * 
Blindness (Ослепление) 
Cloudkill (Убивающее облако) 
Contagion (Инфекция) 
Deafness (Оглушение) 
Death (Смерть) 
Death fog (Дым смерти) 
Energy drain (Вытянуть энергию) 
Finger of death (Палец смерти) 
Haste (Ускорение) 
Hold animal (Удержать животное) 
Hold monster (Удержать монстра) 
Hold person (Удержать человека) 
Irritation (Раздражение) 
Magic jar (Магический кувшин) 
Otto's irresistible dance (Непреодолимый танец Отто) 
Polymorph any object (Полиморфировать любой объект) 
Polymorph others (Полиморфировать других) 
Power word, blind (Слово силы: ослепить) 
Power word, kill (Слово силы: убить) 
Power word, stun (Слово силы: ошеломить) 
Sink (Утопить) 
Sleep (Сон) 
Slow (Замедление) 
Vampiric touch (Прикосновение вампира) 

Заклинания Жрецов, Бесполезные Против Призраков


Animal growth/Shrink animal (Рост животных/ Уменьшение животных) * 
Cause blindness (Вызвать слепоту) 
Cause deafness (Вызвать глухоту) 
Cause disease (Вызвать болезнь) 
Hold animal (Удержать животное) 
Hold person (Удержать человека) 
Regenerate/Wither (Регенерация/Разрушение) * 
Restoration/Energy drain (Восстановление/Вытянуть энергию) * 
Speak with monsters (Говорить с монстрами) 
* Эти заклинания являются обратными вариантами своих более распространенных аналогов. 

УНИКАЛЬНЫЕ ИММУНИТЕТЫ

В некоторых случаях сопротивляемость духа магии основана на его происхождении. Например, я слышал историю о призраке молодой женщины, которая умерла, когда снежная лавина смела ее горное шале. Этот призрак был неуязвим для всех заклинаний, которые не задействовали холод, лед и тому подобное как часть своей магии. 

Обычно духи, иммунные к какому-то типу магии, более уязвимы для остальных. В приведенном выше примере на привидение альпийской девушки такое заклинание, как конус холода (cone of cold)) действовало гораздо сильнее, чем это можно было бы ожидать. В чрезвычайных случаях может оказаться невозможным изгнать или уничтожить призрака до тех пор, пока не будет использована магия, для которой он уязвим. 

Увидев, что мой болт не задержал фантома, Аланик Рэй отступил, подтянул к себе свою кожаную сумку и начал рыться в ней в поисках чего-то мне неведомого. Призрачная красавица обернулась ко мне, уверенная в бессилии наших атак и защит. Ее тонкие бледные руки потянулись к моему горлу, и я обнаружил, что не в силах отвести взгляд от ее ангельского лица. 

Внезапно Аланик Рэй грубо оттолкнул меня в сторону. Я поскользнулся и упал. Лежа на полу, в оглушительной тишине я смотрел, как призрак простер свои руки и заключил моего компаньона в свои смертельные объятья. 

К моему удивлению, великому детективу, казалось, это не принесло вреда. Более того, это призрак запрокинул голову и издал крик агонии. Аланик Рэй пронзил его стержнем из мерцающего кристалла. 

-Из книги "Жизнь Аланика Рэя", за авторством Артура Седжвика, доктора 

РАСОВЫЕ СПОСОБНОСТИ

Хотя призраки приобретают новые способности благодаря своему немертвому состоянию, ряд духов также сохраняет естественные способности тех рас, от которых происходят. У призрака дварфа, к примеру, может остаться природное инфравидение, также как и сопротивляемость заклинаниям. 

Не все духи сохраняют подобные способности, однако, тех, кто сохраняет, достаточно, чтобы имело смысл упомянуть о такой возможности. По-видимому, предпочтительным является сохранение тех расовых способностей, которые будут свойственны новой жизни привидения. 

КЛАССОВЫЕ СПОСОБНОСТИ

Знания, которыми призрак обладал, когда был живым существом, редко теряются при трансформации от жизни к нежизни. Поэтому множество призраков сохраняют способности, свойственные каким-либо профессиям, которыми они обладали при жизни. По меньшей мере, это означает такие распространенные навыки как кулинария или плотничное дело, которые не имеют особого значения для бестелесного привидения. Гораздо хуже, однако, когда духи сохраняют свои знания о грозной магии, передовой боевой тактике или таинственных силах псионического сознания. 

СОЗДАНИЕ НЕЖИТИ

Приблизительно в половине всех случаев появления призраков, привидения обладают возможностью заставлять снова подниматься убитое ими существо в качестве какой-либо разновидности нежити, хотя и необязательно в форме другого призрака. 

Если у призрака также есть способность командовать нежитью, то эти только что созданные помощники немедленно и полностью попадают под его контроль. Тип нежити, порождаемый конкретным духом, варьируется от призрака к призраку, однако новые мертвяки практически всегда имеют что-то общее со своим создателем, особенно нечто из числа его значимых сил и способностей. 

Вообще призрак способен задействовать эту силу только в том случае, когда он убивает противника, используя свою главную особенную атаку. Таким образом, призрак, способный вытягивать жизненную энергию, сможет привести к нежизни того, кто умер, когда его жизненная энергия была вытянута, подняв его в качестве меньшей формы нежити. 

ГЛАВА III: ЭКСТРАОРДИНАРНЫЕ СИЛЫ
До сих пор я рассматривал способности, общие для большинства духов. В этой главе я намерен обсудить паранормальные силы, которые обнаружил только у некоторых призраков. 

За многие годы я сражался и изучал гораздо больше призраков, чем в состоянии вспомнить. Эти существа часто бывали непохожи на любых других, встреченных мною ранее. Поэтому, несмотря на мои попытки их классифицировать, кажется, что каждый призрак уникален. Можно отыскать сотню волков в лесу, и хотя каждый будет отличаться от своих собратьев окрасом, размером и темпераментом, эти различия ничто по сравнению с радикальными отличиями, которые я обнаружил среди призраков. 

На последующих страницах зафиксированы двадцать одна экстраординарная сила и способность, обнаруженная у бестелесных мертвяков (они расположены по английскому алфавиту). Я всем сердцем предан идее, что любой отдельно взятый призрак обладает не более чем одной или двумя из этих ужасающих сил, однако понимаю, что у некоторых призраков их может быть больше. В одном из действительно страшных случаев я был вынужден противостоять духу, у которого было не менее шести подобных экстраординарных сил. Я едва пережил ту стычку. Четверым моим ближайшим друзьям так не посчастливилось. 

УСКОРИТЬ СТАРЕНИЕ (ACCELERAGING AGING)

Некоторые призраки способны вызвать неестественное ускоренное старение у своих жертв. Я видел этот процесс в действии - наблюдал, как волосы превращаются из каштановых в серые и седые, видел морщины, расползающиеся по недавно гладкому лицу, слышал крики боли, когда артрит распространялся по ставшим вдруг хрупкими костям - но не могу объяснить, как это на самом деле происходит. 

Я полагаю, что процесс сходен со способностью иссушения, только это неестественное старение затрагивает всю физиологию жертвы, а не какой-то отдельный ее аспект. 

Некоторые призраки, по-видимому, способны проявлять эту разрушительную силу при простом прикосновении. Общий эффект выражается в резком ускорении биологических процессов, так что жертва мгновенно старится на много лет. 

Ускоренное старение наиболее опасно для тех из нас, чей жизненный путь был дольше, чем у других. Я сам как-то раз пострадал от вызывающей старение атаки призрака, и, полагаю, мне посчастливилось, что нанесенный удар не был тяжелее, а эффект - смертоноснее. 

Действительно могущественные призраки часто способны вызывать подобное старение у тех, кто лишь взглянет на них. Этот эффект дьявольски смертелен, поскольку призрак проецирует эту силу на расстоянии, в то время как сам остается в безопасности от многих форм нападений. Смягчающим моментом является то, что иногда для этой силы требуется, чтобы жертва установила зрительный контакт с призраком. Какое счастье, что призраки этого типа крайне редки! 

Таблица 3: Степени Атак Призраков 

	Магнитуда Призрака PRIVATE

	
	Уровень Жреца *
	
	Прибавлено Лет **

	Первая
	
	5
	
	5-20 (1d4x5)

	Вторая
	
	7
	
	10-40 (1d4x10)

	Третья
	
	9
	
	15-60 (1d4x15)

	Четвертая
	
	11
	
	20-80 (1d4x20)

	Пятая
	
	13
	
	25-100 (1d4x25)


* Уровень Жреца: Для тех, кто подвергся действию ускоренного старения, допустим спасбросок против заклинаний (vs. spell).  Жрецы указанного или более высокого уровня всегда делают его успешно. Другие классы получают +2 бонус к своим спасброскам, если их уровень выше на два и более чем указанный для жрецов. 

Таким образом, если жрец 6-го уровня будет иммунен к старению, производимому данным привидением, то воин 8-го уровня будет делать спасбросок против него с +2 бонусом. 

** Прибавлено Лет: Это количество лет, на которое состарится жертва после атаки, определяющееся силой атакующего призрака. Для призраков, вызывающих старение просто будучи увиденными, количество прибавляемых лет фиксировано на минимальном значении для данной категории могущества; таким образом, призрак пятой магнитуды мог бы состарить кого-либо, просто взглянувшего на него, на 25 лет. Действительное касание призрака причиняет, однако, различные повреждения, как и указано в столбце. Во всех случаях старение необратимо, если только не задействовать некоторые заклинания, как это описано в Руководстве Мастера (Dungeon Master Guide). 

ВЫЗВАТЬ ОТЧАЯНИЕ (CAUSE DESPAIR)

Некоторые духи способны заставить тех, кто находится рядом с ними, потерять надежду и впасть в убеждение, что вся их деятельность лишена смысла, независимо от действительного положения дел. Находящиеся под воздействием этой ауры обычно становятся апатичными и подавленными. 

В некоторых случаях люди, подвергшиеся воздействию этой силы, расстраиваются и становятся склонны к вспышкам ярости. Не раз я видел, как в группе искателей приключений возникали раздоры, и они проваливали свое задание, несмотря на то, что были в одном шаге от успеха. 

Практически всегда эта сила функционирует как простая аура, влияющая на всех, кто находится в пределах заданного радиуса. К счастью, удаление от призрака смягчает отчаяние, и к приключенцам быстро возвращается обычная смелость. 

Таблица 4: Степени Наводимого Отчаяния 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Радиус Ауры *
	
	Отрицательный Модификатор **

	Первая
	
	25 футов
	
	-1

	Вторая
	
	50 футов
	
	-1

	Третья
	
	100 футов
	
	-2

	Четвертая
	
	200 футов
	
	-3

	Пятая
	
	300 футов
	
	-4


* Радиус Ауры: Это указывает на максимальное расстояние, на котором действует сила вызвать отчаяние. Любое существо в области эффекта должно сделать спасбросок против заклинаний (vs. spell), чтобы избежать влияния окружающего призрака отчаяния. Если спасбросок удачен, призрак не оказывает воздействия на того персонажа. Если спасбросок провален, жертва получает отрицательный модификатор, как указано ниже. 

** Отрицательный Модификатор: Указанное число относится к персонажу, провалившему спасбросок; отрицательный модификатор относится ко всем броскам атаки (attack roll), спасброскам и проверкам навыков. 

Модификатор действует до тех пор, пока жертва не окажется вне радиуса ауры призрака. Заклинания, повышающие боевой дух (включая удалить страх (remove fear)), действовавшие до того, как персонажи вошли в ауру отчаяния, предоставляют +4 бонус к начальному спасброску или,  если они "скастованы" уже внутри радиуса действия силы вызвать отчаяние, позволяют попавшим под ее влияние персонажам сделать новые спасброски без модификаторов, чтобы избежать действия ауры. 

Аланик Рэй поднял руку и призвал нас остановиться. Он медленно поворачивался, внимательно осматривая внутреннее убранство склепа, затем обратил свой испытующий взгляд на членов нашей группы. В конце концов, он остановился на лице молодого гробовщика, Бартонвуда. 

"Нам больше нет нужды расследовать это темное дело, - объявил он. - Убийца находится среди нас, не правда ли, Бартонвуд?" 

Меня потрясло обвинение Аланика. Я был знаком с достопочтенным Бартонвудом много лет. Он был не более способен на такое зверство, нежели я. 

Я собрался встать на его защиту, но Бартонвуд вдруг рухнул. Тонкая струйка белого пара вытекла из его открытого рта, поднявшись и сформировав туманный человеческий облик. Теперь стало очевидно, что Рэй был прав, но я ничего не знал о возникшей теперь перед нами угрозе. 

ВЫЗВАТЬ СТРАХ (CAUSE FEAR)

Некоторые призраки обладают силой вызывать сверхъестественный страх у тех, кто взглянет на них. Я сам чувствовал этот леденящий ужас и не могу подобрать слов, чтобы описать, насколько всепоглощающим он является. Могу лишь сказать, что хотя минуло несколько лет после той темной ночи, когда эта сила была обращена против меня, в ее годовщину я каждый раз просыпаюсь с криком. 

В большинстве случаев призраки, вызывающие страх, излучают его как магическую ауру. Им нет нужды дотрагиваться до жертвы, смотреть ей в глаза или хотя бы знать о ее присутствии - одного лишь вида существа достаточно, чтобы инициировать эффект. 

Таблица 5: Степени Наводимого Страха 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Пенальти к Чеку Страха *

	Первая
	
	-1

	Вторая
	
	-1

	Третья
	
	-2

	Четвертая
	
	-3

	Пятая
	
	-4


* Пенальти к Чеку Страха: Те, кто видят призрака, обладающего этой способностью, должны сделать Чек Страха, модифицированный как указано выше (в дополнение ко всем остальным модификаторам). Чек страха расценивается в точности так, как описано в сеттинге Равенлофта. Если вид призрака такой, что даже без способности вызвать страх, он требует чека страха, то штраф увеличивается на 1.

ВЫЗВАТЬ ПАРАЛИЧ (CAUSE PARALYSIS)

Некоторые призраки способны обездвиживать своих жертв. Происходит ли это с помощью сверхъестественной манипуляции нервной системой жертвы или же посредством генерации ауры магического ужаса, я не могу сказать. 

Паралич, вызываемый этими существами, обычно носит временный характер. Подвергшиеся его воздействию на протяжении небольшого периода времени не в состоянии хоть как-то двигаться. Когда паралич проходит, жертва часто может чувствовать покалывание или боль в мышцах и нервных окончаниях еще долгое время спустя. 

Как правило, призрак должен наброситься на свою жертву и ударить ее, чтобы вызвать этот эффект. Говорят, однако, что некоторые привидения излучают ауру, которая заставляет всех, кто взглянет на них, застыть на месте. В любом случае, эта ослабляющая сила опасна до крайности, поскольку оставляет жертву уязвимой для любых форм атак, которыми может обладать дух. 

Таблица 6: Степени Наводимого Паралича 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Поправка к Спасброску *
	
	Длительность Паралича **

	Первая
	
	 0
	
	2d4 раундов

	Вторая
	
	-1
	
	2d4 оборотов

	Третья
	
	-2
	
	2d4 часов

	Четвертая
	
	-3
	
	2d4 дней

	Пятая
	
	-4
	
	Перманентно


* Поправка к Спасброску: Любой подвергшийся атаке призрака, которая может вызвать паралич, должен сделать спасбросок против паралича (vs. paralysis) или потерять способность двигаться. Спасбросок модифицируется в соответствие с магнитудой призрака. 

** Длительность Паралича: Она меняется в зависимости от магнитуды призрака. В случае пятой магнитуды жертва будет лишена способности двигаться до тех пор, пока рассеяние магии (dispel magic) или подобное ему заклинание или сила не будет использовано, чтобы удалить действие магического паралича. 

ВЫЗВАТЬ ОТВРАЩЕНИЕ (CAUSE REVULSION)

Некоторые духи, особенно с разложившейся физической внешностью, способны вызывать у живых чувство отвращения и омерзения. Часто оно настолько сильно, что заставляет жертву действительно заболеть. 

Я столкнулся с духом подобного рода, когда путешествовал на борту Плачущей Девы, маленького торгового судна, шедшего из залива Марта-Бэй  в Мордентшайр. Мы только покинули порт, когда опустилась ночь. С восходом луны из-под палубы раздались крики боли. Кинувшись выяснять в чем дело, я обнаружил, что одного из матросов задавил выпавший из крепления тяжелый ящик. Команда не сомневалась, что груз был хорошо закреплен, и была неспособна объяснить трагедию, решив, что это, вероятно, был несчастный случай. Однако я подозревал, что это не так. 

Мои подозрения подтвердились, когда следующей ночью произошел другой "несчастный случай". В этот раз рядом с несколькими бочкам черного пороха в трюме вспыхнул огонь. Если бы я не оказался рядом и не потушил пламя, весь корабль мог бы быть уничтожен. 

Когда я погасил последний язык пламени, то обнаружил, что нахожусь в компании с боулином, ужасным духом морей [MC10, Monstrous Compendium Ravenloft Appendix I, TSR #2722]. Увидев, что я расстроил его план по уничтожению корабля, существо с воплем метнулось ко мне. Я поднял открытый пузырек со святой водой и выплеснул его содержимое на призрака. К моему удивлению, это не принесло ему вреда. 

Существо пронеслось мимо - нет, сквозь меня. Как только его туманный образ вступил в контакт с моей плотью, я отшатнулся. Волна сильной тошноты прошла по мне. Это чувство было настолько сильным, что я упал на колени. Когда команда услышала шум и нашла меня, им пришлось нести меня обратно в мою каюту. 

Не побоюсь сказать, что если бы еще один несчастный случай не произошел следующей ночью, когда я был недееспособен, меня могли бы обвинить в этих несчастьях и вынудить предстать перед судом разгневанного капитана. 

Таблица 7: Степени Наводимого Отвращения 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Длительность Тошноты *
	
	Отрицательный Модификатор **

	Первая
	
	1 оборот
	
	-1

	Вторая
	
	1 час
	
	-2

	Третья
	
	1 день
	
	-4

	Четвертая
	
	1 неделя
	
	-6

	Пятая
	
	1 месяц
	
	-8


* Длительность Тошноты: Привидения, которые могут вызывать отвращение, автоматически создают состояние тошноты у своих жертв на срок, указанный в соответствие с магнитудой призрака. Как правило, призраку требуется физически прикоснуться к кому-то, чтобы эта сила проявилась. 

** Отрицательный Модификатор: Подвергшиеся этому воздействию получают отрицательный модификатор ко всем броскам атаки (attack rolls), спасброскам (включая чеки страха и ужаса) и проверкам навыков. Любое лечащее заклинание, даже такое слабое, как Хорошая Ягодка (Goodberry), снимает действие тошноты, независимо от магнитуды призрака, вызвавшего это состояние. 

Туманное привидение поднялось в воздух и растеклось вокруг, крутясь и изгибаясь при этом. Все помещение стало смертельно холодным, а жуткие завывания царапали наши сердца. Внезапно я увидел, как земляной пол могилы начал двигаться и пузыриться. 

Разложившиеся костяные руки вырвались из-под земли, чтобы вцепиться в нас. Как раз когда я выкарабкался, чтобы избежать этой новой угрозы, множество страшных анимированных тел выбралось из земли. Ходячие мертвецы втрое превосходили нас численностью. 

Затем, словно бы с большого расстояния, я услышал крик Аланика Рэя. "Эти существа не настоящие! - кричал он. - Не обращайте на них внимания, это всего лишь иллюзия!" 

Я услышал его слова и, зная, что его слова настолько надежны, насколько этого можно только желать, сконцентрировал свою волю на задаче игнорировать эти отвратительные образы. Через несколько секунд они поблекли настолько, что я более не мог их разглядеть. 

НАНЕСТИ РАНЫ (CAUSE WOUNDS)

Некоторые призраки обладают способностью ранить прикосновением, благо, что эта сила является простым проявлением смертоносных энергий, бурлящих внутри них. Чтобы нанести раны, призрак просто бьет кого-либо точно таким же образом, каким он делал это в прошлом, еще, будучи живым. Если удар попадает, призрак рассеивает часть жизненной энергии цели. В результате жертва чуть-чуть умирает. По-видимому, не имеет большого значения, является ли призрак телесным или бестелесным, поскольку эта способность пересекает линию между нашим миром и пограничным эфиром. 

Чем сильнее кармический резонанс призрака, тем мощнее его способность ранить. У наиболее могущественных призраков эта атака может быть смертельной. Люди, раненные призраком посредством этой атаки, приобретают своеобразную отметину. Сверхъестественная сила призрака оставляет горящий красный рубец на своей жертве, повреждающий кожу и более глубокие ткани. Со временем цвет раны тускнеет, но неприятный шрам сохраняется. Я сам ношу на своем теле эти жестокие отметины. 

Таблица 8: Степени Наносимого Повреждения 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Причиняемое Повреждение *

	Первая
	
	1d4

	Вторая
	
	1d6

	Третья
	
	1d8

	Четвертая
	
	2d6

	Пятая
	
	3d6


* Причиняемое Повреждение: Вдобавок к повреждению для любой раны существует вероятность, чей процент равен числу нанесенных пунктов вреда, что значение Харизмы жертвы понизится на один пункт. Это отражает одновременно и обезображивающий характер наносящих раны атак, и производимые ими повреждения кармической силы личности и психологического здоровья. 

Следует считать, что жертва, чья Харизма понижена до нуля, поглощается отчаянием и лишается воли к жизни. Подобная жертва должна сделать спасбросок против смерти (vs. death magic). Провал означает, что жертва падает духом и умирает. Успех подразумевает превращение в "сломленного", как они описан в Руководстве по Монстрам (Monstrous Manual). 

ОЧАРОВАТЬ ЖИВОТНЫХ (CHARM ANIMALS)

Некоторые духи могут оказывать значительное влияние на тварей живого мира. Природа этого темного таланта такова, что большинство низших существ неспособны сопротивляться воле призрака; они должны подчиняться любой его команде. 

Эта сила работает подобно заклинанию Очаровать Человека (Charm Person), за исключением того, что действует только на животных (не монстров) и может использоваться по желанию. Общее количество хитдайсов животных, которые могут быть очарованы призраком за один раз, обычно равно утроенному хитдайсу призрака. У некоторых привидений пределы могут быть выше или ниже.

ОЧАРОВАТЬ ЛЮДЕЙ (CHARM PERSONS)

Схожая со способностью очаровывать животных, эта сила, когда используется призраками, позволяет установить контроль над представителями человеческой и сходных с ней рас. 

Эта способность работает подобно заклинанию Очаровать Человека (Charm Person).  Общее количество хитдайсов людей, которые могут быть очарованы призраком за один раз, обычно равно удвоенному хитдайсу призрака. У некоторых привидений, однако, пределы могут быть выше или ниже.

КОНТРОЛИРОВАТЬ НЕЖИТЬ (COMMAND UNDEAD)

Некоторые духи обладают способностью заставлять других мертвяков выполнять их приказания. Таким образом, для призрака вполне возможно окружить себя легионом меньших ужасов, которые будут действовать в его интересах. Эти меньшие мертвяки являются рабами существа, командующего ими, и освобождаются от этой связи только при уничтожения их хозяина. 

Призрак, способный контролировать нежить, может управлять мертвяками, как если бы он был злым клериком уровня, равного его хитдайсу, используя те же шансы на успех, что указаны в Таблице 47 в Руководстве Мастера (Dungeon Master Guide). Количество мертвяков, которое может контролироваться одновременно, обычно равно утроенному хитдайсу призрака, хотя исключения не так уж редки, если так решит Мастер. В это количество не входит нежить, созданная самим призраком, как описано в Главе II.

НАВЕСТИ ИЛЛЮЗИИ (CREATE ILLUSIONS)

Возможность создавать образы из ничего действительно опасна. Как некоторые маги способны заставлять других верить в иллюзорные видения и звуки, так и некоторые духи могут изменять восприятие своих жертв и наполнять их разум ложью. 

Масштаб и интенсивность воздействия иллюзий значительно колеблются. Как минимум эта способность заставляет простые звуки отдаваться эхом из ниоткуда или создает свет, навязчиво мерцающий в ночи. Как максимум, однако, она может довести жертвы до грани безумия, когда в них укоренится убеждение, что все окружающее не реально и не заслуживает доверия. 

По большей части призраки, которые обладают властью над иллюзиями, способны создавать эффекты, подражающие заклинаниям, используемые магами. Стоит, однако, отметить важные отличия. Например, подобным духам не требуется задействовать мистические ритуалы, как это часто вынуждены делать маги, и потому они могут заставлять желаемые эффекты возникать мгновенно. Как можно предположить, чем могущественнее призрак, тем более убедительные иллюзии он создает. 

Очень важно, чтобы читатель уяснил разницу между иллюзиями, выражающимися посредством действительно существующих (пусть и бесплотных) образов и звуков, которые могут быть подтверждены любым количеством наблюдателей, и фантазмами, которые физически не существуют и возникают только в сознании жертвы. К счастью, я слышал рассказ только об одном призраке, который был способен проявлять второй вариант этой способности, поэтому этот параграф характеризует только первый. 

Количество чувств (зрение, слух, обоняние, осязание и вкус), на которые может воздействовать иллюзия, прямо пропорционально могуществу призрака. За каждую магнитуду, достигнутую призраком, иллюзия может воздействовать на один орган чувств. Затрагиваемые чувства определяются Мастером при описании возможностей призрака. 

К примеру, призрак первой магнитуды имеет возможность создавать только иллюзорные звуки или свет. Призрак третьей магнитуды способен произвести иллюзию, которая будет видимой, будет издавать звуки и иметь некоторый запах. Иллюзию, созданную призраком пятой магнитуды, можно увидеть, услышать, понюхать, потрогать и даже попробовать на вкус. Призрак пятой магнитуды, подобно магу высокого уровня, способен использовать энергию высших измерений в создании своих иллюзий, делая их квазиреальными. 

Оценка использования иллюзий в игровых сценариях AD&D может стать настоящим испытанием. Мастерам рекомендуется обращаться за указаниями к различным заклинаниям школы Иллюзий/Фантазмов (Illusion/Phantasm). 

ПОДЧИНИТЬ ЖЕРТВУ (DOMINATE VICTIMS)

Эта сила по своей природе подобна способности заселять тела (см. ниже). Она, однако, менее жестока, поскольку не требует уничтожения цели. Можно ослабить жертву подобной атаки, и тогда подчинивший ее дух покинет тело. 

Использование способности к подчинению позволяет духу установить полный контроль над действиями хозяина. Как правило, однако, требуется, чтобы были выполнены определенные условия, прежде чем призрак сможет подчинить человека. 

Например, некоторые призраки могут обладать способностью медленно парализовать смертного. Постепенно жертва призрака становится все менее и менее подвижной, ее ловкость уменьшается. После нескольких атак она вообще больше не способна двигаться. Когда жертва станет совершенно беспомощной благодаря коварному характеру паралича, дух незаметно проскальзывает в тело и подчиняет его. Чтобы призрак мог подчинить человека, жертва часто должна находиться в физически и психически ослабленном состоянии. Только самые могущественные призраки могут обрести контроль над совершенно здоровой и полностью подвижной жертвой. 

Первоначальный контроль над телом достигается, когда подчиняющий призрак вступает в прямой физический контакт с жертвой, находящейся в требуемом физическом состоянии. Однако есть ряд заклинаний, способных изгнать подчиняющего духа из тела хозяина. Когда это происходит, или когда призрак по какой-либо причине отказывается от контроля над телом, хозяин обычно способен полностью оправиться после травмы. Таким образом, у парализованной жертвы, по всей видимости, с течением времени восстановится способность двигаться. 

Не поймите неправильно: одержимые индивидуумы способны нормально двигаться и действовать. Я обнаружил, что практически невозможно после краткой поверхностной проверки определить, находится ли человек под контролем духа. Подчиняющий дух не имеет, однако, доступа к памяти жертвы, поэтому простой набор вопросов о датах, текущей обстановке и прошлых событиях часто обнаруживает присутствие подчиняющего духа. Конечно, ни один призрак не даст себя легко обнаружить. 

Таблица 9: Степени Подчинения Призраков 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Состояние Хозяина *
	
	Длительность Контроля **
	
	Поправка к Спасброску ***

	Первая
	
	Мертвый
	
	1 оборот
	
	+4

	Вторая
	
	Умирающий
	
	1 час
	
	+2

	Третья
	
	Ослабленный
	
	1 день
	
	  0

	Четвертая
	
	Спящий
	
	1 неделя
	
	- 2

	Пятая
	
	Не имеет значения
	
	1 месяц
	
	- 4


* Состояние Хозяина: Эта колонка дает общее описание состояния, в котором должна находиться жертва для того, чтобы призрак мог подчинить ее. В случае с призраком первой магнитуды, подчиняющим жертву, мертвую не дольше, чем один день, последняя во всех отношениях ведет себя как зомби (с 1 хитом), хотя и наделенный интеллектом. Как только контроль заканчивается, "зомби" возвращается в мертвое состояние. 

** Длительность Контроля: В этой колонке приведено время, в течение которого дух обладает неоспоримым контролем над своим хозяином. По истечении этого времени жертве дозволяется сделать спасбросок против паралича (vs. paralysis), чтобы изгнать призрака. Спасбросок модифицируется так, как указано в соответствующей колонке. 

Период времени, который должен пройти, прежде чем призрак сможет попытаться снова подчинить ту же самую жертву, можно найти, перевернув эту колонку. Таким образом, призрак первой магнитуды не смог бы снова подчинить жертву, из которой он был изгнан, в течение одного месяца (время, изначально означавшее продолжительность контроля над жертвой для призрака пятой магнитуды). Призрак пятой магнитуды смог бы снова достичь контроля над жертвой только по истечении одного оборота (время, которое, в свою очередь, указано для первой магнитуды). 

*** Поправка к Спасброску: Как видно из этой колонки, спасбросок модифицируется в соответствие с магнитудой призрака. Успешный спасбросок изгоняет дух из тела и предотвращает установление немедленного контроля. Провал означает, что жертва остается под контролем духа на протяжении всего времени, указанного в колонке "Длительность Контроля". 

Когда иллюзорные покойники перестали представлять для нас угрозу, Аланик Рэй бросился на помощь Корриган, священнослужительнице. Он помог женщине подняться на ноги и что-то ей сказал, я не расслышал что именно из-за завываний и пронзительных криков туманного духа перед нами. 

В то время как они начали готовиться к тому, что по моим предположениям могло быть только атакой на этого злого призрака, я обратил внимание на молодого Бартонвуда. Гробовщик начал шевелиться. Несмотря на присутствие над ним злого духа, мною неожиданно овладело желание помочь ему. Я направился в его сторону, не обращая внимания на призывы Аланика и Корриган отойти назад. 

Но прежде, чем я достиг молодого человека, невероятная вспышка света разорвала воздух надо мной. Корриган выпустила в привидение какое-то мощное заклинание. Я смутно помню победный крик Аланика - звуки исчезли, когда я рухнул без сознания.

ИСТОЩИТЬ СПОСОБНОСТИ (DRAIN ABILITIES)

Некоторые духи обладают возможностью выкачивать жизненную силу человека. Это выражается несколькими способами, но одним из наиболее калечащих, возможно, является потеря физических и ментальных способностей. Вообще говоря, для способности призрака лишить человека Силы, Интеллекта и тому подобного требуется, чтобы дух дотронулся до жертвы. 

Ощущения от этого истощения можно сравнить с холодом, заставляющим кости жертвы ныть, словно бы их погрузили в ледяную воду. Хотя эффекты от прикосновения могут начинаться с минимальных потерь физических способностей, повторяющиеся атаки способны покалечить или даже привести к смерти. 

Таблица 10: Степени Истощения Способностей 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Пунктов Вытянуто *
	
	Длительность Потери **

	Первая
	
	1
	
	1 день/пункт

	Вторая
	
	1
	
	1 неделя/пункт

	Третья
	
	2
	
	1 месяц/пункт

	Четвертая
	
	3
	
	1 год/пункт

	Пятая
	
	4
	
	Перманентно


* Пунктов Вытянуто: Истощение способности отнимает это количество пунктов у жертвы в зависимости от магнитуды духа. Поскольку все призраки различны, Мастеру следует решить, какую способность будет истощать конкретный призрак. Уменьшение значения способности немедленно отразится на связанных с ней характеристиках жертвы. Например, потеря Силы может немедленно понизить у жертвы броски атаки (attack roll) и повреждения (damage roll). 

** Длительность Потери: Это указывает на обычный период времени, который должен пройти, прежде чем один утраченный пункт способности восстановится. То есть у жертвы призрака четвертой магнитуды утраченные пункты будут возвращаться со скоростью один в год, и если она потеряла три пункта, то пройдет три года, прежде чем способность полностью восстановится. Магия часто может ускорить этот процесс, что определяется Мастером для каждого конкретного духа. 

Персонажу дозволяется сделать спасбросок против смерти (vs. death magic), когда бы призрак с истощением способностей ни атаковал его. Успех говорит о том, что персонаж восстановит утраченные пункты по истечении указанного времени. Провал, однако, означает, что потеря пунктов способности перманентна. Атака призрака пятой магнитуды всегда выражается в перманентном повреждении жертвы, поэтому спасбросок не позволяется. 

ИСТОЩИТЬ ЭНЕРГИЮ (DRAIN ENERGY)

Без сомнения, наиболее страшной атакой, доступной для нежити, является способность вытягивать жизненную энергию из живого существа. Некоторые утверждают, что призраки питаются подобной энергией, но я нахожу это предположение неверным. 

Я убежден, что истощение энергии попросту является следствием связи призрака с Отрицательным Планом - побочным эффектом самого факта существования этого создания. Во многих случаях люди, умершие от истощающей энергию атаки, могут сами стать призраками. 

Чтобы истощить жизненную энергию человека, призрак должен дотронуться до него. К счастью, призраки, не способные принимать телесную или полутелесную форму, редко пользуются этой силой. 

Таблица 11: Степени Истощения Жизненной Энергии 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Потеряно Уровней *

	Первая
	
	1

	Вторая
	
	1

	Третья
	
	1

	Четвертая
	
	2

	Пятая
	
	3


* Потеряно Уровней: Истощение энергии вызывает у жертвы потерю уровней опыта, как указано в этой колонке в соответствие с магнитудой призрака. У человека, подвергшегося воздействию этой силы, пункты опыта уменьшаются до середины между минимумом, необходимым для его нового (уменьшенного) уровня, и минимумом, необходимым для перехода на следующий уровень, как это описано в разделе "Особые Повреждения" (Special Damage) в главе "Бой" (Combat) в Руководстве Мастера (Dungeon Master Guide). 

ИСТОЩИТЬ ПАМЯТЬ (DRAIN MEMORIES)

Некоторые духи, хотя их, слава богу, очень мало, способны отнять у человека его воспоминания простым прикосновением. У людей исчезала память о прошедших минутах, часах или даже днях благодаря этой ужасной атаке. 

К счастью, некоторым индивидуумам удается восстанавливать свои воспоминания с помощью магических или псионических целителей, но я не знаю ни одного мирского средства против столь мощной атаки. Говорят, что некоторые монстры и чуждые создания могут восстановить для человека его прошлое, если уговорить их сделать это, но я полагаю, что никто не будет настолько глуп, чтобы искать исцеления у подобных ужасов. 

Таблица 12: Степени Наводимой Потери Памяти 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Забытый Промежуток Времени *

	Первая
	
	1d10x10 минут

	Вторая
	
	1d10x10 дней

	Третья
	
	1d10x10 недель

	Четвертая
	
	1d10x10 месяцев

	Пятая
	
	1d10x10 лет


* Забытый Промежуток Времени: Любой персонаж, атакованный призраком со способностью к истощению памяти, должен сделать спасбросок против заклинаний (vs. spell). Успех означает, что потеря памяти временная. Вспоминание "забытых" событий происходит постепенно со скоростью 1d10 дней за магнитуду призрака. Таким образом, персонаж, атакованный призраком второй магнитуды и успешно сделавший свой спасбросок, восстановит свою утраченную память за 2d10 дней. 

Если спасбросок неудачен, потеря памяти перманентна. Только могущественные заклинания, вроде Желания (Wish) или Психической Хирургии (Psychic Surgery) (если используется PHBR5 Полное Руководство по Псионикам (Complete Psionics Handbook)), смогут восстановить память жертвы. 

Забытый промежуток времени отмеряется, начиная от момента атаки. Возьмем в качестве примера 80-тилетнюю женщину, на которую напал призрак пятой магнитуды; она проваливает свой спасбросок и теряет 40 лет памяти. Она не может решить забыть первые 40 лет своей жизни - ей придется забыть последнюю половину своей жизни. В ее памяти ей снова будет 40. 

ВВЕСТИ В ТРАНС (ENTRANCE VICTIMS)

Некоторые духи, особенно относящийся к разновидности спектральных, могут заставить тех, кто взглянет на них, впасть в состояние транса. Человек в этом состоянии неспособен защищаться от атак призрака или его прислужников. Эта парализующая способность призрака остается в силе до тех пор, пока призрак не уйдет из поля зрения жертвы. 

Некоторые исследователи утверждают, что состояние транса - это просто гипнотический эффект и на самом деле не является магическим. Мои изыскания указывают на то, что это мнение неверно. Я обнаружил, что призрак способен вводить в транс свои жертвы, используя их внутреннюю очарованность смертью. У всех существ, знают они об этом или нет, есть патологический интерес к подобным вещам, и призрак с его магическими силами способен воззвать к этому влечению. 

При первом взгляде на призрака, способного вводить в транс свои жертвы, каждый персонаж должен сделать спасбросок против паралича (vs. paralysis). Успех означает, что персонаж уклонился от магии призрака и может действовать нормальным образом. Однако персонаж, проваливший спасбросок, не способен двигаться или предпринимать какие-либо действия - неважно сколь простые - до тех пор, пока он может видеть призрака. 

Дополнительные спасброски для прерывания транса дозволяются по истечении количества боевых раундов, равного магнитуде призрака. 

Таким образом, противостоящий призраку первой магнитуды персонаж, который проваливает свой спасбросок в первый боевой раунд, сможет попытаться сделать другой спасбросок во второй раунд. Если он проваливает и этот, то может снова попытаться в третьем. 

С другой стороны, если бы это был призрак пятой магнитуды, персонаж не смог бы сделать второй спасбросок вплоть до пятого боевого раунда (или десятого, если бы он провалил и его). 

ЗАСЕЛИТЬ ТЕЛА (INHABIT BODIES)

Многие привидения могут набрасываться на жертв и захватывать их тела. Эта способность подобна, но не идентична физическим эффектам, создаваемым магическим заклинанием, известным как Магический Сосуд (Magic Jar). Я обсуждал это сходство с рядом магов на протяжении многих лет, но они не смогли объяснить различия. Например, когда маги применяют заклинание Магический Сосуд (Magic Jar), им требуется держать в руке специальный кристалл, используемый в качестве контейнера для "перекачивания" жизненной энергии, а призракам - нет. Этот сосуд, настаивают маги, критичен для действия заклинания; без него заклинание работать не может. Однако призраки вполне неплохо обходятся без кристалла. 

При нормальных условиях заклинание Магический Сосуд (Magic Jar) заталкивает свою жертву в некую разновидность сосуда (вышеупомянутый кристалл, к примеру). Поскольку призраки не используют такой фокус, нет и хранилища для духа жертвы, и он навеки изгоняется из своего тела, чтобы в свою очередь стать призраком или другим похожим духом. Таким образом, призрак, успешно воспользовавшийся этой силой, мгновенно убивает человека, против которого ее применяет. Мне говорили, что нет более мучительного способа умереть, чем когда чью-либо жизненную силу вырывают из тела подобным образом. Я узнал это от призрака, созданного именно таким способом, поэтому не вправе с этим спорить. 

Как только призрак вышвырнул дух своей жертвы, он проникает в уже свободную телесную оболочку. Он может проделать это, налетев на жертву и слившись с все еще живой плотью. Иногда, однако, призрак просто истаивает, а никакого явного контакта между призраком и телом нет. В любом случае призрак теперь распоряжается действиями тела, во благо или во зло. 

Существует возможность выгнать призрака из тела, в котором он поселился. Говорят, что некоторые заклинания (например, Рассеяние Магии (Dispel Magic)) могут в этом помочь. Наиболее прямой способ, однако, это просто убить тело хозяина. Хотя это и не уничтожит призрака, но зато вытолкнет обратно наружу, где его можно гораздо проще опознать и атаковать. 

Однако я должен сказать, что это действительно ужасно - поднять свое оружие против тела того, с кем ты был хорошо знаком. Я попадал в подобную ситуацию, и - несмотря на тот факт, что я знал, что мой друг мертв, а его тело анимировано призрачным дьяволом - для меня было практически невозможно ударить его своим ножом. Когда же был нанесен смертельный удар, я беспомощно наблюдал, как привидение, управлявшее телом моего друга, покидает его труп и уходит от моего возмездия. 

Эта сила трактуется в соответствие с описанием мажеского заклинания 5-го уровня Магический Сосуд (Magic Jar) (в Руководстве Игрока (Player's Handbook)), хотя и с особыми условиями. Призрак с этой способностью может выбрать целью своей атаки конкретного индивидуума, в отличие от мага, "кастующего" заклинание Магический Кувшин (Magic Jar). Кроме того, расстояние, на котором эта сила может быть задействована, составляет 20 футов за магнитуду призрака. То есть призрак третьей магнитуды сможет попытаться заселить тело жертвы, находящейся от него на расстоянии до 60 футов. 

Эта сила допускает, чтобы потенциальная жертва сделала спасбросок против заклинаний (vs. spell). Метод расчета модификатора к этому спасброску рассмотрен в Руководстве Игрока (Player's Handbook) в описании заклинания Магический Кувшин (Magic Jar). Если Мастер предпочитает простой метод определения модификатора, можно взять поправку к броску в размере от -1 до -5 в зависимости от магнитуды призрака. 

ЗАСЕЛИТЬ ОБЪЕКТЫ (INHABIT OBJECTS)

Эту силу трудно количественно определить, но легко осознать. По сути, это способность некоторых призраков проникнуть в физический объект и сделать его подвижным. Предполагаемый призрачный рыцарь с Кринна является примером этой силы, также как и ожившее пугало из народных сказок, которое могло появиться, если фермер вернулся отомстить за свою смерть. 

Я обнаружил, что, как правило, большинство духов заселяет и анимирует те объекты, которые были для них важны или привычны при жизни. По этой причине необходимо различать духов, использующих эту способность, и призраков, "заякоренных" к объекту. "Заякоренный" дух, как описано в Главе II, является постоянным и неизменным обитателем избранного им объекта; объект может свободно двигаться, но призрак никогда и ни за что не покинет его. Однако призрак, использующий силу заселять объекты, волен когда ему вздумается навещать и покидать свое обиталище, чем бы оно ни было. Обычно способность (или желание) духа к заселению ограничена одним типом предметов. Например, если призрак заселит пластинчатый доспех, и этот доспех затем будет изрублен на куски охотниками на призраков, дух может сбежать в другой комплект брони. "Заякоренный" призрак не смог бы этого сделать. 

Эта способность чаще всего встречается у призраков, которые заселяют человекоподобные объекты (пугала, доспехи или статуи, к примеру) и заставляют их оживать. Иногда, однако, призрак может заселить другой тип объектов, превращая нечто обыденное в смертельно опасное. Встретившиеся мне примеры включают кареты и корабли, дома и замки, а также различные произведения искусства, вроде портретов или скульптур. 

Практически во всех случаях подобного рода, с которыми я столкнулся, форма заселенного предмета медленно изменялась, приобретая сходство со злым лицом. Однако для большинства людей эти изменения, по-видимому, слишком незаметны до тех пор, пока им не откроется истинная природа явления. 

Таблица 13: Степени Заселения Объектов 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Типичные Заселяемые Объекты *

	Первая
	
	Только маленькие объекты - инструменты, картины, оружие

	Вторая
	
	Объекты человеческого размера - комплекты доспехов, статуи, пугала

	Третья
	
	Большие объекты - кареты, шлюпки, мебель

	Четвертая
	
	Очень большие объекты - дома, мосты, баркасы

	Пятая
	
	Огромные объекты - замки, большие парусники, пещерные комплексы


* Типичные Заселяемые Объекты: Эта колонка дает Мастеру представление о размере объекта, который призрак данной магнитуды может заселить. Это всего лишь общие указания; Мастер волен делать исключения, если того требует приключение. 

Эту силу сложно определить. В общем, Мастеру следует обдумать, что призрак мог бы быть способен делать, затем приписать этому значения, основываясь на его магнитуде и типе заселяемого объекта. Например, анимированный комплект доспехов, держащий длинный меч, должен быть способен наносить нормальные повреждения, свойственные подобному оружию. Призрак, заселивший экипаж, мог бы попытаться переехать кого-нибудь, предоставляя Мастеру самому решать, сколько именно вреда могло бы причинить подобное несчастье. 

Хорошим практическим методом расчета, если не напрашивается никакого очевидного ответа, будет предположить, что призрак может наносить повреждения в размере в среднем 5 пунктов за магнитуду. То есть, если призрак пятой магнитуды заселит замок и сбросит большую железную опускную решетку на незваных гостей, то это причинит около 25 пунктов повреждений - 3d10+10 урона. Спасброски для уменьшения повреждений допускаются в соответствие с решением Мастера. 

Я пробыл без сознания несколько часов. Моим первым воспоминанием стало ощущение сильной боли в груди и пульсирующая головная боль. Я медленно открыл глаза, опасаясь, что все еще могу находиться в той ужасной могиле. К моему удивлению, перед моим взором оказалась ухмылка Аланика Рэя. 

"Превосходно! - воскликнул он. - Вы проснулись, и все в порядке". 

"Вы победили ту отвратительную тварь?" - слова обернулись карканьем, поскольку мое горло сильно воспалено. 

"Не столько я, сколько наша дорогая подруга Корриган. Ее магия оказалась более чем достойным противником для того привидения, как только его истинная натура открылась нам". 

Я вздохнул с облегчением и почувствовал, что мои глаза снова закрываются. Я помню, что слышал, как мои товарищи настойчиво убеждали меня поспать. Я с радостью согласился. 

-Из книги Жизнь Аланика Рэя 

за авторством Артура Седжвика, доктора 

ИСПУСТИТЬ ВОПЛЬ (KEEN)

Некоторые призраки, обычно объединяемые под общим именем стенающих духов, или баньши, обладают способностью испускать неземной вой, крик или стон. Это сверхъестественное рыдание столь ужасно, что один лишь его звук может остановить человеческое сердце. Я видел лица людей, умерших подобным образом, и все без исключения были искажены в гримасе ужаса столь великого, что он заставлял мое собственное сердце биться через раз. 

Хотя вопль баньши можно услышать за много миль, его магический эффект быстро слабеет с увеличением расстояния до существа. Вне радиуса, в котором завывание смертельно, крик по-прежнему остается леденящим звуком, вызывающим страх даже в самых храбрых сердцах. 

Эта великая и ужасная сила имеет, однако, и свои недостатки. Хотя призраки этого типа часто испускают непрерывную какофонию зловещих и отвратительных звуков, их неземной стон может быть использован только ограниченное число раз за данный 24-часовой период. Более того, все призраки за редким исключением теряют свою способность испускать вопль, пока солнце находится в небе. Таким образом, с рассвета до заката на них можно нападать, не опасаясь их ужасного завывания. 

Я должен предостеречь тех, кто мог подумать, будто эти духи беззащитны, когда эта сила недоступна для них, поскольку эти духи очень опасны даже без вопля. Более того, в случае с наиболее могущественными из этих призраков дневной свет вообще не оказывает никакого влияния на их способность испускать вопль. Если совершить ошибку в оценке магнитуды духа, которому предстоит противостоять, все будет потеряно. 

Таблица 14: Степени Испускаемого Призраком Вопля 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Смертельный Радиус *
	
	Поправка к Спасброску **
	
	Количество Атак в День ***

	Первая
	
	10 футов
	
	+2
	
	1

	Вторая
	
	20 футов
	
	+1
	
	1

	Третья
	
	30 футов
	
	 0
	
	2

	Четвертая
	
	40 футов
	
	-1/+2
	
	2

	Пятая
	
	50 футов
	
	-2/+4
	
	3


* Смертельный Радиус: Это радиус действия способности призрака испускать вопль, область, где эффект смертелен. Если персонаж, находящийся внутри этой области, проваливает свой спасбросок против смерти (vs. death magic), то он умирает. 

** Поправка к Спасброску: Жертвам этой мощной атаки дается право сделать спасбросок против смерти (vs. death magic), чтобы избежать вызываемых ею эффектов, с поправками в соответствие с магнитудой призрака. Любое количество людей может попасть под воздействие вопля призрака, пока все они находятся в области действия. 

Призраки четвертой и пятой магнитуды также могут испускать вопль в дневное время. Однако если подобный дух воспользуется своей силой, когда солнце уже поднялось, потенциальные жертвы получат +4 или +2 бонус к своим спасброскам (в зависимости от призрака) вместо указанных пенальти. 

*** Количество Атак в День: Эта колонка обозначает количество воплей, которое призрак данной магнитуды может испустить за ночь. Пункты, выделенные жирным курсивом (для четвертой и пятой магнитуды), означают, что дух способен испускать вопль также и днем. 

ЗАМАНИТЬ ЖЕРТВУ (LURE VICTIMS)

Некоторые призраки способны излучать магический призыв, который привлекает к ним потенциальных жертв. В большинстве случаев это происходит посредством игры на музыкальном инструменте или пения чарующей песни. 

Мне, однако, известен, по меньшей мере, один случай, когда призыв имел совершенно иную природу. В Стаунтон Блаффс маленький ребенок трагически погиб от рук пришлого бродяги. Девочка была столь напугана нападением и так подавлена разлукой с матерью, что ее дух вернулся, чтобы поселиться на лугу, где она была убита. 

Каждый год, в годовщину своей смерти, призрачный ребенок начинал издавать песню сирены - всхлипывающий, жалобный плач. Этот звук был столь печален, что те, кто его слышал, обязательно приближались к девочке. Стремясь найти утешение, страдающий дух обнимал своего предполагаемого спасителя и вытягивал его жизненную силу. Возможно, эта атака обеспечивала ему некоторое подобие утешения, поскольку дух, как говорят, исчезал после смерти первого приблизившегося к нему человека. 

Персонаж, который слышит зов призрака, обладающего этой способностью, должен сделать спасбросок против заклинаний (vs. spell), или его притянет к духу. К этому броску применяется основанная на Мудрости поправка к защите. Проваленный бросок означает, что жертва будет двигаться к призраку с нормальной скоростью, но не позволит чему-либо воспрепятствовать своему движению. Всякий, кто попытается удержать соблазненную жертву, будет яростно атакован любым доступным ей способом. 

Персонаж, влекомый духом и вынужденный атаковать кого-либо, чтобы достичь источника призыва, не проявит ни малейшей жалости, с равным неистовством нанося удары, как врагу, так и другу. Стоит препятствию исчезнуть, и персонаж немедленно забудет о нем, когда снова двинется в направлении соблазна. Успешно выбросивший спасбросок невосприимчив к соблазнительности призрака на протяжении некоторого времени, но должен снова сделать спасбросок при следующей встрече с ним. 

Расстояние, на котором можно услышать магический призыв, зависит от магнитуды призрака. Как правило, соблазнительность эффективна на дистанции до 100 футов на магнитуду призрака. Хотя заманивание все еще можно слышать на втрое большем расстоянии, оно не обладает магическим воздействием вне указанной границы. Но часто люди, находящееся вне действия магии, могут услышать приманку и подойти поближе проверить, попадая, таким образом, в ловушку. 

Как только я перебросил серебряную цепочку через голову, мир изменился. Перед этим превращением меня окружали шум и бешенство моих товарищей, втянутых в схватку с ордой гоблынов. Неожиданно все это исчезло в беззвучных, бесплотных образах. Я был окутан серостью, которая угнетала мое сердце и душу. 

Напротив, ухмыляющийся призрак, командовавший этими темными легионами, неожиданно стал для меня ясно и четко видимым. Мои глаза жадно сфокусировались на нем, поскольку это был источник света и изображения, чтобы успокоить мои потерянные чувства. 

Мое странное превращение привлекло его внимание, поскольку он обернулся ко мне, оставив своих прислужников сражаться с моими друзьями без его помощи. "У тебя амулет эфирного перемещения!" - прошипел он. 

Я не ответил, поскольку существо устремилось на меня с огромной скоростью. Казалось, что он проходит сквозь смутные тела гоблынов, нисколько не беспокоясь о вызываемых им разрушениях. Искривленные существа хватались за грудь и падали на землю. Очевидно, его любимцы перестали бы для него что-либо значить, если бы он смог заполучить серебряный талисман, который висел у меня на шее. 

Как только призрак приблизился, я поднял свой меч. Отблеск его магического острия, казалось, разозлил духа, поскольку он остановился и исторг яростное рычание. Мгновенье он стоял неподвижно с протянутой рукой. К моему ужасу, прядь черноты сформировалась в его ладони. Через миг он держал перед собой меч из чистейшей тьмы. 

- Из личного дневника Анани Масс 

ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ТЕЛЕКИНЕЗОМ (PERFORM TELEKINESIS)

Некоторые привидения способны фокусировать свою энергию на предметах и заставлять их двигаться. Величина силы, которую призрак может создать подобным образом, ограничена, хотя знаю несколько случаев, когда призраки могли поднимать людей в воздух и швырять их на весьма приличное расстояние. 

Во многих отношениях эта способность подобна заклинанию Телекинез (Telekinesis), применяемому магами. Загадочная природа духов, использующих эту силу, такова, что они могут мгновенно проявлять эффект и им не мешает отсутствие компонентов заклинания. 

Нередко объект, движущийся под воздействием этой силы, бывает окружен аурой бледно-голубого электрического света, похожего на феномен свечения, известный как огни Святого Эльма, наблюдаемый на кораблях во время гроз. 

Эта способность используется точно таким же образом, как и мажеское заклинание 5-го уровня Телекинез (Telekinesis), но с некоторыми замечаниями. В случае с поддерживаемой управляемой силой призрак может воздействовать на 5 фунтов веса за каждый свой хитдайс. Таким образом, призрак с 5 хитдайсами может манипулировать весом вплоть до 25 фунтов. Кроме того, призрак, обладающий этой силой, лучше управляется с тонкими манипуляциями, нежели маги, применяющие заклинание Телекинез (Telekinesis). 

Если эта сила высвобождается в виде единого массивного импульса ударной энергии, то максимальный вес, который может быть сдвинут, и повреждения, которые могут быть нанесены, будут такими же, какие определены для этого заклинания в Руководстве Игрока (Player's Handbook). 

СОПРОТИВЛЯЕМОСТЬ МАГИИ (RESIST MAGIC)

Все духи имунны к определенным типам заклинаний, как описано в Главе II. В некоторых случаях, однако, эта магическая сопротивляемость еще более сильна. 

Для охотников на призраков нет ничего более устрашающего, чем привидение, уклоняющееся от заклинаний с той же легкостью, с которой оно игнорирует стрелы и кинжалы. В случае не очень могущественных духов это часто более чем раздражает. Когда используешь заклинание на меньшего духа, то совершенно уверен, что заклинание будет работать нормально. 

Более могущественные призраки, однако, могут обладать такой сопротивляемостью к заклинаниям, что для искателей приключений, целиком полагающихся в бою на колдовство, магия станет скорее проклятьем, нежели спасением. 

Таблица 15: Степени Сопротивляемости Магии 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Сопротивляемость Магии *
	
	Классовый Бонус **

	Первая
	
	10%
	
	+5%

	Вторая
	
	20%
	
	+10%

	Третья
	
	30%
	
	+15%

	Четвертая
	
	40%
	
	+20%

	Пятая
	
	50%
	
	+25%


* Сопротивляемость Магии: Этот процент основан на магнитуде призрака. 

** Классовый Бонус: Если призрак до своего превращения был заклинателем какого-либо типа, то его сопротивляемость магии возрастает на величину, приведенную в этой колонке. Например, дух паладина, чей уровень был 8-ой или ниже, не получил бы бонус, а дух паладина, у которого был 9-ый уровень (на котором паладины могут использовать заклинания) или выше, - получил бы. Таким образом, призрак пятой магнитуды, некогда бывший паладином 10-го уровня, получил бы 75%-ную сопротивляемость магии. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Можно побледнеть при одной мысли о том, как много экстраординарных сил доступно призракам. Действительно, внимательного изучения информации, заключенной в этой главе, достаточно, чтобы заставить колотиться даже самое храброе сердце при перспективе встречи с призраком, у которого может быть, скажем, три или четыре способности из числа приведенных здесь. К счастью, большинство призраков (даже высокой магнитуды) обычно обладают лишь парой из них. Призрак, упомянутый в начале этой главы - тот, у которого было не менее шести экстраординарных способностей - был редким исключением. Я молюсь, чтобы те из вас, кто прочитают мой текст с намерением начать охоту на нежить, никогда бы не столкнулись с подобным существом. 

Далее приведен небольшой конспект, в котором перечислено все множество потенциальных экстраординарных сил призраков. Я также привел список обычных, или ординарных сил, которыми обладают все до единого, призраки. 

I. Ординарные Силы
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="1. Нематериальность
2. Невидимость
3. Восстановление 

PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="4. Неуязвимость 

II. Экстраординарные Силы
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT="1. Ускорить старение
2. Вызвать отчаяние
3. Вызвать страх
4. Вызвать паралич
5. Вызвать отвращение
6. Нанести раны
7. Очаровать животных
8. Очаровать людей
9. Контролировать нежить
10. Навести иллюзии
11. Подчинить жертву
12. Истощить способности
13. Истощить жизненную энергию
14. Истощить память
15. Ввести в транс
16. Заселить тела
17. Заселить объекты
18. Испустить вопль
19. Заманить жертву
20. Воспользоваться телекинезом
21. Сопротивляться магии

Примечание редактора: Для целей игры Мастер может либо случайным образом сгенерировать экстраординарные способности, которыми может обладать призрак, либо просто выбрать силы, лучше всего подходящие для конкретного приключения. Приблизительно Мастер может дать сгенерированному призраку экстраординарные способности в количестве, равном его магнитуде. Если Мастер собирается использовать в приключении призрак четвертой магнитуды, то он мог бы иметь вплоть до четырех экстраординарных сил в дополнение к четырем ординарным, которыми обладает каждый призрак.

ГЛАВА IV: УЯЗВИМОСТИ
У призраков часто есть особые слабости или уязвимости, которые при правильном использовании могут быть обращены против них кем-то, кто попытается вернуть их к вечному покою. Эти уязвимости обычно связаны с происхождением призраков или их природой. 

В этой главе я рассмотрю некоторые слабости, которые в своих путешествиях и исследованиях я обнаружил у призраков; кроме того, я тщательно опишу оружие, которое может быть полезно против них. 

Я должен напомнить читателю, что эту информацию не следует рассматривать ни как несомненную, ни как обязательную. Иррациональная приверженность описанным здесь методам неизбежно приведет к смерти охотника на призраков, поскольку пройдет не так много времени, прежде чем попадется исключение из правил. 

Нельзя обсуждать тему призраков, не принимая во внимание их места во вселенской системе вещей. К примеру, духи известны во всех культурах и религиях, с которыми я знаком. Более того, в некоторых религиях призраки или привидения являются необходимым компонентом - компонентом, без которого сама основа человеческой веры будет сильно нарушена, если просто не разорвана в клочья. 

По существу, призраки восприимчивы к силе, свойственной истинной вере, а не обязательно к физическому проявлению этой веры. Это значит, что человек, искренне верящий в чистоту святого места, имеет гораздо больше шансов удержать духа на расстоянии посредством одного лишь этого убеждения, нежели человек, настойчиво размахивающий святым символом в попытке отогнать призрака. 

Эта идея не имеет непосредственного практического применения при охоте на призраков, но настоящий охотник должен помнить, что сила веры крайне велика. И когда-нибудь она может оказаться тем единственным, что будет стоять между охотником на призраков и смертью. 

ОРДИНАРНЫЕ УЯЗВИМОСТИ

Я начну свое обсуждение слабостей призраков со сведений, которые могут показаться по большей части обычными или заурядными. Точно так же, как призрачные мертвяки обладают ординарными и экстраординарными силами, они обладают одновременно ординарными и экстраординарными слабостями или уязвимостями. 

Подобные уязвимости бывают иногда единственным ограничением, что сдерживает этих существ. Часто та самая нечестивость, которая делает призраков опасными, является также и ключом к их уничтожению. Те храбрецы, которые решатся сразиться с призраками, надеюсь, найдут полезными последующие дальше строки, в них есть ростки истины. 

По большому счету все призраки - независимо от магнитуды - в той или иной степени уязвимы для святой воды, жреческого изгнания и святых символов. Однако среди призраков все же существуют исключения, в особенности это касается более могущественных духов. 

СВЯТАЯ ВОДА

Возможно, самым полезным оружием для уничтожения призраков является пузырек со святой водой. У каждого охотника на призраков должен быть под рукой запас этой ценной жидкости. Непостижимые свойства этой чудесной жидкости позволяют ей причинять вред даже нежити, находящейся в неосязаемом состоянии. 

К несчастью, некоторые могущественные духи, по-видимому, с течением времени вырабатывают иммунитет к действию святой воды. То есть, у только что появившегося призрака четвертой магнитуды может быть уязвимость для святой воды, а у призрака той же магнитуды, просуществовавшего более 200 лет, ее может не быть. Призраки пятой магнитуды, независимо от их возраста, неуязвимы для святой воды. 

Важно отметить, что для того чтобы святая вода подействовала, ею нужно обрызгать призрака. В большинстве случаев это означает, что нужно открыть пузырек и выплеснуть его содержимое в цель. Простое швыряние в духа закупоренного бутылька не причинит тому вреда; пузырек безо всякого сопротивления пролетит сквозь тело призрака и безвредно разобьется о землю позади него. 

Призрака можно обрызгать святой водой, метнув пузырек ему под ноги в расчете, что стекло разобьется при ударе о землю. Образующиеся брызги обычно вступают в контакт с призраком. Однако существует вероятность, что пузырек не разобьется. Секунды, необходимые, чтобы бросить следующий - уже не закупоренный, - могут оказаться последними в вашей жизни. 

Таблица 16: Степени Повреждения от Святой Воды 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Повреждения за Пузырек

	Первая
	
	1d10

	Вторая
	
	1d8

	Третья
	
	1d6

	Четвертая
	
	1d4

	Пятая
	
	    0


Чтобы поразить призрака брызгами святой воды, требуется сделать бросок атаки (attack roll). В подобном случае всегда используется AC призрака в телесном состоянии. 

ИЗГНАНИЕ НЕЖИТИ

Только самые правоверные жрецы и паладины обладают какой-то властью над призраками. Святые символы сами по себе, носимые недуховными личностями вроде воинов или магов, не представляют для этих существ значительной угрозы, но ревностные проявления религиозной веры представляют весьма часто. 

Как и другие разновидности нежити, призраки могут быть изгнаны или даже уничтожены жрецом. Духовная энергия веры священника может оказаться столь всеподавляюща, что будет вызывать у привидения сильную боль и страдания. Призрак вынужден будет покинуть область, в противном случае он рискует быть уничтоженным. В некоторых случаях волны святого сияния, испускаемого могущественным клериком, бывает достаточно, чтобы уничтожить призрака мгновенно. 

К сожалению, только слабейших из призраков можно уничтожить подобным образом. Кроме того, чем могущественнее призрак, тем менее эффективны попытки изгнать его прочь. Самые могущественные из всех призраков в действительности практически неуязвимы для изгнания, хотя даже они не в силах атаковать клерика, который по идее мог бы быть способен держать их на расстоянии. 

Таблица 17: Степени Сопротивляемости Изгнанию 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Пенальти к Изгнанию *

	Первая
	
	0

	Вторая
	
	0

	Третья
	
	-1

	Четвертая
	
	-2

	Пятая
	
	-4


* Пенальти к Изгнанию: Этот модификатор относится не только к броску клериком 1d20-дайса, определяющего, подействует ли изгнание на данный конкретный тип призрака, но также и к броску, от которого зависит затронутое количество хитдайсов нежити. Если попытка изгнания успешна, но количество затронутых хитдайсов меньше, чем у призрака, вся попытка провалена. Однако в таких случаях призрак не в состоянии прямо атаковать клерика из-за его силы веры. 

15-ое января 

Сегодня мы начали наше восхождение на скалистый склон. Ветер был ледяной, он резал нас на протяжении всего подъема. К середине утра мы, однако, достигли первого плато и остановились на отдых. 

Мы не пробыли там и нескольких минут, когда один из наших проводников закричал. Мы дружно обернулись посмотреть, что его напугало - и обнаружили, что он мертв. Его лицо было искажено выражением такого ужаса, какой я не в силах описать. Его темная кожа высохла и сморщилась, волосы поседели, а пальцы были стиснуты, как от боли. 

Тогда как другие искали признаки некоей странной атаки, я не стал этого делать. Сердцем я чувствовал, что они не найдут ничего. Вместо этого я устремил свой взгляд к стройному маяку, стоявшему на вершине этого бесплодного гористого острова. 

Мы могли бы найти ответы там. 
СВЯТЫЕ СИМВОЛЫ

В своей предыдущей работе по вампирам я рассматривал возможность удержания на расстоянии некоторых типы нежити посредством простой демонстрации святого символа или неким образом освященного предмета. К несчастью, это обычно не срабатывает на призраках и им подобных привидениях. 

Как правило, символы или предметы не обладают особой властью над категорией бестелесных мертвяков. Хотя им часто причиняет вред контакт со святой водой, призраки не отгоняются святыми символами, не ограничены в движении по святой земле и им не причиняет вреда контакт со святыми предметами. 

Я не могу с уверенностью сказать, почему это так, но считаю, что причина в сохраняющихся у призрака связях с его прежней жизнью. В случае вампиров и другой материальной нежити физическое тело остается целым, поэтому остаются сильны и физические связи с прошлой жизнью. Призраки, у которых нет такой телесной связи, менее подвержены воздействию физических проявлений человеческой веры. Не исключено, что эфирные существа настолько удалились от материального человеческого царства, что символы нашей веры более не властны над ними. 

Я полагаю, что у этой теории есть определенные достоинства. Например, она объясняет, почему наличие святого символа держит на расстоянии лишь немногих духов, но праведный священник или набожный паладин, тем не менее, может изгонять привидений усилием воли, при этом, возможно, используя святые символы как часть великого проявления веры. 

Здесь необходимо отметить, что святым символом призрака можно (хотя и редко) удержать на расстоянии или отпугнуть, но не из-за святости. В подобных случаях эффект подобен действию аллергена, экстраординарной уязвимости, рассматриваемой в следующем разделе. 

Я выяснил, что если призрак уязвим для святых символов, то контакт с ними практически всегда обжигает его, как если бы он был обрызган святой водой. В таких крайне редких ситуациях святые символы могут поражать привидение, даже когда оно находится в бестелесном состоянии. 

ЭКСТРАОРДИНАРНЫЕ УЯЗВИМОСТИ

По определению, "экстраординарный" означает "необычный", или "исключительный". Уязвимости, описанные мной на следующих нескольких страницах (аллергены, заклинания и персональные эффекты), весьма редки и специфичны. Хотя многие могут быть объединены в некие категории, вроде аллергенов, действительная природа данной особой слабости различается от призрака к призраку. 

Рассматривайте представленные мной здесь примеры только как общие указания. Имейте ввиду, что эти типы уязвимостей существуют, но никогда не делайте вывод, что призрак обладает одной из этих слабостей, пока тщательное исследование не подтвердит это предположение. 

АЛЛЕРГЕНЫ

В своей предыдущей работе по вампирам я обсуждал значение различных предметов в борьбе с нежитью. Точно так же, как и в случае с ужасными вампирами, существуют вещи, которые эфирный фантом не в силах терпеть, видеть или трогать. Называемые аллергенами, эти вещи полезны в сражениях с призраками, хотя и редки те случаи, когда они столь же эффективны против них, как аллергены, используемые против вампиров. 

В отличие от вампиров, которых практически всегда сильно отталкивают вещи вроде чеснока или зеркал, призраки - более неуловимые существа. Невозможно сформулировать твердое правило по использованию аллергенов для сдерживания духов, поскольку каждый призрак абсолютно уникален. Например, какой-нибудь призрак может быть не в состоянии войти в комнату, в которой находится цветущая роза, но большинство других не будут ограничены подобным образом. 

Что будет аллергеном для одного призрака, практически совершенно точно не будет аллергеном для другого. Из-за того, что аллергены столь тесно связаны либо с происхождением призрака, либо с его природой, они могут быть практически чем угодно, и посему их невероятно трудно количественно охарактеризовать. Охотник на призраков должен изучить прошлое своей предполагаемой жертвы, чтобы получить возможность определить подходящий аллерген. Самому мне довелось использовать в качестве аллергенов такие различные вещи, как гвоздичное масло, перья фазана, чайные чашки и непрерывно бьющие часы. В каждом случае аллерген обладал особым значением только для конкретного призрака. 

Хотя действительно почти каждый дух отпугивается или отгоняется неким аллергеном, обнаружить этот аллерген может быть сложно, если вообще возможно. Чаще всего природа аллергена базируется на прошлой истории призрака.

Цветущая роза в приведенном выше примере могла бы быть эффективной против призрака человека, выращивавшего розы, или духа девушки, которую предал ее возлюбленный, присылавший ей розы. Однако против капитана призрачного корабля роза, по всей видимости, будет бесполезна. Может статься, что морская соль или звон корабельного колокола способны удержать этого духа на расстоянии. 

Демонстрация Аллергена 

Как правило, дух не в силах достичь кого-либо, кто демонстрирует аллерген. Запомните, ключевым здесь является слово "демонстрирует". В случае с цветущей розой, к примеру, жертве обычно недостаточно просто иметь при себе цветок - его надлежит храбро протянуть привидению прямым и недвусмысленным образом.

Эффект аллергена состоит в том, чтобы удержать духа от приближения. Обычно расстояние, на которое можно отогнать призрака, зависит от его магнитуды. Меньшие духи, по-видимому, отступают на расстояние в 50-60 футов. Более сильные способны подойти ближе к аллергену, а некоторые могущественные духи полностью не подвержены его воздействию в любой форме. 

Те, кто охотится на призраков, должны иметь ввиду, что дух не может предпринимать прямые действия против носителя аллергена. Осторожно! Если вам противостоит опасный призрак, убедитесь в обстоятельности ваших изысканий, чтобы гарантировать, что вы нашли правильный аллерген, единственную слабость призрака. Множество партий потерпело неудачу, обнаружив, что выбранный аллерген не пугает ни в малейшей степени противостоящего им призрака. 

Использование Аллергенов в Качестве Барьеров

Посредством аллергена можно защитить целую комнату или другую область. Для этого предмет разбрасывается по периметру комнаты, и его защитная природа образует барьер, который дух не может пересечь. В некоторых редких случаях одного лишь присутствия объекта достаточно, что не дать духу проникнуть в комнату. Например, призрак, которому при жизни нравилось тепло огня, может быть не в состоянии войти в комнату, где разведен огонь, потому что воспоминания о наслаждении и его потере слишком болезненны, чтобы призрак мог их выносить. 

В большинстве случаев, однако, присутствия аллергена самого по себе недостаточно, чтобы гарантировать полную защиту. Следует предпринять специальные меры, чтобы реализовать весь потенциал аллергена. Это лучше объяснить на примере. 

Рассмотрим призрака, с которым я столкнулся где-то три или четыре года назад, Валачанского Скрягу. Этот дух был всем, что осталось от солидного и могущественного человека, который за время своей жизни принес великие страдания множеству людей. Он был торговцем, известным своей жадностью и вероломством при ведении дел. Когда он умер, его страдающий дух продолжал присматривать за конторой, где он вел свои дела при жизни. Настолько сильна была его привязанность к этому учреждению, что никакая магическая сила, казалось, не способна была выгнать его оттуда. 

За время своего расследования мне, однако, удалось откопать некоторые крайне необходимые факты. В числе самых важных из них была власть денег над этим духом. Это существо не только завораживали (термин, который я объясню позже) недавно отчеканенные монеты, оно было не в состоянии пересечь линию из подобных объектов. Чтобы защититься от нападений духа, пока я исследовал его происхождение, я запечатывал каждую дверь, окно и вентиляционное отверстие линией монет. Трижды появлялся дух, один раз перед дверью и дважды за окном, только чтобы в ярости закричать, когда он обнаруживал, что не может достать меня. 

Использование Аллергенов для Создания Завороженности

 В целом аллергены вызывают у призраков отвращение. В некоторых случаях, однако, они могут вызвать в призраке чувство завороженности, эффект, схожий с тем, что оказывает пламя на мотылька. В случае с Валачанским Скрягой, например, я обнаружил, что он не мог отвести взгляд от только что отчеканенной монеты. 

Действительно, монеты, по-видимому, обладали столь ярко выраженным действием на это создание, что я смог обернуть эту зачарованность себе на пользу при уничтожении призрака. Во время своих исследований я предположил, что существо может быть убито дымом, который образуется при горении неисчислимых томов с финансовыми записями, принадлежавшими духу при жизни. Для того чтобы обеспечить воздействие на него этих испарений, я заманил духа в подвал конторы и протянул ему блестящую платиновую монету. Призрак мгновенно замер. Его глаза, тлеющие точки серебряного света, уставились на монету и не двигались с места. Прошлый опыт подсказывал мне, что этот эффект скоротечен и у меня есть не более нескольких секунд на то, чтобы сделать свою работу. 

В конце концов, я едва сам спасся из пылающего здания, но дух вместе со своими гроссбухами был поглощен огнем. Позднее я заполучил обратно полурасплавившуюся монету и сделал из нее амулет, который подарил своей юной помощнице, Клавдии, способствовавшей решению этой проблемы. 

16-ое января 

Я пишу это, сидя близ маленького костра, который плохо отгоняет страхи ночи. 

Наш подъем наконец-то завершен. Мы карабкались в ночи, обеспокоенные побегом создания, убившего нашего проводника на плато. Наши усилия дорого нам обошлись, поскольку еще двое из нашей команды погибли во время восхождения. Меня обнадеживает только то, что мы все погибли бы, если бы остались на скале на ночь. 

Осмотр ужасной башни от ее подножия оказался выбивающим из колеи опытом. Она выглядела изогнутой и искривленной совершенно немыслимым образом. Я стоял в темноте, пытаясь осмыслить это до невозможности наклонившееся строение. Ни один смертный архитектор не смог бы построить его, поскольку рука зла видна была в каждом камне. 

Наш поиск окончится здесь, я в этом уверен. Я молюсь, чтобы моя жизнь не окончилась вместе с ним. 

ЗАКЛИНАНИЯ

Силу колдовства магов или молитв жрецов нельзя не принимать в расчет, когда имеешь дело со сверхъестественным. Множество заклинаний было создано специально в целях борьбы с нежитью. Большинство этих заклинаний разработаны для использования против телесных мертвяков, но многие подходят также и против привидений. 

Теперь рассмотрю отдельные заклинания, которые действуют (или не действуют) необычным образом, будучи примененными, против призраков. В большинстве случаев заклинания, специально предназначенные для использования в присутствии любой нежити, действуют нормально и на призраков. То есть такие заклинания, как Обнаружить Нежить (Detect Undead) не упоминаются здесь. 

Магические Заклинания

В прошлом я общался со многими волшебниками при различных обстоятельствах. Следующий материал является собранием всего, что я узнал от своих колдовских союзников и врагов. Я надеюсь, что их мудрость поможет в борьбе против любой нежити. 

Alarm (Сигнализация): Даже самые слабые из магов часто способны воздвигнуть магический барьер вокруг некоторой области, который посылает предупреждение при появлении незваных гостей. Подобная защита, однако, не будет работать, если нарушитель находится в эфирном или бестелесном состоянии. Призраки инициируют срабатывание только в том случае, если они находятся в телесном или полутелесном состоянии. 

Antimagic shell (Антимагическая оболочка): Хотя природа привидений не магическая по-настоящему, это заклинание создает барьер, который призраки любого сорта не могут (или не желают) пересекать. 

Avoidance (Избежание): Это заклинание (или его обратный вариант) не может быть использовано, чтобы оттолкнуть (или притянуть) бестелесного мертвяка. Его действие зависит от жизненной энергии и физической массы, что делает его бесполезным, когда дело касается нематериальных созданий. 

Banishment (Изгнание): На призраков действует это заклинание, хотя они и не являются экстрапланарными существами. Успешная абъюрация со стороны заклинателя полностью уничтожает призрака, вместо того чтобы заставить его бежать в иной мир. В самом деле, полезное заклинание.

Binding (Связывание): Это заклинание можно применять против нежити с переменным успехом. Следует быть осторожным, поскольку лишь некоторые версии этих чар будут работать. Духов, пораженных этим заклинанием, можно только сковать или ограничить. Всякая попытка использовать другие возможности заклинания обречена на полный провал. 

Blindness (Ослепление): Это заклинание не оказывает влияния на нежить, которая воспринимает мир способами, не связанными с нашими собственными органами чувств. (Смотрите, однако, заклинание Свет (Light) ниже.) 

Cloudkill (Убивающее облако): Это заклинание бесполезно в сражениях с неживыми, которые неуязвимы для ядов, воздействующих на жизненные процессы. 

Contagion (Болезнь): Это заклинание, подобно Убивающему облаку (Cloudkill), не представляет угрозы для нежити, поскольку действует только на живых жертв. 

Continual light (Непрерывный свет): Мои комментарии касательно заклинания Свет (Light) (см. ниже) применимы и здесь. 

Deafness (Оглушение): Это заклинание не действует на призраков, см. выше заклинание Ослепление (Blindness). 

Death fog (Дым смерти): Так же как и Убивающее облако (Cloudkill), это заклинание не может отравить тех, кто уже мертв. Кроме того, оно не замедляет бестелесных или полутелесных призраков, пытающихся пройти сквозь него. 

Death spell (Заклинание смерти): Эта магия бесполезна против духов, которые уже мертвы. 

Detect magic (Обнаружить магию): Это заклинание не обнаруживает присутствие призраков, поскольку они не являются действительно магическими. 

Disintegrate (Дезинтеграция): Если только призрак не находится в телесном или полутелесном состоянии, это заклинание не оказывает на него воздействия. Более того, призрак, на которого оно может подействовать, обычно даже не рассеивается. Телесный дух, который был дезинтегрирован, часто возвращается как полностью бестелесный призрак - неприятный сюрприз для мага, решившего, что он ловко уничтожил духа. 

Energy drain (Вытянуть энергию): К несчастью, все типы нежити неуязвимы для этого заклинания. Хотелось, чтобы и мы сами, были бы также иммунны к такой предательской атаке.

Finger of death (Палец смерти): Это заклинание не действует на нежить (см. Заклинание смерти (Death spell)). 

Forcecage (Силовая клетка): Бестелесные духи полностью удерживаются этим заклинанием. Те, однако, кто обладают сопротивляемостью магии, могут с некоторым трудом вырваться из клетки, подчас с захватывающим результатом. Мой компаньон однажды засадил в клетку духа, который смог сбежать - и вернулся затем в трех экземплярах. 

Haste (Ускорение): Это заклинание, ускоряющее метаболизм только у живых целей, не оказывает влияния на призраков. 

Hold (animal, monster, person) (Удержать (животное, монстра, человека)): Мертвяки, даже те, что имеют сходство с самыми примитивными из зверей, не подвластны магии, которая предназначается для воздействия на живых. 

Hold portal (Удержать портал): Хотя физические преграды обычно не являются препятствием для движения эфирного призрака, это заклинание удерживает духа от прохождения сквозь зачарованную дверь. Это, однако, не мешает духу проскользнуть сквозь стену, в которой стоит дверь. Более того, очень могущественные духи могут разбить это заклинание. 

Imprisonment (Заточение): Это заклинание работает только на телесных духах, поскольку волшебник, использующий его, должен прикоснуться к цели. Если используется эфирным волшебником на эфирном же призраке, заклинание работает нормально, но дух заточается в Эфирном Плане. 

Infravision (Инфравидение): Призраки не испускают тепло и посему необнаружимы посредством этого заклинания. Обычное инфравидение, например то, которым обладают эльфы, также не обнаруживает присутствие бестелесной нежити. 

Irritation (Раздражение): Это заклинание не оказывает воздействия на призраков. 

Legend lore (Легендарное знание): Это заклинание - великолепное предсказание! Оно часто раскрывало тайную слабость призрака, на которого я охотился. Я настоятельно рекомендую всем, кому придется сражаться с бестелесной нежитью, отыскать мага, которому известно такое заклинание. Оно бесценно, когда требуется узнать историю духа, определить вещи, которые могут служить в качестве особых аллергенов, и выяснить, какие действия можно (и можно ли вообще) предпринять, чтобы вернуть беспокойного духа в покой его могилы. 

Light (Свет): Если только призрак не испытывает какого-то прямого отвращения к свету, это заклинание не отгонит и не отпугнет его. Кроме того, с помощью этого заклинания невозможно ослепить призрака, во всяком случае, до тех пор, пока он не примет телесное состояние. 

Limited wish (Ограниченное желание): Невозможно уничтожить призрака, используя это заклинание, однако возможно серьезно затруднить его жизнь на некоторое время. Например, изменчивого духа можно заставить оставаться полностью телесным на протяжении некоторого времени, что сделает его легкой мишенью. 

Magic jar (Магический сосуд): Несмотря на то, что приличное количество духов способно задействовать схожую силу для заселения тел, большинство сами неуязвимы для действия данного конкретного заклинания. 

Mordenkainen's disjunction (Дизъюнкция Морденкайнена): Это заклинание не оказывает воздействия на духов. 

Otiluke's resilient sphere (Упругая сфера Отилука): Призраков и других бестелесных существ можно засадить внутрь или держать снаружи этого шара. 

Otto's irresistible dance (Непреодолимый танец Отто): Это заклинание не только относится к школе Зачарования (Enchantment) (тип магии, к которому имунны все призраки), оно еще и зависит от жизненных функций и посему бесполезно против духов. 

Polymorph (any object, other) (Полиморфировать (любой объект, других)): Нет ни малейшего шанса использовать это заклинание против призраков, поскольку они по собственной воле могут стать бестелесными, а затем изменить форму. 

Power word (blind, kill, stun) (Слово силы: ослепить, убить, ошеломить): Нежить неуязвима для этих могучих заклинаний. 

Prismatic sphere (Призматическя сфера): Призраки и другие бестелесные мертвяки удерживаются от прохода сквозь эту сферу, даже находясь в эфирном состоянии. 

Protection from evil, protection evil, 10' radius (Защита от зла, защита от зла (10' радиус)): Эти заклинания защищают от призраков, поскольку те не могут пересечь эти магические барьеры, даже когда находятся в эфирном состоянии. Однако многие духи могут обладать специальными способностями, которые позволяют им атаковать тех, кто находится позади подобных щитов. 

Ray of enfeeblement (Луч ослабления): Это заклинание не может подействовать на бестелесных призраков. Но иногда возможно использовать его против полутелесных духов, а целиком телесные призраки полностью подвержены его действию. 

Reincarnation (Реинкарнация): Если можно отыскать тело, из которого произошел данный призрак, то это заклинание может ликвидировать духа, восстановив жизнь в его теле. Однако это заклинание бесполезно против "заякоренных" духов, поскольку те слишком сильно привязаны к своему "заякоривающему" объекту, чтобы оно могло одержать верх над их вновь обретенными устремлениями. Даже если реинкарнация будет успешной, перевоплощенное существо всегда будет психотическим. Потрясение от его внезапного перехода в немертвое состояние, а затем вдобавок его оживление - это слишком много, чтобы рациональный разум мог все это вынести. 

Remove curse (Снять проклятье): Только в редчайших случаях это заклинание уничтожает духа или дает ему возможность упокоиться в могиле. Обычно это происходит только когда заклинание используется на меньшего призрака, скажем, первой или второй магнитуды, сильным заклинателем. 

Sink (Утопить): Это заклинание не может подействовать на призраков и духов, поскольку они способны стать бестелесными и избежать ловушки. 

Sleep (Сон): Это заклинание бесполезно против мертвяков, поскольку они не устают и не спят. 

Slow (Замедление): Поскольку метаболизм мертвяков устойчив к действию заклинания Ускорение (Haste), постольку призраки имунны и к эффектам этих чар. 

Solid fog (Плотный дым): Это заклинание не замедляет бестелесных или полутелесных духов. Такие существа могут пройти через густой дым, так как будто бы их окружала лишь легкая дымка тумана.

Symbol (Символ): Ни один из магических символов, с которыми мне довелось столкнуться, не доказал свою эффективность против призраков. Я полагаю, что причиной этому является попросту внутренняя сопротивляемость призраков всем заклинаниям, воздействующим на разум. Неживая природа разума призраков защищает их от этих заклинаний также надежно, как и от очарования и сна. 

Telekinesis (Телекинез): Невозможно воздействовать на бестелесного духа посредством этого заклинания. Телекинез (Telekinesis) можно использовать на полутелесных призраках с переменным успехом. Но обычно он эффективен только против тех духов, которые являются полностью телесными. 

Trap the soul (Поймать душу): Это заклинание можно использовать с огромной эффективностью против призраков всех типов. Не один раз я наблюдал, как его применяли для удержания духа, слишком могущественного, чтобы его можно было уничтожить, до тех пор, пока не удавалось отыскать информацию, которая позволила бы разобраться с ним навсегда. 

Wall of force (Силовая стена): Этот барьер настолько мощен, что ни один дух не сможет пройти сквозь него. Для призрака Силовая стена (Wall of force) в каждой своей частице настолько же тверда, насколько подобная конструкция из камня была бы тверда для вас или для меня. 

Wish (Желание): Это могущественное заклинание может - при правильной формулировке - быть использовано, чтобы пожелать прекратить существование призрака. Оно также может обладать потрясающей ценностью при выявлении уязвимостей данного духа. Конечно, следует соблюдать осторожность, поскольку это заклинание печально известно своей опасностью. 

Wizard lock (Колдовской замок): Это заклинание создает эффективный барьер против призраков, также как и заклинание Удержать портал (Hold portal). Однако в отличие от последнего, Колдовской замок (Wizard lock) не может быть разрушен могущественными духами. 

Wraithform (Призрачная форма): Человек, находящийся под воздействием этого заклинания, способен сражаться с призраком, который находится в эфирном состоянии. Однако он точно также может быть непосредственно атакован призраком. 

17-ое января 

В башню был только один вход - солидная деревянная дверь. Мы навалились на нее плечами, и она проломилась внутрь, гнилая и хрупкая после стольких лет воздействия стихии. Как только проход освободился, отвратительная вонь разлилась вокруг нас. Воздух в башне был тяжел и наполнен запахом смерти и разложения. Я не могу сказать, что с нетерпением ждал, когда мы начнем обследовать здание, но я знал, что мы должны это сделать. 

Шестеро из нас вошли и зажгли фонари. Едва тьма отступила прочь, мне показалось, что я заметил неестественное движение среди теней. Я приблизился, но осмотр убедил меня, что это была не более чем игра света. 

Это открытие меня успокоило. Но когда я повернулся к своим товарищам, чувство облегчения полностью меня покинуло. Все мои друзья были мертвы - повержены в одно мгновенье неведомой злой силой. 
Жреческие Заклинания

Сам я не заклинатель, хотя признаюсь, что если бы и стал кем-то, то, скорее всего священником. Хотя я чувствовал зов, я полагаю, что мой долг - продолжать борьбу с проклятой нежитью теми силами, которыми я уже обладаю; дела зашли слишком далеко, чтобы теперь что-то менять. К тому же я выяснил, что компания хороших священников столь же полезна, сколь и ободряюща. Без этих верных соратников и силы их веры я, пожалуй, не выжил бы во многих стычках. 

Читатель может быть совершенно уверен, что последующие замечания, касающиеся используемых против нежити заклинаний жрецов, основаны на исследованиях, тщательно проведенных заслуживающими доверия союзниками. 

Abjure (Отвратить): Это крайне полезное заклинание может заставить изменчивого духа принять телесное или полутелесное состояние. 

Animal growth (Рост животных): Это заклинание и его обратный вариант не действуют на призраков, даже если те находятся в форме животного. Оно, однако, работает на живых прислужниках призраков, то есть их можно уменьшить в размерах и сделать таким образом менее опасными. 

Atonement (Искупление): Это могущественное заклинание иногда способно умиротворить беспокойного духа, согласного подвергнуться его воздействию. Трудно заранее сказать, будет ли это заклинание эффективно, если не провести тщательное расследование происхождения призрака до того, как использовать это заклинание. 

Continual light (Непрерывный свет): Смотрите мои комментарии касательно заклинания Свет (Light). 

Cure wounds (light, serious, critical) (Лечить повреждения (легкие, серьезные, критические)): Эти заклинания бесполезны, но их обратные вредоносные варианты работают обычным образом, при условии, что использующий их жрец способен физически дотронуться до призрака. В случае телесных духов это довольно легко сделать. Однако в случае бестелесных или полутелесных привидений это, как правило, невозможно. 

Detect magic (Обнаружить магию): Как было упомянуто ранее при обсуждении магических заклинаний, это заклинание не обнаруживает присутствие нежити. 

Dispel evil (Рассеять зло): Это заклинание иногда можно использовать, чтобы выгнать призрака из какой-то области или заставить принять телесное состояние. Кроме того, оно может действовать как превосходная защита, удерживающая духа от проникновения или возвращения в область, где было "скастовано" заклинание, до тех пор, пока оно остается в силе. В редких случаях это заклинание действительно оказывается достаточно сильно, чтобы уничтожить меньшего призрака. 

Forbiddance (Запрет): Это заклинание действует нормальным образом при использовании против нежити, даже если та имеет бестелесную или эфирную природу. 

Glyph of warding (Глиф защиты): У жреца есть возможность разработать глиф, специально предназначенный для того, чтобы отгонять нежить. Если приближающийся призрак удовлетворяет условиям глифа защиты, то последний действует нормальным образом. Конечно, сработавший глиф, возможно, не подействует на призрака, если тот может игнорировать тип повреждений, наносимых глифом. 

Heal (Исцеление): Это заклинание по своему применению сходно с различными лечебными заклинаниями, описанными ранее. 

Hold (animal, person) (Удержать (животное, человека)): Мертвяки-животные так же невосприимчивы к заклинаниям удерживания, как и мертвяки-люди, что делает эти заклинания бесполезными, кроме как, возможно, для использования против животных или людей, находящихся од контролем мертвяка. 

Holy Word (Святое слово): Сила святого слова очень, очень велика. На самом деле это заклинание иногда можно использовать, чтобы уничтожить призрака. Как и заклинание Искупление (Atonement), эта сила может не сработать в определенных случаях. Чтобы гарантировать эффективность заклинания, жрец должен тщательно исследовать происхождение призрака. 

Light (Свет): Если только призрак не испытывает какого-то прямого отвращения к свету, это заклинание не отгонит его. Кроме того, с помощью этого заклинания невозможно ослепить призрака, во всяком случае, до тех пор, пока он не примет телесное состояние. 

Moonbeam (Лунный луч): Так же как лунное сияние от этого заклинания может заставить ликантропов принять свое звериное обличье, точно так же это сияние может подействовать на тех призраков, что связаны с луной. Например, дух, появляющийся на стенах замка в те моменты, когда луна ярка и полна, мог бы проявиться, если бы этим лучом осветили башню, в которой он обитает. 

Plane shift (Смена плана): Это заклинание можно использовать, чтобы попасть в граничный эфир и сражаться с призраками на их собственной территории. Его также можно применять, чтобы заставить призрака перейти на этот план, если он является изменчивым духом, способным принимать бестелесное состояние. 

Protection from evil, protection from evil 10' radius (Защита от зла, защита от зла (10' радиус)): Эти заклинания защищают от призраков, поскольку те не могут пересечь эти магические барьеры. Однако многие духи могут обладать специальными способностями, которые позволяют им добираться до тех, кто укрывается за подобными щитами. 

Raise dead (Оживить мертвого): Это заклинание может быть использовано для уничтожения мертвяка, если в распоряжении имеется его бывшее тело. Это мощное оружие в войне против зла. 

Regenerate (Регенерация): Это заклинание и его обратный вариант не могут подействовать ни на какую нежить. 

Reincarnate (Реинкарнация): Если можно отыскать тело, из которого произошел данный призрак, то это заклинание может ликвидировать духа, восстановив жизнь в его теле. Однако это заклинание бесполезно против "заякоренных" духов, поскольку те слишком сильно привязаны к своему "заякоривающему" объекту, чтобы оно могло одержать верх над их вновь обретенными устремлениями. Даже если реинкарнация будет успешной, перевоплощенное существо всегда будет психотическим. Потрясение от его внезапного перехода в немертвое состояние, а затем вдобавок его оживление - это слишком много, чтобы рациональный разум мог все это вынести. 

Remove curse (Снять проклятье): Только в редчайших случаях это заклинание может уничтожить духа или дать ему возможность упокоиться в могиле. Обычно это происходит только когда заклинание используется на меньшего призрака, скажем, первой или второй магнитуды, сильным заклинателем. Мне говорили, что снять с призрака проклятье нежизни так же сложно, как и вылечить ликантропа от его несчастья. 

Restoration (Восстановление): Это заклинание и его обратный вариант (Вытянуть энергию (Energy drain)) бесполезны в борьбе с нежитью. 

Resurrection (Воскрешение): Это заклинание может уничтожить призрака при тех же условиях, что указаны для заклинания Реинкарнация (Reincarnate). 

Speak with dead (Говорить с мертвыми): Подобно бесценному заклинанию Легендарное знание (Legend Lore), эта частичка некромантии является превосходным инструментом, когда имеешь дело с призраками. В случае если тело, из которого произошел дух, можно обнаружить, это заклинание часто позволяет охотнику на призраков многое узнать о природе привидения. Мне удавалось использовать информацию, добытую подобным образом, чтобы отправлять призраков обратно в могилы, где они впоследствии покоились бы в мире. 

Speak with monsters (Говорить с монстрами): Это заклинание не дает заклинателю возможности говорить с нежитью. Однако заклинание Говорить с мертвыми (Speak with dead) позволяет подобное общение. 

Spell immunity (Иммунитет к заклинанию): Это заклинание можно использовать для защиты от специальных атак призраков и других мертвяков. Для того чтобы заклинание сработало, однако, применяющий его жрец должен четко определить тип атаки, который будет задействован призраком. Кроме того, жреца ранее в его жизни должна была затронуть подобная атака. 

Sunray (Солнечный луч): Это могущественное заклинание является разрушительным оружием, когда используется против нежити. Даже невосприимчивых при нормальных условиях к солнечному свету призраков часто ранит, а то и уничтожает эта могучая демонстрация веры. 

Symbol (Символ): Ни одно из обычно используемых жрецами заклинаний-символов не эффективно против призраков, хотя и не исключено, что можно исследовать и создать специальное заклинание-символ, обладающее особенным действием против некоторых привидений. Таким образом, это заклинание может быть полезным только от случая к случаю. 

Wyvern watch (Виверна-часовой): Это заклинание не действует как защита против приближения призрака, если только оно не было "скастовано" жрецом, находившемся в эфире на момент "каста". Будучи "скастовано" подобным образом, заклинание обнаруживает неясное присутствие привидения, но не замечает материальную угрозу вроде волка, бандита или зомби. 

ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ЭФФЕКТЫ

Как я уже множество раз упоминал в этой хронике, жизненно важно внимательно изучить происхождение призрака, с которым предстоит встретиться. Группу героев, бросающихся в бой с оружием наперевес и мозгами набекрень, скорее всего, ждет ужасная судьба. Хотя окончательная развязка любой охоты часто подразумевает разумное применение зачарованной или освященной стали, непоколебимая приверженность подобной тактике безрассудна до крайности. Только понимание истоков и мотиваций духа дает то существенное преимущество, которое необходимо для победы. 

Мои изыскания в отношении отдельных духов часто предоставляли данные, указывавшие на то, что необходимо оружие, уникальное для того духа. Поскольку эти предметы практически всегда являлись вещами, обладавшими огромным значением для призраков при жизни, я объединил их под общим названием "персональные эффекты". Хотя они весьма похожи на аллергены (рассмотренные ранее), персональные эффекты можно использовать, чтобы уничтожить призрака, а не просто отразить его нападение. 

Позвольте привести пример. Однажды я был вынужден присоединиться к детективу Аланику Рэю в расследовании не менее дюжины зверских убийств. Их череда была во всех отношениях идентична серии преступлений, совершенной менее года назад. Становилось очевидным, что мы имеем дело с призраком человека, который и совершил предыдущую серию убийств. 

Поскольку этого человека за его преступления повесили, мы предположили, что виселица может обладать над ним властью. Действительно, когда мы столкнулись с привидением, помощник Аланика, некто Артур Седжвик (Arthur Sedgwick), смог закинуть аркан призраку на шею. Несмотря на тот факт, что существо было по природе своей полутелесно, прочная пеньковая веревка надежно удерживала его. В тот момент, когда петля прикоснулась к нему, существо начало задыхаться и хвататься за нее. Его глаза закатились, распухший язык выпал изо рта, и тело улетучилось облаком чернильно-черного тумана. Больше его никто никогда не видел. 

Я не могу предложить только одно общее указание, если вы решили охотиться на призрачного мертвяка: начните с расследование с изучения первоначальной смерти этого создания. Этот травматический момент был, возможно, самым важным в существовании призрака. Конечно, событие, заряженное кармическим резонансом, с тем чтобы создать призрака, не поможет, но оно послужит хорошей отправной точкой. Оттуда нередко извилистая тропа приведет охотника к настоящим способам уничтожения призрака. 
СПЕЦИАЛЬНОЕ ОРУЖИЕ

В этом разделе я разберу использование против призраков материального оружия. Как можно догадаться, обычно это тщетная попытка. Самый могучий дварф, держащий свой фамильный многовекового возраста топор, вероятно, не повредит даже самому слабому призраку. Оружие пройдет сквозь духа безо всякого вреда для того, оставляя дварфа уязвимым к каким угодно гнусным атакам, которые может пожелать применить призрак. Поистине жестокое положение дел. 

Читателю следует, однако, собраться с духом, поскольку часто можно использовать оружие против бестелесных мертвяков. Более того, можно даже уничтожить их, если мастерство владельца и сила оружия соответствуют задаче. 

В общем, существует три способа, по которым оружие можно сделать полезным против призраков. Первый и наименее надежный это выковать его из специального металла или материала, смертельного для данного духа. Второй метод, более надежный, это каким-либо образом зачаровать клинок. (Даже самые могущественные привидения боятся магического оружия, поскольку оно часто может ранить или даже уничтожить призрака. Тем не менее, некоторые из наиболее могущественных духов настолько стойки к повреждениям - даже нанесенным магическим оружием, - что с презрением смотрят на предполагаемых героев, держащих в руках какое бы то ни было оружие.) Последний метод - это посредством специального изготовления, он будет объяснен далее. 

ВЫКОВАННОЕ ОРУЖИЕ

Наиболее распространенный материал, используемый для изготовления оружия, предназначенного для сражения с призраками, это серебро. Действительно, практически каждый дух первой или второй магнитуды уязвим для таких клинков, поэтому использование серебряного оружия совершенно оправдано. Почему серебро столь смертоносно для призраков? Я не могу сказать. Я полагаю, однако, что у этого чудесного металла есть некое природное свойство, которое позволяет ему выкачивать часть энергии призрака. По сути, оружие можно представить как громоотвод. Я слышал и другие выдвигавшиеся теории касательно этой темы, и я не могу опровергнуть ни одну из них: они все столь же обоснованы, как и моя. 

В редких случаях встречаются призраки, которые уязвимы для какого-то другого металла. В большинстве подобных примеров точная причина уязвимости уходит корнями в происхождение призрака. Я сталкивался с духами, уязвимыми для железа, золота или даже платины. А однажды я бился с духом дварфа в Дарконе, который оказался, уязвим только для мифрилового оружия. После долгих поисков мы смогли набрать достаточно металла для изготовления наконечника стрелы, который, я рад сообщить, успокоил призрака навеки. 

Нельзя также сказать, что неизвестны духи, которые уязвимы к оружию, изготовленному из иного материала, нежели металл. Мне довелось, так сказать, скрестить мечи, по меньшей мере, с двумя духами, которые оказались уязвимы только для оружия, вырезанного из тиса, и с одним привидением, которому можно было причинить вред только клинком, изготовленным из морских раковин. Выяснение того, какой тип материала потребуется для создания подобного оружия, это трудная и отнимающая много времени задача, но это часто необходимо для эффективной борьбы с призраком. 

ЗАЧАРОВАННОЕ ОРУЖИЕ

Гораздо более предпочтительный выбор в любой боевой ситуации, зачарованное оружие может существенно изменить ход поединка, когда его используют против призрака. Аура силы, окружающая и пропитывающая это оружие, позволяет ему непосредственно поражать духов, которые полностью или частично находятся в эфирном состоянии. 

Проблема магического оружия, однако, состоит в том, что часто невозможно сказать, имеются ли в данном клинке чары достаточно сильные, чтобы повредить определенному призраку. Некоторые духи настолько могущественны, что слабые клинки проходят сквозь них, причиняя вреда не больше, чем совсем немагические. 

Я не могу дать никакого надежного совета по этому вопросу, кроме разве что того, что лучше недооценить силу чьего-либо оружия, нежели переоценить ее. Последнее может стоить жизни. 

Таблица 18: Степени Сопротивляемости Магическому Оружию 

	PRIVATE
Магнитуда Призрака
	
	Bonus To Hit *

	Первая
	
	+1/0

	Вторая
	
	+1/0

	Третья
	
	+2/+1

	Четвертая
	
	+3/+1

	Пятая
	
	+4/+2


* Bonus To Hit: В этой колонке приведен магический бонус, которым должно обладать оружие, чтобы нанести урон призраку данной магнитуды. Число перед чертой это бонус, требуемый, когда призрак находится в эфире и атакуется неэфирными противниками. Число после черты указывает на бонус, необходимый, когда призрак либо телесный и атакуется неэфирным противником, либо же эфирный и атакуется врагом, также находящимся в эфирном состоянии.

СПЕЦИАЛЬНО ИЗГОТОВЛЕННОЕ ОРУЖИЕ

Иногда призраку можно нанести урон оружием, обладающим необычными характеристиками помимо его вещественного состава или зачарованности. Это может быть как особый рунический узор, нанесенный на ударную поверхность оружия, так и определенное место, в котором было изготовлено оружие. Например, я исследовал случай, когда дух кузнеца вернулся и преследовал свою жену, женщину, бросившую его во время финансовых неурядиц. 

Когда пришло время посмотреть в лицо мстительному духу, мы обнаружили, что можем повредить ему только оружием, произведенным в его мастерской. К счастью или к несчастью, мы заполучили именно такую вещь и смогли уничтожить призрака. Я бы не удивился, если б выяснил, что и у других привидений, появляющихся в мире смертных, имеются схожие слабости. 

Нет практически никаких сомнений, что если подобные уязвимости имеют место, то они диктуются происхождением призрака. В вышеупомянутом случае мы поэкспериментировали с несколькими видами оружия, каждый из которых представлялся логичным выбором, основанным на деталях жизни и смерти кузнеца, прежде чем натолкнулись на нужный инструмент. Не менее четырех моих помощников было тяжело ранено в нашем исследовании, что свидетельствует как об опасности, так и важности подобного предварительного расследования. 

18-ое января 

Слава богу - ночь почти закончилась. Мое исследование башни завершено. Теперь я знаю, почему так много кораблей разбились о скалы внизу. Это место находится в союзе с самыми темными силами. Оно является фокусом для всего зла в этом море. Как раз в этот момент отвратительные духи проклятых кружат вокруг меня, держась на расстоянии только благодаря колеблющемуся пламени моего походного костерка. 

Теперь я знаю, что живым не уйду с этого с острова. Как только мой запас дерева подойдет к концу, тени набросятся на меня. Я не смогу спуститься вниз в одиночку, поскольку мерзкая тварь, что убила Эдьярда на склоне, несомненно прикончит также и меня. 

Я помещу последние несколько страниц этого дневника в закупоренную бутылку. На рассвете, когда начнется отлив, я швырну ее со скалы в море. 

Затем я последую за ней. 

- Неподписанный дневник, найденный матросом 

ГЛАВА V: РАЗГОВОР С МЕРТВЫМИ

В этой главе рассмотрен один из самых любопытных видов людей – медиумы. Эти редкие личности могут прорывать сквозь барьер, ограничивающий жизнь смертных, и вступать некоторым образом в контакт с теми, кто уже прошел через этот барьер.

Когда предстоит сражение с призраками, медиум может быть ценным источником информации. Он может получить информацию от умершего, узнать слабости отдельного духа, разузнать причину, по которой дух не может упокоиться в своей могиле и что заставляет их бродить по землям живых. С таким союзником охотник на призрака может добиться более благоприятного результата в любом столкновении с нежитью.

ТИПЫ МЕДИУМОВ 

Способ, с помощью которого проявляется сила спиритуалиста, значительно отличается от способов, при помощи которых маги используют заклинания. И хотя оба два могут добиться схожих результатов, от медиума обычно требуется приложить больше усилий, и это занятие гораздо сильнее иссушает тело медиума, чем мага.

В этом разделе я детализирую наиболее общие типы спиритуалистов и дам краткий обзор их возможностей и характерных черт. Выстроенные в алфавитном порядке для удобства читателей эти семь типов включают следующие: фокусирующие, проводники, впускающие в себя, регрессивные, чувствующие и входящие в транс медиумы. Я оставил ложных медиумов напоследок.

ФОКУСИРУЮЩИЕ МЕДИУМЫ (FOCUS MEDIUMS)  

Фокусирующие медиумы – необычный сорт людей. Они способны вступать с духом в контакт, заставляя затем этого духа входить в некоторый неодушевленный объект. Объединение духовной эссенции и неживого объекта непостоянно, но оно может поддерживаться концентрацией медиума.

Как только в объект, на котором сфокусировался медиум, входит дух, спиритуалист может задавать свои вопросы. Дух отвечает, порождая некоторую реакцию в объекте. Эта реакция может быть еле заметна и обычно различна для каждого медиума. 

Я знаю медиума, которая сконструировала специальный компас для использования его в своих сеансах. Естественное направление на «север» означало нейтральное состояние. Другие направления отражали различные эмоциональные состояния. Руны, расположенные по кругу, указывали на возможные источники гнева призрака. Когда она направляла духа в свой компас и задавала вопросы, сущность духа имела возможность раскачивать стрелку, указывая на различные направления и руны, показывая свое эмоциональное состояние и вероятные причины этого состояния.

Природа фокуса, который использует каждый медиум этого типа, сильно изменяется от одного к другому. Почти все из них выбирают фокус, имеющий некоторый специальный смысл. Женщина, изготовившая компас, например, с детства была зачарована магнетитом. Когда она почувствовала внутри себя силу, для нее вполне логично было построить что-нибудь, что бы основывалось на очаровавшем ее камне.

Средства, с помощью которых дух общается с фокусирующимся медиумом, изменяются в зависимости от природы используемого объекта. В своих путешествиях я столкнулся со многими замечательными примерами таких проявлений, начиная от медиума, использующего хрустальный шар, который изменял цвет в ответ на ее вопросы и, кончая эльфом-отшельником, который мог заставить духа войти в пламя его очага, жестикулируя и танцуя от его слов.

Фокусирующие медиумы часто способны получить очень точную информацию от духов, с которыми имеют дело. Тогда как менее могущественные представители их числа способны моделировать эффекты разговора с мертвыми, более могущественные медиумы, фокусируясь, способны использовать силы, подобные контакту с высшим планом или заклинанием коммуникации (commune).  

Если фокус медиума поврежден или разрушен в то время, когда в нем находится дух, тогда этот дух оказывается пойманным в мире живых. Неспособный вернуться в царство мертвых, он быстро становится злобной силой, заякоренной к месту, где его вызвали.

МЕДИУМЫ ПРОВОДНИКИ (GUIDE MEDIUMS)

Медиум проводник – уникальная и могущественная личность. Эти люди реально способны войти в мир духов, эфирную границу и общаться с призраком на его территории. Мое исследование указывает, что это происходит способом, подобным заклинанию астрального путешествия (astral travel).
Часто медиум проводник должен изготовить некоторый вид портала или врат, через который он входит в мир духов. Проводится некоторая церемония, в течение которой медиум делает несколько шагов, открывая портал. Когда все готово, мистик (и возможно группа из нескольких людей) могут пройти через врата и выйти в эфирную границу.

Оказавшись в мире духов, медиум прекрасно понимает то, с чем встречается там. Когда однажды я совершил такое путешествие вместе с медиумом, я обнаружил, что оно ввело меня в крайне дезориентирующее состояние, в отличие от медиума, которая не была обескуражена сверхъестественным пейзажем мира духов. Когда мы встретились с духом, которого мы искали, единственное, что я смог сделать, так это оказать слабую моральную поддержку медиуму, сражающуюся с ним.

Этот тип медиумов способен вызвать силы, подобные тем, которые используются в заклинании астрального путешествия. Медиум также имеет практически безошибочное чувство направления, путешествуя в эфирной границе. Если мистик погибает во время такого путешествия по Эфирному Плану, все те, кто путешествовал вместе с ним, оказываются пойманными в этой реальности. Безопасное возвращение на землю живых может быть очень серьезным и длительным испытанием, поскольку духи, задержавшиеся в Эфирной Границе, могут пожелать оставить этих живых существ для своего развлечения или же будут стремиться уничтожить их.

Предсказания не всегда подтверждают пророчества, как правило, 

мудрейшие пророки сначала удостоверяются в событиях.

-Хорас Валпол. Письмо Томасу Валполу. 19 февраля 1785.   

МЕДИУМЫ, ВПУСКАЮЩИЕ В СЕБЯ ДУХА (HOST MEDIUMS)

Медиумы, впускающие в себя духа, подобны медиумам, входящим в транс, в том, что позволяют использовать свое тело в качестве сосуда, через который призрак может общаться с живыми. Однако впускающие в себя духа медиумы отдают полный контроль над своим телом духу, вошедшему в него. В течение всего времени, когда дух остается в теле носителя, призрак полностью замещает носителя.

Медиумы, впускающие в себя духа, полезны, когда у призрака или духа есть некоторая физическая потребность, которая может быть исполнена только при наличии физического тела. Меня однажды позвали исследовать привидение, обитающее в популярной Картаканской Гостинице. Я обнаружил, что дух принадлежал женщине, которая погибла от волков в окрестностях неподалеку. Ее смерть произошла в день свадьбы, когда она со своим новобрачным мужем направлялись в гостиницу для проведения медового месяца.

Дух задержался в мире, чтобы обнять своего мужа, почувствовать его поцелуй и познать счастье любви прежде, чем упокоиться в мире. С небольшими усилиями я уговорил медиума позволить духу той женщины управлять ее телом. Муж и жена на короткое время воссоединились, а позже призрак упокоился.

Подобно медиумам, входящим в транс, медиумы, впускающие в себя духа, подвергаются значительному риску, если окажутся не способными изгнать духа, обладающего ими. Медиум должен быть очень осторожен, чтобы не испытать внезапного шока в то время когда дух контролирует его тело. Любое значительное непредвиденное обстоятельство, такое как нападение на спиритуалиста во время сеанса может предоставить духу шанс постоянно завладеть телом носителя.

Подобно медиумам, входящим в транс, медиумы, впускающие в себя духа, являются ценным источником информации. Обычно медиумы, впускающие в себя духа, могут предоставить больше информации, чем медиумы, входящие в транс. Эти мистики обладают возможностью дублировать эффекты заклинания Знаний Легенд (Legend Lore). 

Когда медиум, впустивший в себя духа, подвержен внезапному удару, то существует 25% шанс, что произойдет непоправимое. Если медиум поврежден чем-либо в процессе сеанса, то шанс увеличивается на 55 за каждый потерянный хит. Так, если медиум атакован и теряет 5 хитов, то существует 50% шанс провала. Если ничего страшного не происходит, то душа спиритуалиста возвращается в тело, а контакт с миром духом потерян. Если же происходит провал, то обратитесь для определения последствий к таблице в параграфе, посвященном медиумом, входящим в транс.

РЕГРЕССИРУЮЩИЕ МЕДИУМЫ (REGRESSIONS MEDIUMS)

Некоторые медиумы обращаются не к миру духов, а к внутреннему миру души. Они полагают, что все мы жили раньше, и что большое количество информации, которой мы обладали в наших предыдущих жизнях, теперь захоронена в глубинах нашего разума. Стимулируя гипнотический транс в своих клиентах, эти талантливые личности способны помочь людям вспомнить детали их прошлых жизней.

Мне никогда не хватало смелости подвергнуться такому гипнотическому процессу. Что внутри меня отказывается принимать то, что я когда-то был кем-то другим, чем сейчас. Это не означает, что я не верю в умения и силы регрессирующих медиумов. Скорее это знак моей собственной судьбы. Мне совсем не интересно знать, кем бы я мог бы быть в своей прошлой жизни.

Есть еще один талант регрессирующего медиума состоит в том, что он способен привести личность в прошлый момент его нынешней жизни. Это я испытал.

Меня попросили смотреть на танцующее пламя в самую середину прекрасного хрустального светильника, пока медиум говорил со мной спокойным, успокаивающим голосом. Прежде, чем я осознал это, я, очевидно, впал в транс, попав под его силу. Только от голоса проводника я вернулся в свое собственное прошлое, чтобы заново пережить столкновение с Десмиандом Л’Странжем (Desmiand L’Strange), не сильно могущественным вампиром в Валачане. 

Я был убежден, что при той первой встрече этот вампир погиб, но недавно я увидел его идущим по городу Левкаресту. Когда я снова был способен пройти сквозь ту встречу, то, имея ясную голову, я увидел средство, с помощью которого вампир мог спастись. Дальнейшие детали той сцены ясно дали понять мне предварительно неизвестную слабость монстра, которую я затем использовал, чтобы уничтожить его после того, как он сбежал от меня в леса Борки.

Первая сила регрессивного медиума, с помощью которой он исследует прошлые жизни людей, подобно возможности Распознаванию Инкарнаций (Incarnation Awareness), представленной в Полном Руководстве Псионика. Те, кто не имеют под рукой этого издания, могут обращаться с этой способностью, как с заклинанием Знания Легенд для того, чтобы узнать одну прошлую жизнь за один сеанс с медиумом.

Со второй силой регрессивного медиума в игровых терминах можно обращаться, как с фотографической памятью о субъекте. Каждая деталь этого прошлого события может быть тщательно исследована. Любые эмоции, которые человек испытывал в первый раз (типа страха, гнева или любви), он чувствует, но не испытывает. Так анализ прошлого события может быть проведен более логичным и аналитическим, чем мог быть при жизни.

Если медиум прерван во время сеанс, клиент должен сделать спасбросок против заклинаний (измененный модификатором мудрости), чтобы избежать того, чтобы оказаться пойманным в предыдущем воплощении или быть неспособным сбежать из возродившихся прошлых событий, которые он заново испытывал. Такие люди впадают в безумие и могут быть излечены только магическими или псионическими средствами.

ЧУВСТВУЮЩИЕ МЕДИУМЫ (SYMPATHETIC MEDIUMS)

Среди спиритуалистов наиболее часто встречается те, кого я называю чувствующими медиумами. Эти люди на самом деле не способны войти в контакт с миром духов или проявить любую форму силы над нежитью. Скорее, они чувствуют душевные колебания, которые окружают объекты или места.

В редких случаях эти медиумы могут даже ощущать колебания от людей или других живых существ, но преимущественно их талант работает с неодушевленными объектами.

Каждое эмоциональное событие, произошедшее около объекта или места, оставляет малый след душевной энергии. С течением времени эта энергия тает, исчезая, в конечном счете. Чем более могущественными были вовлеченные энергии, тем более сильный резонанс остается. Самые сильные из эмоций могут задержаться на несколько столетий, оставляя отчетливые следы на объекте.

Когда чувствующий медиум подвержен этим колебаниям, он способен ощутить эмоции, которые остались в данной области. В большинстве случаев это проявляется просто как понимание того, что произошло здесь.

Я когда-то исследовал разрушенный замок вместе с чувствующим медиумом по имени Хилдегрен (Hildegren). Когда мы двинулись в здание, она осмотрелась вокруг с сильным беспокойством.

«Многие люди сражались и умерли здесь», - сказала она. «Смерть и боль остались в каждом камне». Когда мы глубже продвинулись в замок, ее дрожь стала заметной. Когда мы, наконец, достигли сердца крепости, в котором большую часть комнаты занимал массивный трон из обсидиана, она рухнула. Эта комната была сосредоточением силы злобного существа из другого плана, которое оказалось в ловушке в нашем мире. Столь низменными и отвратительными были деяния этого развращенного демона, что даже я мог почувствовать тьму его деяний в этом месте. Для Хилдегрен, которая могла ясно читать природу таких колебаний, это было невыносимо, и она лишилась чувств.

Сила чувствующих медиумов может принимать много форм. Фактически любое из обнаруживающих (detect) заклинаний может быть доступно им, также как и псионические способности типа изучения ауры (aura sight), чтения объекта (object reading), чувства исторических событий (sensitivity to psychic impressions). В большинстве случаев ощущения, которые получает медиум, представляют собой лишь неопределенные чувства. Однако чем более интенсивные эмоции вовлечены при этом, тем более точную информацию получает медиум.

Чувствующий медиум может быть переполнен силой душевных впечатлений, которые он считывает. Если медиум подвергается серьезной эмоциональной травме, то он должен сделать спасбросок против заклинаний (модификатор мудрости учитывается) чтобы избежать эмоционального шока. Если спасбросок успешен, то медиум может действовать как обычно. Если же спасбросок провален, то медиум впадает в кататоническое состояние и не может придти в себя в течение 1d20 часов после того, как его унесут из места, насыщенного интенсивным резонансом.

Однако если естественный бросок 1, то медиум впадает в полное безумие. Он считает себя личностью, от которой пришли сильные душевные впечатления, вызвавшие эмоциональный шок медиума. До тех пор, пока не будут применены магические или псионические средства лечения, он остается безумным. Все это время он действует в соответствии с его новой личностью.

Например, Мадам Селия, чувствующая медиум, отправляется исследовать руины замка вампира. Если она натыкается на комнату, в которой тварь удовлетворяла свою жажду крови, то она могла бы быть переполнена злом, свершавшимся здесь. Если бы она выбросила естественную «1» (провалив свой спасбросок), то она бы приняла злобную натуру, внушенную яростным безумием вампира.  Она могла бы даже сама считать себя вампиром, начав пить кровь своих товарищей.

«Склоните вашу голову, Ван Ричтен, под ликом справедливого Паладайна, дарующего мне знание, которое вы ищите».

«Хвала ему» 

«Оружие убийства с вами?»

«Да, мудрейший. Оно здесь» (Достает острый стилет)

(Пауза) «В этом кинжале много ярости. И голод в нем. Темно-красная жажда, которую не насытят даже реки крови».

«Лицо, Святейший. Вы можете разглядеть лицо?»

«Вижу. Темное, злобное лицо, прячущееся от разъяренного лика солнца. Убийца не из нашего царства. Он из тьмы».

МЕДИУМЫ, ВХОДЯЩИЕ В ТРАНС (TRANCE MEDIUMS) 

Медиумы этого типа должны достичь состояния абсолютной ясности чувств, чтобы использовать свои силы. Обычно такое состояние достигается в течение нескольких часов, требующих поста и изоляции. Как только медиум, входящий в транс, достигает нужного состояния, его разум открывается душевным колебаниям мира духов. Если спиритуалист достигает успеха в попытке войти в контакт с призраком, то дух становится способным общаться с живыми, используя тело медиума для этих целей.

Мои изучения этого типа медиумов показали, что спиритуалист во время транса позволяет духу войти в контакт с его разумом, давая ему доступ к чувствам медиума и контроль над своим голосом, хотя сам медиум при этом остается в сознании. Это очень опасно, поскольку не все привидения быстро желают расстаться с контролем живого тела, когда медиум предлагает им покинуть себя. В экстремальных случаях, дух может попытаться узурпировать контроль над телом, так как будто бы он использовал силы подчинить жертву или заселить тело, обсужденные в Главе III.

Наиболее занимательным при наблюдении медиума, впавшего в транс, является то, как он изменяет свой голос. Каждый раз, когда новый дух говорит через медиума, он употребляет свой собственный родной язык и свои обороты речи. Я, например, видел медиума, обычно говорящего на хриплом Баровийском акценте, внезапно перешедшего на мягкий, плывущий слог эльфа, когда его разум вошел в контакт с духом древнего эльфийского воина. Позднее, я убедился в том, что медиум не знал ни одного слова на эльфийском.

Медиумы, входящие в транс, способны моделировать эффекты разговора с мертвыми, коммуникации (commune) или подобными информационными заклинаниями. Когда они находятся в трансе, они утверждают что говорят за «мир духов». Чтобы так сделать они устанавливают тесную ментальную связь с нужным духом. И хотя дух на самом деле не входит в тело спиритуалиста, как он делает с телом медиума, впускающего в себя, дух контролирует голос медиума и использует его чувства.

Медиумы, входящие в транс, медленно и методично достигают своего состояния транса, поскольку даже самая небольшая ошибка может окончиться катастрофой, при которой медиум может погибнуть, а его тело будет захвачено не упокоившимся духом.

Чтобы достигнуть состояния транса требуется 2d4 часа. Это можно ускорить, если медиум пожелает этого, но конечный результат при этом может быть менее определенным.

Чтобы уменьшить время, необходимое для достижения транса, спиритуалист должен уменьшить глубину своего транса и соответственно связь с миром духов. За каждый час, на который ускоряется достижение транса, появляется 10% совокупный шанс провала. Время, которое требуется для достижения транса, никогда не может быть уменьшено больше, чем на половину. Если транс проваливается, то сделайте бросок 2d6 по следующей таблице чтобы определить, что произошло на самом деле.

Таблица 19: Последствия неудачного транса.

	Бросок 2d6
	Результат провала

	2
	Ментальный крах (Mental collapse). Медиум становится «сломанным», как описано в Справочнике Монстров Равенлофта

	3-4
	Травма разума (Mental trauma).  Медиум не может выйти из транса и остается в коматозном состоянии в течении 1d4 недели

	5-6
	Ментальный шок (Mental shock). Медиум ошеломлен и не может передвигаться или говорить в течение часа. В это время он находится в кататоническом состоянии. В течение 48 часов он не сможет войти в транс

	7
	Провал транса (Trance failure). Медиум должен отдыхать в течение 24 часов прежде, чем он сможет попытаться войти в следующий транс

	8-9
	Безумие (Frenzy). Медиум попадает под контроль злобного духа и впадает в неистовую ярость на 1d4 раунда. В это время медиум нападает на самого ближайшего человека каждый раунд.

	10-11
	Истерия (Hysteria). Медиум полностью попадает под власть злого духа. В течение следующих 1d4 дней он действует в психотической манере, сея разрушение и опустошение повсюду.

	12
	Подчинение (Domination). Жизненная сила медиума полностью подавляется жестоким коварным духом. Этот злобный дух полностью замещает медиума, забирая его тело. Последующие действия духа отражают его злобную натуру все это время.


ЛОЖНЫЕ МЕДИУМЫ (FALSE MEDIUMS)

Последний тип медиумов, которых я буду обсуждать здесь – это бесчестные шарлатаны, люди, которые принимают облик медиума, пытаясь заманить и выманить деньги от ничего не подозревающих людей. Жаль, что я не могу сказать, что такие люди редки. Правда в том, что ложные медиумы встречаются гораздо чаще, чем настоящие.

Люди, обычно ищущие медиумов, имеют некоторые проблемы или желание поговорить с умершим другом или родственником. Вдова, собирающаяся выйти повторно замуж, могла бы захотеть узнать, одобряет ли ее мертвый муж его нового избранника, к примеру. Эти люди обычно очень эмоциональны в такие моменты, поэтому часто они не могут определить фальшивку. Так, ложный медиум способен убедить клиента заплатить ему как можно больше, анонсируя многочисленные обещания о том, «что в следующую встречу дух откроет гораздо больше».

Такие индивидуумы используют все жуткие и таинственные способы, которые могут придумать. Далее, они пытаются зазвать клиентов, расклеивая рекламные объявления, обещающие невероятные услуги по минимальной цене. Часто ложные медиумы нанимают кого-то, кто рассказывает другим про его так называемые умения и силы.

Если вы имели дело с такими людьми прежде, то других шарлатанов вам будет определить легче. Шарлатаны используют много трюков, чтобы обогатиться нечестным путем. Осторожный наблюдатель может заметить наводящие вопросы, исследования, ложные пророчества, актерское искусство, устройства и приспособления, которые они используют. Много что есть в запасе у шарлатана.

Наводящие Вопросы.

Одна из наиболее общих уловок, используемых ложными медиумами, состоит в задавании наводящих вопросов. Такую тактику легко определить, но она может быть по-прежнему чрезвычайно эффективна, если шарлатан имеет дело с необразованными, ничего не подозревающими людьми. Ключевым определением распознавания этой тактики может быть требование от медиума определенной информации. Если он не может ничего предоставить, то он скорей всего мошенник.

Я покажу вам примерный способ, как используются наводящие вопросы.

Медиум: Я чувствую, что вы женаты.

Жертва: Нет, я не женат.

Медиум: Да, конечно, я вижу это сейчас. Но есть женщина, которую вы очень любите. 

Жертва: Да, есть.

Медиум: Я ощущаю, что она возможно хорошо обеспечена.

Жертва: На самом деле она очень бедна.

Медиум: Это сейчас, мой друг, но так будет не всегда!

Как вы можете видеть, шарлатан использует наводящие вопросы, чтобы заставить жертву поверит в то что «медиум» знает то, чего на самом деле не знает. В указанном выше примере, шарлатан может вполне рассчитывать на то, что клиент поверит, что медиум почувствовал существование его возлюбленной, на ком клиент вполне возможно желает жениться. И это притом, что клиента обманом вынудили раскрыть это. Далее, клиенту намекнули, что однажды женщина станет богатой. Несомненно, обещание благосостояния только усилит интерес молодого человека к фальшивому медиуму и ее силам. 

Быстрый способ поймать за руку такого медиума – просто лгать. Когда медиум говорит: «Я чувствую, что вы женаты», просто согласитесь. Фантастическая ложь, которая последует за этим обманом, быстро выведет фальшивого медиума на чистую воду. Это может быть даже вполне занимательно, чтобы оправдать потерю золотого, уплаченного за гадание.

Исследование.

Точно так же, как охотник на призраков не может выжить без информации, так и фальшивому медиуму требуются специальные познания. Это не только может устранить потребность в наводящих вопросах при работе с клиентом, но также дает фальшивому медиуму ту отправную точку, с которой можно начинать использовать страхи, слабости, желания своих жертв.

Многие возможности открываются перед фальшивыми медиумами при таких исследованиях. Наиболее обычные, и в то же время наиболее омерзительные, состоят в порочной практике просмотра списка умерших в большом городе. Это делается для того, чтобы предложить помощь вдове или вдовцу войти в контакт с ближним, кого они только что потеряли. Это отвратительно. Мало что может быть столь омерзительным и низменным, как такое обращение с людьми, находящимися в трауре.

Еще один грязный метод такого мошенничества состоит в изучении тайн и малоизвестных фактов из жизни умерших. Узнав о них, «медиумы» утверждают, что им об этом сказали умершие, с которыми они входили в контакт. Если информация, которую получает такой фальшивый «медиум» правильная и выглядит подлинной, жертва часто поверит в то, что здесь нет никакого мошенничества, предполагая, что такие вещи можно было бы узнать только от тех, кто уже в могиле.

Ложные Пророчества. 

Предсказания долго были краеугольным камнем для бизнеса фальшивых медиумов. Чтобы выглядеть владеющим даром ясновидения, медиум делает некоторое предсказание относительно будущих событий. Это можно сделать двумя способами.

Наиболее характерным для такой тактики является предсказание, которое настолько неопределенно, что оно «сбудется» независимо оттого, что происходит. Например, клиенту можно сказать, что он должен всегда держать в руке серебряную монету, когда он выходит на люди, или же с ним произойдет что-то ужасное. Если совет проходит, и никакой трагедии с клиентом не происходит, мистик приписывает себе славу за безопасность клиента. Если же с клиентом все же случается беда, то медиум всегда может найти оправдание, свалив вину на кого-то еще.

Второе средство, с помощью которого можно сделать предсказание, покажущееся правдивым, более трудно, но зато гораздо более убедительно. При такой тактике, медиум делает конкретное предсказание наступающего события, а затем делает так, чтобы это событие произошло. Например, мистик, мог бы предупредить о том, что жертву скоро ограбят. Затем он нанимает головорезов, и те грабят клиента. В некоторых случаях такие обманы могут быть очень искусными, поскольку некоторые мошенники – истинные артисты в своей вульгарной профессии.

Актерское Искусство.

Еще один очень убедительный способ, при помощи которого клиенты избавляются от наличности в лапах фальшивого медиума, - это простое актерство мошенников. Фальшивый мистик, который зарабатывает на жизнь своим ремеслом, должен быть хорошим актером, способным расположить к себе. Часто такие люди могли бы честно заработать себе на жизнь, выступая на сцене, но они, по какой-то причине, не желают оставить преступную стезю.

Устройства и Приспособления.  

В дополнение к своим исследованиям и актерскому мастерству, ложные медиумы могут изготовить некоторое число механических устройств, которые позволяют подражать им силам истинных мистиков. Любое количество приспособлений может использоваться, чтобы обольстить ничего не подозревающего клиента.

Например, ложный медиум, мог бы изготовить полый стеклянный шар, который он мог бы наполнять циркулирующим туманом «когда присутствуют духи». Еще один обычный способ состоит в использовании магического искусства для того, чтобы заставить стол или какой-нибудь другой объект подняться в воздух или подпрыгнуть. Странные шумы (часто производимые сообщником) – еще одна часто используемая тактика.

Дым и пар (созданные при помощи порошка, трав, химикалий смешанных или брошенных в огонь) – еще один часто используемый трюк мошенников. Я знаю об одном таком индивидууме, который всегда настаивал, чтобы он и его клиент выпивали один стакан вина перед каждым сеансом. В вине находился наркотик, к которому медиуму выработал иммунитет. Под действием наркотика жертва этого мошенника испытывает реальные галлюцинации, провоцируемые медиумом. Когда все заканчивается, жертва уже готова поверить в то, что он или она находились в присутствии сверхъестественного.

Раздел о фальшивых медиумов может быть особенно полезен, когда поиск медиума является первичной частью приключения. ДМ может отыгрывать эту часть за фальшивого медиума, направляя ничего не подозревающую группу приключенцев на ложный путь.

ПОИСК И НАЙМ МЕДИУМОВ

Поиск настоящего медиума подчас может быть трудной, требующей многих усилий задачей. Правда, в некоторых местах они практикуют открыто, привлекая клиентов подобно обычным торговцам. Однако более часто они вынуждены работать в тайне. В этом параграфе рассмотрены поиск медиумов через рекомендации, репутацию, объявления и предчувствия.

Пожалуй, стоит обратить внимание на то, что многие люди сопоставляют контакт с духами и мертвыми со злом и темной магией. Я не разделяю эту веру, но я видел достаточно много людей, разращенных прикосновением с силами некромантии, чтобы понять эти обычные страхи и подозрения.

Медиум может помочь группе искателей приключения из симпатии по какой-либо причине или за плату. В первом случае оплата за предоставленные услуги медиума может быть минимальной или даже вообще герои могут быть освобождены от платы. Однако в последнем случае плата, которую запросит медиум, может быть различной.

Если спиритуалист считает, что его услуги жизненно важны для успеха миссии клиента и что больше никаких путей для этого клиента, кроме как обратиться к нему за помощью, то цена за услуги может быть умеренно увеличена. Я слышал истории о бессердечных медиумов, требовавших настоящие сокровища за свои услуги.

Иногда стоит поторговаться с медиумом, особенно если не хватает денег для заявленной платы медиума. Один из лучших способов такой торговли – предложить медиуму свои услуги на время. Часто медиум проводит некоторые исследования, поскольку даже их силы не безграничны.

С ценами на услуги медиумов можно поступать таким же способом, как будто бы персонажи нанимали заклинателя NPC. Таблица Цен Заклинаний NPC в Главе 12 Руководства Мастера предоставляет перечень цен, которые могут быть востребованы за использование сил медиума.

Обычно заклинания, доступные спиритуалистам, следующие: augury, clairvoyance, commune (500 gp), contact other plane, divination, ESP, legend lore, speak with dead, true seeing. Более могущественные заклинания, включая gate и plane shift, могут быть предложены более могущественными медиумами, часто по той цене, на которую договорятся.

Если в кампании используется Полное Руководство Псионика, то псионики медиумы могут предоставить следующие силы (в скобках цены за их предоставление): object reading (200 gp), precognition (200 gp), sensitivity to psychic impressions (100 gp), danger sense (250 gp), spirit sense (300 gp), probability travel (7,300 gp + 1,000 за «пассажира»), summon planar creature (25,000 gp), astral projection (1,000 gp), incarnation awareness (1,000 gp)
Эти способности, как правило, используются не так, как маги, жрецы или псионики призывают свои заклинания или силы. Скорее, тот же самый эффект создается при помощи сложного ритуала или сеанса. Кроме того, не все эти силы доступны каждому медиуму. Как правило, каждый медиум способен использовать только 1d4 указанных выше заклинаний или псионических сил. Разрабатывая свое приключение и создавая медиума – NPC, ДМ должен тщательно выбрать силы медиума для драматического эффекта и важности их значения для своего приключения, а не случайным образом накидывать их. 

ДМ-ы могут отыгрывать необычную природу этих NPC и их сил, делая их необычными эксцентриками, имеющими незабываемую внешность и черты. Встреча с медиумом – прекрасный момент для отыгрыша, наполняющий атмосферу игры.

РЕКОМЕНДАЦИИ

Возможно, наиболее надежный способ найти квалифицированного спиритуалиста – это рекомендации людей, которым доверяешь. В своей собственной карьере за эти годы я установил контакты со многими искателями приключений и охотниками на призраков. Если я нахожусь в некотором домейне, мне нужно только встретиться с тем, кто знает меня в этой местности, а затем рассказать ему или ей, в каких услугах я нуждаюсь. Поскольку человек, проживающий в этом домейне, естественно знает лучше возможности местных жителей, то это весьма хорошо срабатывает при поиске медиумов.

Тем, у кого нет такой возможности, я могу предложить лишь небольшой совет. Найдите организацию, в которую вы могли бы вступить, гильдию воров или школу магов, к примеру, и попробуйте получить информацию там. Из своего личного опыта я могу сказать, что подобные группы могут нуждаться в подобных услугах для своих членов и союзников. Однако они могут быть довольно осторожны, решая, насколько могут доверять любой группе незнакомцев.

Если нет никаких профессиональных связей, то всегда есть духовенство, к которому можно обратиться за советом.

Часто можно найти церковь, которая хоть и не той же самой веры, которой следуют искатели приключений, но вполне может симпатизировать цели, за которую те борются. Если такие отношения могут быть налажены, то заслуживающий доверия совет часто приближают охотников на призраков к цели.

В моей практике был случай, когда я общался с группой жрецов, посвятивших себя богам Хар’Акира. И хотя моя собственная вера сильно отличается от их, мы быстро нашли общую веру в правосудие и святость могил, которая соединила разрыв между нашими культурами.

Я с радостью могу сказать, что длительная, истинная дружба возникла между мной и несколькими местными священниками. Реально, по крайней мере, я могу вспомнить три разных случая, когда действия этих замечательных компаньонов спасли мне жизнь. Без них, я не способен был бы написать эти строки.

«Вы можете назвать имя этого низменного создания?»

«Самому созданию? Нет. Но, смертной форме, которую оно приняло, да. Он называет себя Доминика л’Мортайн»

«Что? Святейший, Вы уверены? Леди Доминика известная, уважаемая личность в окрестностях. Я не могу выступить против нее без абсолютной причины!»

«Паладайн, не обманывает, Ван Ричтен».

«Да, конечно, я думаю, что нет. Но я могу положиться на вашу интерпретацию всего того, что вы чувствуете?»

«Вы пришли бы ко мне, если бы сомневались?»

- Расшифровка стенограммы встречи между доктором Ван Ричтеном и медиумом Ситикаса.

РЕПУТАЦИЯ

Менее надежный способ поиска медиума, хотя и отражающий заслуги медиума, - это его репутация. Личность, которая талантлива в искусстве связей с духами, и которая не хочет использовать свои умения в тайне, рано или поздно станет известной. В некоторых случаях, их репутация может распространиться очень далеко, даже за границы домейна.

Однако здесь стоит быть настороже. За свои годы странствий я сталкивался со многими спиритуалистами-мошенниками, чьи притязания намного перевешивали их подразумеваемые мистические возможности. Почти в каждом случае, такие личности получили свою репутацию, благодаря историям о прошлых успехах, которые они сами же и придумали.

Ранее в этой главе, я уже обсуждал таких фальшивых медиумов более подробно. Помните, что важно отследить репутацию медиума как можно дальше, и не только с его слов, чтобы раскрыть этот вид обмана. Будьте настороже.

ОБЪЯВЛЕНИЯ 

Можно найти медиума, расклеивая объявления. Можно нанять уличных крикунов. Но здесь есть один момент. Мошенники, выдающие себя за медиумов, вполне могут заинтересоваться жертвой, плывущей прямо им в руки. Даже если настоящий медиум откликнется на такой призыв, существует шанс что вместо него воспользуются услугами более обаятельного, фальшивого медиума.

В своей жизни я только раз обратился к такому способу найма. К моему удивлению, первый претендент появился сразу же, как только объявления были наклеены на афише. После короткого разговора я узнал, что она знала, что в город вошел чужеземец, который как она чувствовала «нуждался в совете». Она осторожно наблюдала за афишей в центре города и немедленно пришла, как только увидела мое объявление.

Я подозреваю, что она бы нашла меня, даже если бы объявления не были бы расклеены, но не могу сказать этого наверняка. В течение следующих дней, уже после того, как она предоставила мне всю информацию, в которой я нуждался для разрешения вопроса, ко мне постоянно приходили претенденты и шарлатаны, утверждающие, что являются настоящими медиумами. Несомненно, парочка из них вполне могла бы иметь некоторый незначительный дар предсказания, но в основном это были просто талантливые актеры, пытающиеся заполучить выгодную роль. Роль, которая бы стоила мне не только денег.

ПРЕДЧУВСТВИЯ  

Я слышал истории, рассказывающие о том, что некоторые люди могут на самом деле ощущать присутствие медиумов в данном месте. Как они это делают, при помощи магии, психики или с помощью божественных сил, я не знаю. У меня есть свидетельства, которые указывают, что такая сила может быть приписана каждому из этих трех источников.

Позвольте мне рассказать один случай. Я путешествовал с двумя компаньонами по чужому, удаленному  домейну - Сангвинии.   Моими товарищами были свирепый, неистовый воин из пустыни Араметрис (Arametrius) и суровый, таинственный рейнджер, Джордж Веатермей.

Несомненно, Араметрис был человеком-загадкой. Он прибыл из другой земли, ему было неизвестно многое из того, что он обнаруживал в наших землях. Очевидно, его родная земля была пустыней, в которой горячее солнце постоянно обжигала землю, поскольку его кожа имела сильный загар. Пронзающие, холодные  ветры Сангвинии были больше, чем он мог вынести. Он был незнаком с металлическими предметами, которые мы использовали в нашей повседневной жизни. Поскольку он не разговаривал ни на одном языке, который бы я знал, я так никогда и не смог понять всю ту глубину удивления, с которым он рассматривал такие простые вещи, как железные инструменты или стальное оружие. Я считал, что это исходит от его религии к природе, возможно, его люди использовали металл, только изготавливая святые предметы.

Араметрис был очень чувствителен к присутствию нежити и тех, кто был связан с ними. Трижды он просыпался ночью, крича от страха и хватая костяной топор, который всегда хранил под рукой. Без исключения все такие кошмары означали скорое столкновение с нежитью. Я убежден, что это был его ценный дар.

Когда стало очевидно, что нашей компании потребуются услуги тех, кто будет способен связаться с миром духов, эта задача легла на Араметриса. Он направил свой сильный разум на разрешение этого вопроса и в течение нескольких минут смог ощутить присутствие сверхъестественной личности. Мы нашли женщину, которую он почувствовал, - очаровательную юную леди по имени Клаудия ДеШанес (Claudia DeShanes) и попросили ее о помощи. 

К нашему удивлению, мы обнаружили, что Клаудия понятия не имела, о чем мы говорим. На самом деле она даже была уверена, что Араметрис ошибся, поскольку она не считала себя мистиком. Я убедил ее провести несколько простых экспериментов под моим руководством, и ее дар быстро проявился.

Мы узнали, что ее мать была чувствительна к колебаниям мира духов, также как и ее бабушка. Клаудия не только обладала даром, она была одним из самых точных и могущественных медиумов, с которыми когда я либо работал. После того как наше приключение в Сангвинии закончилось, Клаудия присоединилась ко мне в моем сражении против сил зла. Мы путешествовали вместе чуть больше года, прежде чем она погибла в Ламордии.

Он познал муку бытия. Когда все кости лихорадит и нельзя прикоснуться к плоти, чтобы успокоить боль. 

Томас Стернс Эллиот. Шепот вечности.

ИСТОЧНИКИ СИЛЫ МЕДИУМА

В этом параграфе я рассмотрю способы, при помощи которых медиумы могут приобрести свои силы. Это важно для меня, как для человека науки. Разграничение этих путей, помогут понять то, что выглядит неизвестным и таинственным.

Я не буду утверждать, что здесь представлены все типы медиумов. Я представляю только те, с которыми встретился в своих путешествиях.

Спиритуалистов, кажется, можно разделить на две широкие группы. Первую представляют те, кто преднамеренно изучают такие возможности. Вторая группа, кажется, приходит к этому случайно, не запланировано. Я определяю такие группы, как изучающие и непредвиденные.

ИЗУЧАЕМЫЕ СПОСОБНОСТИ 

Медиумы, попадающие в эти группы, проводят годы, преследуя знания и силы, с помощью которых они могли бы войти в контакт с духовным миром и контролировать отчасти его. По разумению многих искателей приключений, с такими личностями проще иметь дело, поскольку это родственные души, которые также стремятся упокоить мертвецов. Эти медиумы получают свою силу через магические, божественные или псионические силы.

Магические Силы.

Лица, привлекающие свою силу из магического источника, включают некромантов, предсказателей и других, зависящих от переплетений заклинания для связи с миром мертвых или миром духов.

Я знаю несколько заклинаний, которые были специально созданы для получения информации от умерших или об умерших. Наиболее распространенные и наиболее полезные из этих заклинаний следующие: detect undead, legend lore, contact other plane, sending, demand, foresight.
Магические средства связи с мертвыми весьма надежны, но обычно их можно редко найти среди обычной публики. Как правило, людей, обладающих такими силами, немного и они живут далеко друг от друга. Если никто в группе искателей приключений не имеет способностей использовать такие заклинания, то охотники на призраков могут получить такой доступ через найм мага. Насколько я знаю, прознать про таких могущественных и таинственных личностей довольно-таки трудно. Найти и убедить такого человека в предоставлении помощи может быть само по себе долгим, опасным и зачастую дорогим приключением.

Божественные Силы.

Если бы мне нужно было бы выбрать спиритуалистов по степени уважения, то ими, несомненно, бы стали те, которые получают свою силу благодаря служению богам. Как правило, такие личности имеют доступ к очень эффективным и достоверным заклинаниям, позволяющим им получать четкую информацию и контролировать нежить на таком уровне, которому ни один маг не может соответствовать.

Есть и отрицательная сторона этой медали, некоторые представители этой группы служат темным силам. Они одни из самых опасных и страшных противников, с которыми может столкнуться искатель приключений. Их способность поддерживать связь с миром духов, вкупе с их контролем над нежитью, может превратить их в могущественное оружие, от которого смогут выжить немногие охотники на призраков.

Ранее я уже рассказывал о своем путешествии в Хар’Акир и теплых чувствах, которые я питаю к некоторым представителям местного культа. В той истории есть один момент, который я использую, чтобы проиллюстрировать вышесказанное. В той земле песка и солнца, одной из первых я встретил высокую, стройную женщину, имевшую кожу цвета полированного черного дерева. Она была жрицей какого-то божества, в то время мне ее вера ни о чем не говорила. Она протянула мне руку помощи, которая как я думал, означала дружбу. Я не знал в то время эти места, и я принял ее помощь. В течение нескольких дней все было замечательно. Она кормила меня добротной пищи, у нее было вполне достаточно запасов вина и воды. Более того, она даже прилагала большие усилия, чтобы узнать мой язык. Она проявляла интерес к моей работе, и казалась страстно желал помочь мне победить увядающего духа (withered shade), преследовавшего меня в дюнах. Однако вскоре я обнаружил, что вся ее доброта была лишь прикрытием.

Я узнал, что эта жрица, ее звали Харафек (Kharafek), служила не силам света, а силам тьмы и зла. Единственной ее целью в общении со мной – было приобретение информации о духе, с которым я сражался. Она хотела контролировать это древнее зло, использовать его, чтобы сокрушить храмы справедливых и праведных богов. Я узнал о ее планах слишком поздно, уже после того, как она получила контроль над увядающей тенью. Мне пришлось в спешном порядке бежать из ее храма посреди мертвой ночи.

Когда я сбежал, Харафек обратилась против меня. Духи поднимались из песков, нападая на меня. Стоит ли говорить, что я был бы ужасно изуродован или даже убит тем кошмаром, который она привлекала из мира духов. На мое счастье я наткнулся на небольшую группу местных жрецов во главе с могущественным  лидером их веры. Видя в какой опасности я нахожусь, они поспешили мне на помощь. Скоро мы обнаружили точки соприкосновения и соединили силы против Харафек.

Псионические Силы

Некоторые люди могут привлечь силы своего собственного разума, чтобы установить контакт с миром духов. Таких людей очень мало, но часто они являются очень могущественными личностями. В своем распоряжении они имеют такие полезные таланты, как: object reading, precognition, sensitivity to psychic impressions, danger sense, spirit sense, incarnation awareness.
Некоторые из этих сил, используемые для получения информации, такими личностями поистине замечательны. Первый раз, когда я увидел, как кто-то использует способность распознавания инкарнаций (incarnation awareness), я был просто ошеломлен. Информация, которую мы получили, была точной, краткой и решающей в разрешении одного из самых запутанных случаев.

Однако по каким-то причинам про спиритуалистов, которые используют силы разума, практически не знают в домейнах Равенлофта. Те немногие, с которыми я сталкивался, почти всегда были чужаками, прибывшими в наш мир из других земель. Довольно любопытно, что многие из них выражают неудовольствие, говоря, что их силы здесь гораздо менее надежны, чем на их родине. Я могу только предположить, что какая-то сторона нашей земли искажает эти силы. Увы, но я никак не могу объяснить причину этого необычного явления.

НЕПРЕДВИДЕННЫЕ СПОСОБНОСТИ

В редких случаях, личность, не предрасположенная к спиритуалистическим силам, получает их по какой-либо причине или же они просыпаются в ней сами по себе. Независимо оттого, какие это силы (будь они случайными, наследственными или стимулированные), они имеют больший потенциал, чем те, которые были получены от сознательного изучения. Это может показаться не справедливым, особенно для тех, кто провел годы в изучении знаний арканы и мистических воплощений. 

В то время как непредвиденные силы обычно более эффективны для определенной цели, чем те, которые были получены в результате работы над собой, личность, одаренная такими непредвиденными способностями редко имеет больше одной или двух таких способностей. Такие медиумы типично являются специалистами только в одном способе, в отличие от тех, кто изучал такие силы.

Случайные Силы.    

Некоторые спиритуалисты могут только поблагодарить судьбу за свои силы. Они не искали эти специфические способности, не изучали их, и не имеют никакой наследственной предрасположенности к ним. Хотя силы этого типа могут спонтанно пробудиться у человека, гораздо более вероятно, что они проявились благодаря какому-то неприятному происшествию или сильному стрессу.

Я встречал одного дварфа, который теперь зовется Коал Кующий Тени (Koal Shadowforge), чьи силы могут быть отслежены от случайного происхождения. Как и многие из его расы, Коал проводил годы, работая в шахтах, окружающие город, в котором он жил. В один из дней произошел взрыв, вызвавший обвал. Каменный душ, обрушившийся на Коала, лишил его сознания, погребя под тяжелым слоем камней. 

Когда Коал очнулся, он обнаружил себя в компании трех своих товарищей-шахтеров. Как и он, они попали под обвал и не могли двигаться. Четверка вынуждена была ждать, пока не придет помощь. Они проводили время в беседах, как это часто делают дварфы, ворча по любому поводу. 

Два дня спустя, подоспела подмога. Коала освободили, на его счастье, раны оказались незначительными. Однако к своему изумлению он обнаружил, что все его товарищи погибли сразу же во время обвала. Последние 48 часов он провел в компании трех призраков. 

С этого момента Коал обнаружил, что может свободно беседовать с духами, которые умерли недавно. С помощью мага в моем родном Дарконе, я смог испытать способности Коала. По нашему заключению, он мог эффективно использовать заклинание, которые священники называют «разговор с мертвыми» в любое время. Ему не требовались никакие ритуалы и олицетворения, естественная сопротивляемость его расы к магии  не мешала ему, ему не требовалось никаких дополнительных усилий, чтобы использовать свою силу. Он просто мог свободно беседовать с ними, как Вы или я могли бы разговаривать в дороге с товарищем.

В некоторых случаях, сила, получаемая таким образом, может быть мимолетной по природе. В одном из своих собственных приключениях я столкнулся с маленьким ребенком, чей отец был казнен за преступление, которое он не совершал. Когда дух несправедливо казненного мужчины вернулся чтобы отомстить людям, которые ложно обвинили его, его собственная дочь могла свободно разговаривать с призраком. 

Никто не был способен тогда это сделать без помощи могущественных магических заклинаний. После того, как призрак закончил свою миссию и упокоился в могиле, девочка не могла больше общаться с другими духами. Насколько я могу знать, она теперь живет обычной счастливой жизнью, как и любой другой в Дарконе.

Наследственные Силы. 

Наиболее могущественные спиритуалисты – те, кто происходит по генеалогической линии лиц, имеющих подобный дар. Большинство Вистани относятся к этому типу. Могущественная магия видений наяву (waking dream) передается по семейной линии, переходя почти без исключения от матери к дочери.

Те, кто имеют эти силы, часто обучаются своими родителями для использования своего таланта. Они передают чрезвычайно точную информацию, когда их вызывают для разрешения задачи, связанной с миром духов. Они прекрасно понимают свои возможности, ограничения и риск любой из своих попыток.

Очень редко бывает, что кто-то имеющий наследственные силы, не получает обучения от своих предков или наставников. Когда такое происходит, создается опасный центр. Наследственный медиум не может помочь, но видит мир духов. Его или ее кармическая аура находится в одной тональности со всеми духами, которые находятся поблизости, и это может быть очень опасно. Со всей этой своей спиритуалистической энергией, циркулирующей вокруг него, нетренированный медиум действует как магнит, притягивая призраков, теней и духов в окружающий мир.

Часто такое вселяет в не сознающих свои силы медиумов чувство страха и паранойи. Они чувствуют отблески энергии, окружающую их, и впадают в панику. Для некоторых из них, такой давящий кармический груз слишком тяжел, чтобы выдержать и они поддаются смерти. У тех, кто посильнее и чей разум крепче, развивается психоз. Они чувствуют, что на них охотятся и преследуют призраки, окружающие их. Они бегут. Временами они ищут изоляцию в диких местах, становясь отшельниками, обитающими в самой середине какого-нибудь страшного, населенного призраками леса.

Однако более часто, такой медиум не может нигде осесть. Скорее, он становится проводником мистической заразы, путешествующим из одного поселения в другое, пытаясь оторваться от спектральных сил, тянущихся к нему. Даже встреча с таким медиумом может быть опасной из-за риска встречи со сверхъестественным. После прохода такой трагической фигуры довольно часто могут появиться дюжина или даже больше призраков. 

Однако после надлежащего обучения такие люди могут стать большим благом для тех, кто борется против нежити этого типа. И хотя средства, которыми обладают такие медиумы, могут быть различны у разных индивидуумов, почти всегда можно быть уверенным в том, что наследственный медиум является добротным, надежным источником информации. Если же они скооперируются в своих стремлениях, то это будет вообще бесценным даром для охотника на призраков.

Стимулированные Силы.

Некоторым медиумам, особенно из менее развитых культур, требуется внешний стимулятор для пробуждения их мистических сил. Обычно стимул принимает форму ритуальной церемонии, во время которой может быть принята магическая смесь.

Информация, полученная от таких медиумов, обычно надежна, но немного случайна по своей природе. Хотя основной вопрос и может быть задан духу, с кем вошел в контакт медиум, сам дух зачастую чувствует, что это просто ничем не обязывающее его предложение. Он может дать полностью точный и правильный ответ, но более часто он говорит загадками или же дает лишь частично-полезную информацию.

Я не хочу обесценивать таких медиумов. Если в округе есть только один медиум, который зависит от магической настойки или припарки, чтобы вступить в контакт с привидением, то во что бы то ни стало, разыщите его и используйте этот дар. Я только говорю, что следует быть несколько осторожными при формулировке вопросов и толковании ответов.

Если вы поднимаете лишь общие вопросы, имея дела с медиумами, использующими стимуляторы, то это будет вполне достоверно. Спросите о происхождении духа, о том, что он хочет, о его желаниях. Но если вы его спрашиваете об определенных моментах, то скорей всего вы будете разочарованы или же вас дезинформируют.

ОБРАЗ ЖИЗНИ МЕДИУМОВ

Жизнь медиума редко подобна жизни обычного человека. Они видят мир совсем не так, как видим его мы. Часто они чувствуют то, что мы не можем чувствовать. Этот параграф обсуждает шесть характерных образов жизни, к которым стремятся медиумы (отчужденный, расчетливый, болезненный, кочевой, отшельнический, недостойный). Эта информация может быть полезна, когда вы пытаетесь найти медиума.

ОТЧУЖДЕННЫЙ

Некоторые медиумы хотят жить среди людей, но они сохраняют чувство отчуждения, которое отмечает кочевых и отшельнических медиумов. Чтобы оставаться среди живых, проживая в одном месте, они принимают вполне понятную философию: Абсолютную веру в то, что они превосходят тех, кто не имеет никаких сверхъестественных сил. 

Я знаю одну женщину, например, которая утверждала, что она видит мир таким, какой он есть. Когда я заявил, что я могу сделать то же самое, она рассмеялась. Скоро я обнаружил, что она была права в своих утверждениях. Ее сила была в ее зрении. Она видела, как движется сам ветер, а не просто его эффекты на деревьях.

Ничто не могло укрыться от ее острых чувств, даже то, что находилось под волшебным покрывалом невидимости, она видела как обычно. Иллюзии и фантазмы сразу распознавались ее, она могла сказать, кто говорит правду, а кто лжет, просто изучая ауру, окружающую человека. Она была удивительной женщиной.

Однако такие острые чувства мешали ее жить обычной жизнью. Она могла рассказать обо всех внутренних тайнах любого, с кем встретилась. Даже знаменитый детектив Аланик Рэй, с которым я работал в двух случаях, не мог тягаться с ее восприятием и дедукцией. Она знала, что все кто окружают ее, боятся ее и ее силы. Они не могли находиться около нее, поскольку она сразу же узнавала все их личные секреты. Я считал себя понимающим человеком с ясной головой, но даже я был ошеломлен ее силами, когда мы впервые встретились.

Личности, которые имеют отчужденную индивидуальность, редко бывают всецело добрыми или злыми. Скорее они противопоставляющие себя другим личности, ценящие себя, свой комфорт, выше тех, кто окружает их. Они желают только лучшего и настойчиво требуют, чтобы окружающие, меньшие представители человечества, обеспечивали их жизнь.

РАСЧЕТЛИВЫЙ  

Некоторые медиумы приобретают те же самые черты, которые можно было бы ожидать найти у мастеров ремесленников. Они не предпринимают никаких попыток скрыть свои силы или как-то замаскироваться. Фактически, они часто даже рекламируют свои способности, позволяя прошлым своим делам получить известность. Они могут открыть магазин или офис, часто живя за счет предсказаний, помогая людям, приходящим к ним с вопросами. Без сомнения они согласятся ответить на случайные вопросы группы охотников за призраками.

Они обычно не замечают тех чувств, которые проявляют другие к их способностям. Они те, кем они являются и редко сожалеют о том, что судьба дала им в руки такое могущество. Они предпочитают формировать узкий круг истинных друзей вокруг себя, обустраивая свою социальную жизнь. Они часто воспринимаются, как холодные, расчетливые люди, заботящиеся только о том, как получить прибыль. Я верю, они благоприятствуют этому, чтобы защититься от тех, кто не понимает их.

БОЛЕЗНЕННЫЙ

Возможно, большинство разрушительного образа жизни можно обнаружить среди тех, кого я обычно называю болезненными. Эти индивидуумы чувствуют сильное родство с мертвыми из-за своих сил. С течением времени их связь становится более сильной. Медиумы обнаруживают, что все, что связано со смертью приносит им эстетическое удовлетворение. В большинстве случаев, эти личности проживают в домах, очень сильно напоминающие мавзолеи или могилы.

Индивидуумы с таким взглядом на жизнь предпочитают фаталистически смотреть на мир. Они смотрят на живых, включая и себя, как на мимолетные вещи. Мы все, верят они, всего лишь мимолетные песчинки этой жизни, просто проживая чуть в стороне от громадных пределов космоса. Я выслушивал их взгляды на жизнь, обнаружив при этом их всех полностью непреклонными в своих убеждениях. Вполне может быть, что все эти живые существа несут на себе след болезненного зачарования (как я выдвигал гипотезу в Главе III, когда рассматривал силу призраков «вводить в транс» - "entrance victim") или может быть мои собственные встречи со смертью и нежитью сделали меня частично ранимым к такому фаталистическому взгляду на жизнь. Независимо от причины, я могу заверить вас, что такие люди имеют сильно расстроенную психику. 

В большинстве чрезвычайных случаев, болезненный спиритуалист начинает верить, что он сам мертв или является нежитью. Они начинают считать себя пойманными в ловушку в живой оболочке своего собственного тела посредством некоторой магии или проклятия. Это довольно странно, зеркально отражает менталитет многих немертвых существ, которые считают себя на самом деле живыми, хотя и проклятыми смертью.

КОЧЕВОЙ

Подобно отшельникам, верящим в то, что не имеют места в обществе смертных, этот тип медиумов путешествует с места на место. Обычно они посвящают свою жизнь изучению сверхъестественного и ищут учителя для своего   внутреннего дара. Временами, такие медиумы становятся странствующими охотниками на призраков, использующими свои способности для улучшения всего человечества, не проявляя личный интерес в любом данном городе или к личности.

Однако также часто, такие индивидуумы становятся дрейфующими пособниками зла. Их силы вкупе с негодованием к живым ведут их вниз по пути темноты, с которого лишь немногие, имеющую силу воли, могут свернуть. В таких случаях, странствующие спиритуалисты могут стать врагом, столь же смертельно опасным, как призрак или вампир.

ОТШЕЛЬНИЧЕСКИЙ

Многие люди, обладающие даром спиритуалиста, быстро убеждаются, что им нет места в земле живых. И хотя они и не привязываются ко всему тому, что относится к смерти, они часто отдаляются или по какой-либо причине становятся обиженными частью общества.  

Когда такое происходит и медиум понимает свое положение, он зачастую покидает цивилизованные земли и ищет какое-нибудь заброшенное местечко, которое он мог бы назвать своим. Такой человек ищет какую-нибудь темную поляну или запутанный комплекс пещер и уединяется от всех, живя жизнью отшельника.

Я слышал о том, что те, кто хотят стать отшельниками, разыскивают какой-нибудь монашеский орден, получают посвящение и поселяются там, получая свое одиночество и в то же время, оставаясь в малочисленной компании других людей. Без чужаков и редких посетителей, мистик может свободно исследовать пределы своих сил, устанавливая хорошую связь с обитателями мира духов.

Есть одно неоспоримое преимущество в таком образе жизни. Отшельники проводят так много времени в созерцании и внутреннем изучении, что они становятся способны использовать каждую частичку своих мистических сил. Они узнают малейшие нюансы своих талантов, становясь настолько хорошо осведомленными о путях нежити, подобно тому, как рейнджер может по следу определить, что делает дикий зверь. Как правило, отшельники могут лучше контролировать свои силы, чем любые другие медиумы.

Недостаток такого образа жизни полностью очевиден. Отшельники почти всегда разрывают контакт с внешним миром. Они часто презирают людей, которых оставили позади, и фактически могут впасть в неистовство, если будут вынуждены встретиться с ними. 

К таким медиумам следует приближаться очень осторожно, поскольку они могут быть опасны. Кроме того, они часто устраивают ловушки или применяют другие охранные средства, защищая свое жилище. Наиболее могущественные среди них, могли бы даже призвать духи смертных для охраны своего одиночества.

НЕДОСТОЙНЫЙ

Некоторые медиумы обнаруживают, что вес их сил гораздо больше, чем они бы хотели. У них начинает проявляться депрессия, они ощущают тревогу за свои силы.

Такие индивидуумы рассматривают свой дар, как обременительную обязанность и быстро приходят к тому, что считают себя недостойными этого дара. С течением времени они все больше впадают в депрессию, испытывая страхи. Как правило, чем большей силой они обладают, тем быстрее происходит срыв.

В конце концов, таких медиумов разбивает депрессия, их разум неизбежно движется к безумию или же их всецело затапливает отчаяние. Тех, кто попадают в последнюю категорию, можно обнаружить в коматозном или кататоническом состоянии без всякого желания жить. Как и можно ожидать, они часто полностью поддаются своей слабости и умирают. В редких случаях, находясь на попечении талантливых рук, они могут вернуться к здравомыслию, принимая более стабильное поведение в будущем.

Те, кто находят силу избежать отчаяния и пересекают линию, отделяющие их от безумия, могут стать ужасными, внушающими страх людьми. По некоторой причине, когда я еще не был способен различить таких людей, они обычно становились более могущественными, когда их охватывало безумие. Я предполагаю, что эти люди обнаруживали способность привлекать свои полностью обратимые силы, как только они забывали о своем чувстве несоответствия, но я не могу доказать это.

Такие медиумы становятся инструментами смерти и тьмы. Они имеют некоторую общность с болезненными медиумами, но они полностью лишены сострадания к живым. Они расценивают жизнь, как отвратительное отклонение от нормы и делают все возможное, чтобы покончить с этим. Как и следовало ожидать, такой их менталитет очень опасен. Когда это связано с могуществом искусного медиума, получается очень сильный враг, которого тяжело остановить.

Глубоко в ту тьму вглядываясь, долго я стоял там, удивляясь, и боясь, и сомневаясь,
Мечтая о таких мечтах, что ни один смертный раньше никогда не осмеливался мечтать... 

Эдгар Аллан По. "Ворон"

ВИСТАНИ  

Я не испытываю никакой любви к цыганам, которые бродят по нашей земле. Именно их предательство отняло от меня сына и отдало его в руки рыскающего в ночи  вампира. Из-за них и мой любимый ребенок и моя дорогая жена – теперь мертвы. Мой совет тем, кто имеет дело с Вистани, – прост. Этим диким людям не стоит верить никогда.
Однако мои рассуждения о связях с нежитью были бы неполными без упоминания о Вистани. Этот кочевой народ долго был загадкой для меня. И хотя я пытался изучать их, узнавая кое-что об их средствах, я по-прежнему не понимаю их.

Я верю, что женщины Вистани, по крайней мере, обладают следами силы мистиков. Они чувствуют то, что обычные люди не могут чувствовать. Они проживают свою жизнь так, как будто они понимают и знают то, что я никак не могу понять. Некоторые говорят, что Вистани больше, чем просто смертные, но я не могу с этим согласиться. Я видел, как они умирали, подобно простым смертным, и я верю, что они такие же смертные, как и мы.

Вистани называют свою необычную чувствительность к сверхъестественному – каратакаста (karatakasta). На мой язык это переводится, как видение наяву (waking dream). Это выражение означает все способы экстра чувствительного восприятия и сверхъестественных чувств. Среди Вистани такие таинственные таланты – банальность, считающаяся само собой разумеющейся.

ПЛАН ВИСТАНИ

Некоторые говорят, что Вистани работают ради некоторой великой цели. Такие люди утверждают, что все, что делают Вистани, тщательно продумано, и имеет конечную цель, которую мы не можем постичь. Возможно, это и правда, хотя я сам не поддерживаю эту идею. Вера в то, что целая раса людей может предпринять проект, требующий абсолютной тайны и тонкости со стороны всех ее членов, кажется мне просто абсурдной (по крайней мере, очень маловероятной).  

Если бы это имело место быть, то тогда я должен был бы поверить, что тот великий хаос, в который превратилась моя жизнь после смерти моей жены и сына, был частью некоторого грандиозного замысла цыган. Я попытался исследовать эту гипотезу холодным, расчетливым разумом, но я не нашел в нем ничего того, что могло бы заставить меня поверить в то, что это правда. Я должен отвергнуть эту идею целиком, считая ее явным вымыслом тех, кто хочет придать романтичную сторону этим хаотичным странникам. 

Однако я должен признать, что идея относительно грандиозного плана Вистани притягивает даже меня. Я хотел бы думать, что смерть моего сына послужила некоторой большой цели. Истина в том, что она заставила встать меня на путь охоты на вампиров и привела меня, в конечном счете, к написанию книги, которую вы читаете (и ее предшественникам). Мои усилия в сражениях с нежитью, как я надеюсь, были благодатны для всего человечества.

Говорит ли это о том, что Вистани планировали это все с самого начала? Я думаю, нет. Скорее всего, табор цыган, которые украл у меня семью и так сильно изменил мою жизнь, сделал это из-за любви к золоту, обещанного им отвратительным Бароном Метусом. 

ПОМОЩЬ ИСКАТЕЛЯМ ПРИКЛЮЧЕНИЙ

Временами, кажется, Вистани выглядят заинтересованы помощью искателям приключений. Даже я должен признать, что их помощь сохранила мне жизнь не менее трех раз.

Однако я должен сказать, что я не нашел никакого надежного средства, с помощью которого их помощь могла бы быть получена. В тех случаях, когда Вистани имели дело со мной, они сами вошли в контакт со мной; я не искал их. Я даже верю в то, что помощь от цыган вообще не доступна пониманию. Если они хотят кому-то помочь, они найдут его и только его.

Тем не менее, я знаю, что часто можно нанять медиума Вистани, по крайней мере, на короткий период времени. Как правило, они гадают на картах раз или два или проводят подобные предсказательные сессии прежде, чем закончить контакт с клиентом.

Когда Вистани соглашаются помочь, их видение мира удивительно. Каратакаста – невероятный инструмент для сбора информации о настоящем, прошлом и будущем.

Однако я должен снова повторить мои предупреждения. Я не доверяю Вистани. Они слишком таинственны и скрытны на мой взгляд. Если они имеют некоторый исключительный план, согласно которому они живут, то мы не имеем никакой уверенности в том, что этот замысел ради добра. С такой же легкостью, он может преследовать зло.

ГЛАВА VI: РАССЛЕДОВАНИЕ ПОЯВЛЕНИЯ

С тех пор, как я стал охотником на призраков, мне встречалось множество непонятных и пугающих духов. В этой главе я расскажу подробности одного из самых необычных появлений, с которыми когда-либо имел дело. Кроме того, я воспользуюсь этой историей, чтобы проиллюстрировать технические приемы, посредством которых, как правило, появление расследовать лучше всего. Эти приемы подчеркивают необходимость осторожности и тщательной подготовки при изучении любого сверхъестественного происшествия, и я надеюсь, читатель отнесется к ним с должным вниманием. 

Я остановил свой выбор на пришествии Армии Фантомов, поскольку оно отражает наиболее зловещий феномен - массовое появление. Оно чрезвычайно редко и случается, только когда множество индивидуумов обладают общей связью, которая соединяет их после смерти, как соединяла при жизни. 

Массовое появление всегда сосредотачивается вокруг одного индивидуума - лидера. Возможно, только он является единственным истинным призраком, а все остальные - просто отражения его собственного проклятья, затянутые в нежизнь силой центральной фигуры. Практически во всех случаях призрак в центре массового появления обладает четвертой или пятой магнитудой. 

Всякое успешное расследование проходит определенные этапы ("взятие следа", "выслеживание зверя" и "убиение"), каждый из которых состоит из ряда шагов. Некоторые отклонения от этого плана допустимы и даже приветствуются, поскольку каждое появление уникально. Но блуждать слишком далеко от пути, описываемого мною в этой главе, значит навлекать на себя смерть, а то и что-то похуже. 

Прежде чем я поведаю историю этого конкретного расследования, позвольте мне рассказать о происхождении Армии Фантомов. Имейте в виду, что я знал лишь малую часть этой повести на момент, когда только начинал изыскания, так что некоторые мои действия могут показаться нелогичными в ретроспективе. Но, зная подоплеку заранее, читатель лучше поймет процесс расследования целиком. 

АРМИЯ ФАНТОМОВ

Происхождение Армии Фантомов датируется несколькими десятилетиями. Примерно полсотни лет группа искореженных монгрелменов из жуткого домейна Г'Хенна бежала со своей родной земли и оказалась в южных пределах Даркона. Здесь они делали все возможное, чтобы оставаться незамеченными в лесах и спокойно жить. 

Хотя те, кто жил поблизости от монгрелменов, знали об их существовании и избегали их, монгрелмены держались друг друга и не беспокоили простой люд. Местные, однако, их боялись и выдумывали истории о бесчеловечном обращении монгрелменов с пленниками и диких людоедских празднествах, устраиваемых под светом полной луны. 

Со временем монгрелмены стали настоящими хозяевами своей новообретенной земли. Они изучили свое лесное убежище со всех сторон и могли быстро и беззвучно двигаться сквозь деревья и кустарник. Поговаривали даже, что они овладели способностью становиться невидимыми по собственному желанию. 

В конце концов, ужасный Каргат проявил интерес к этим незваным гостям. Легион самых грозных Дарконских воинов выступил из Ил Алука на юг и подошел к лесам монгрелменов. Командовал легионом темный, зловещий человек, известный под именем Карук Абьен (Karuk Abjen). Собственные люди боялись его и дрожали при упоминании его имени. 

Абьен направил своих людей вперед в лес. Они не обнаружили ни единого признака монгрелменов на опушке и углубились в чащу. Они не знали, что монгрелмены наблюдали за каждым их шагом и выжидали, желая выяснить, чего эти закованные в броню люди хотят в лесах, которые монгрелмены считали своими. 

С наступлением ночи одна из разведывательных групп случайно натолкнулась на одинокого монгрелмена и захватила его. Пленник предстал перед Абьеном и был зверски запытан ради получения информации о его соплеменниках и их целях в Дарконе. Абьен напыщенно обвинил несчастное существо в том, что оно является шпионом, посланным Ягно в Даркон выяснить секреты могущества Лорда Азалина. В конце концов, монгрелмен скончался от пыток. 

В то мгновенье, когда изломанное тело существа покинули последние признаки жизни, и оно замерло и расслабилось, протяжный и пугающий вой донесся из окружающего лагерь леса. Он длился многие минуты, отдаваясь эхом подобно несмолкающему реву огромного раненого зверя. Столь же внезапно, как начался, вой прекратился. Зловещая тишина опустилась на легион Каргата. 

Абьен приказал своим людям готовиться к бою. Всю ночь темные часовые нетерпеливо прождали в надежде заслужить благосклонность своего подлого командира, первыми заметив монгрелменов, собирающихся в атаку. Наступил рассвет, но и тогда не обнаружилось ни единого признака звериного народца, издававшего то жалостливое завывание. 

Каргатский командир созвал своих людей и принялся злорадствовать. Абьен во всеуслышание объявил, что это страх перед Каргатом и его великим повелителем Азалином удержал монгрелменов в узде. Они не осмелятся напасть, кричал он, поскольку те, кто бросают вызов могуществу Азалина, не остаются в живых. Наконец, Абьен приказал роте своих людей войти в лес и поджечь его. Монгрелмены и лес, который они осквернили, должны были быть сожжены дотла. 

Едва войско рассредоточилось, монгрелмены напали. Они не накатывались все сметающими волнами, состоявшими из жутко искореженных существ, вместо этого они наносили небольшие, быстрые и бесшумные удары против отдельных людей. Рота, отправленная разжечь огонь, исчезла, и никто ее больше никогда не видел. 

На закате еще один громкий вопль донесся от монгрелменов. Их отдающийся эхом вой плыл сквозь лес, прекращая все разговоры и подрывая мораль в легионе Абьена. Его люди были на грани паники, но жестокий Абьен не позволил им разбежаться. Он принял командование второй ротой и заставил ее отправиться в лес, чтобы выяснить, что произошло с первой. Всю ночь напролет они переходили с места на место в поисках пропавших соратников. На каждом шагу их встречали дрожащие тени, шорох шагов и остывающие следы монгрелменов, но легионеры так и не обнаружили ни одного. 

Когда холодное зарево рассвета разлилось по небу, Абьен и его уставшие люди вернулись в лагерь. Они не потеряли ни единого солдата, но также не смогли ни найти хоть одно вражеское тело, ни даже увидеть хоть одного монгрелмена. К своему ужасу они не обнаружили никаких следов десятков людей, которых оставили позади - лагерь был покинут. Абьен предпочел думать, что монгрелмены нанесли очередной удар, ибо он поклялся убить всякого, кто посмеет дезертировать. 

Пока Абьен орал и бесился на темный лес вокруг, очередной скорбный вой прокатился между деревьев. Мораль людей Абьена рухнула окончательно. Они бросились врассыпную и побежали, надеясь отыскать безопасный проход сквозь невидимые шеренги монгрелменов. Множество вместо этого погибло. Сам Абьен был схвачен монгрелменами, которых он поклялся уничтожить. Говорят, его пытали несколько дней, прежде чем он, наконец, умер. Те немногие, кто жил рядом с лесом монгрелменов, рассказывали, что по ночам были слышны издаваемые Абьеном крики боли и страданий, а дни заполняли его слезные мольбы о милосердии и смерти. Никто не пришел к нему на помощь. 

В последовавшие годы монгрелмены стали охранять свой лесной дом сильнее, чем когда-либо прежде. Тех, кто отправлялся туда, больше никогда не видели. Лорд Азалин либо утратил интерес к этим несчастным существам, либо решил, что не желает терять еще больше драгоценных солдат, искореняя их. Как бы то ни было, но Каргат больше не возвращался и не тревожил их. 

Несколькими месяцами позже торговка по имени Корин вела свой караван вдоль края монгрелменского леса. Стоило солнцу закатиться, как ее компания услышала крики мучений и агонии, исходящие из владений монгрелменов. Те, кто полюбопытнее и посмелее, отправились вслед за Корин выяснить в чем дело. Когда они приблизились к лесной поляне, то обнаружили тела бесчисленных монгрелменов. Даже их пугающее уродство было ничем по сравнению с выражением ужаса и боли, застывшим на их нечеловеческих лицах. 

Когда же торговка и ее люди обернулись, чтобы вернуться и сообщить об увиденном, они обнаружили, что путь отрезан. Поверженные войска Абьена восстали из могил в облике свирепых призраков, и лес оказался заполнен их туманными призрачными фигурами. Все они были жутко искалечены и изуродованы ранами, нанесенными им монгрелменами. 

Корин и ее отряд вынуждены были отступить дальше в лес. В конечном счете, они наткнулись на группу монгрелменов, которые спаслись от призраков и бежали из леса, чтобы вернуться в дебри Г'Хенны. Продвижение было, однако, медленным, поскольку духи абьеновской армии прочесывали лес в их поисках. После первоначального периода некоторого недоверия Корин и беглецы решили действовать заодно, чтобы покинуть проклятые леса. 

Почти неделю они пробирались меж темных и зловещих деревьев. Раз за разом их число убывало, когда призраки хватали очередную жертву. Наконец, когда в живых осталась лишь горсть, группа подошла к краю проклятого леса и границе с Г'Хенной. Волна облегчения прокатилась над ними, но, как оказалось, преждевременно: темная и зловещая фигура появилась перед ними из ниоткуда. Абьен их нашел. 

Стонущие, страдающие духи полностью окружили отряд. Корин, ее люди и монгрелмены умоляли Абьена пропустить их, но призрачный генерал оставался глух к их мольбам. Он объявил, что все они будут подвергнуты пыткам, как когда-то монгрелмены пытали его. Когда же только один останется в живых, именно он будет освобожден, дабы сообщить миру, что этот лес теперь принадлежит Абьену, и что армия фантомов не позволит никому, кто в него ступит, вернуться обратно. 

Дух Корин оказался самым сильным, и ее отпустили спустя две ночи. Однако раны ее были настолько ужасны, а душевная травма столь велика, что она провела много месяцев на грани безумия. Когда же она оправилась от этого сурового испытания, то поступила так, как приказал Абьен: предупредила людей об опасностях проклятого леса и его отвратительных обитателях. 

ВЗЯТИЕ СЛЕДА

Естественно, первый этап в противостоянии призраку - это обнаружить, что он существует. Это может показаться элементарным умозаключением, но я упоминаю о нем ради трех решающих шагов, из которых состоит этот этап. 

ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ

Охотник на призраков зачастую впервые узнает о появлении духа из вторых рук. Всего лишь дважды я начинал расследование, после того, как натолкнулся на призрака. Но это не означает, что я был первым, кто увидел его.

Имея это в виду, оцените, насколько надежным источником информации является тот, кто видел духа. Помните, что "средний обыватель" не столь умен, как хотелось бы надеяться. В девяти из десяти случаев предполагаемый призрак оказывается не более чем природным явлением или обычным животным, а подробности сильно преувеличены благодаря испугу очевидца. 

Прежде, чем начинать серьезное расследование убедитесь в достоверности информации. Если похоже, или даже вероятно, что свидетель говорит правду и имеет четкое представление об увиденном, продолжайте свои изыскания. Не забывайте: у вас, как и ранее, нет веских доказательств, что вы имеете дело со сверхъестественным. 

Впервые я услышал об Армии Фантомов, когда направлялся на юго-запад Даркона в сторону Фалковнии. Я остановился на маленьком постоялом дворе ради легкого ужина и теплой постели, ибо ночь снаружи становилась все холоднее. Я сообщил конюхам о своих планах пересечь лес поутру. Я не мог не заметить тревоги хозяина, тихого пожилого человека, звавшегося Талидом, и его жены, молчаливой осторожной женщины по имени Корин. 

Я осведомился об их несчастье, предложив свои услуги в качестве врача, если в том есть потребность. Женщина просто отвернулась, ничего не сказав. Ее муж сел напротив меня, поблагодарил за предложение, а затем поведал историю, от которой у меня кровь застыла в жилах. 

ПОДТВЕРЖДЕНИЕ

Теперь надлежит определить общую природу появления. Если очевидец, обративший ваше внимание на духа, внушает доверие, внимательно выслушайте его историю и попросите пояснить детали, оставшиеся неясными. 

Когда закончите с этим свидетелем, переходите к следующему. Хотя это может показаться скучным, особенно если свидетелей немало, зерна истины в рассказе каждого обеспечат твердую начальную базу для успешного расследования. 

Если в процессе этих изысканий вы не можете обнаружить непосредственного очевидца, вы, вероятно, идете по ложному пути. Если вы не сумеете отыскать человека, заслуживающего доверия и способного предоставить вам отчет о личной встрече с призраком, о котором идет речь - бросайте расследование. Вы не найдете ничего более дьявольского, чем страх и суеверия. 

История была одним сплошным кошмаром, ибо рассказывала о бегстве Корин от Армии Фантомов через тот самый лес, который я намеревался пересечь. Хотя по большей части он был бессвязным - без сомнения, из-за травмы, нанесенной разуму Корин - стоявший за словами страх казался подлинным. 

Когда хозяин закончил, я выразил свой ужас при мысли о том лесе, наполненном подобными дьявольскими духами. Но я и раньше слышал нагоняющие страх истории, которые на поверку оказывались всего лишь сказками, и потому спросил чету, насколько можно доверять их предостережению. 

Корин не дала ответ сразу и опустила голову. Талид положил руку на ее плечо, и это прикосновение, казалось, придало женщине сил. Она один раз коротко кивнула, и Талид нежно спустил блузу с ее лопаток и показал мне спину жены. Ее кожа по-прежнему была синевато-багровой из-за страшных шрамов, оставленных Абьеном в те мрачные ночи много лет назад. 

Я отвернулся, потрясенный и разгневанный тем, что кого-либо, а тем более женщину, могли так зверски пытать. 

ОБЯЗАТЕЛЬСТВА

Последний шаг первого этапа расследования, вероятно, является решающим в предварительном следствии. Когда вы соберете достаточно доказательств и полностью убедите себя, что и в самом деле стоите перед лицом сверхъестественного, вы должны решить, достанет ли у вас самоотверженности продолжить миссию по изничтожению этого противного природе создания. 

Не спешите с ответом. Дорога, которой прошел я, была долгой и трудной. Довелось видеть, как многие дорогие мои друзья умирали самым ужасным образом, и самому приходилось их уничтожать после того, как они против своей воли становились тварями тьмы. Я не могу обещать, что вы преуспеете в ваших попытках или хотя бы почувствуете, что сделали все возможное. Напротив, вам следует ожидать только тягот и лишений. 

Если же, однако, вы подобны мне, то вы поймете, что не сможете остановиться, как только ступите на эту тропу. Тяга к знаниям будет слишком велика, жажда мести - слишком неутолима, а стремлению избавить мир от этих существ невозможно будет противостоять. Если ваши чувства подобны моим, вы не остановитесь, пока сами не погибните, или ваш враг не будет повержен. Я молюсь за последнее. 

Когда я объявил Корин и ее мужу, что собираюсь поглубже разобраться с этим делом, они были потрясены. Я объяснил им дело, которому была теперь посвящена моя жизнь, и рассказал об успехах, которых мне удалось достичь. Они согласились помочь мне, поначалу нерешительно, а потом страстно. Должен сказать, что сперва я усомнился в их решительности. Но памяти о ранах Корин оказалось более чем достаточно, дабы убедить меня, что она не покинет меня даже в самой тяжелой ситуации, а ее муж, Талид, останется вместе с ней. 

ВЫСЛЕЖИВАНИЕ ЗВЕРЯ

На втором этапе расследования сверхъестественного проявления надлежит предпринять пять важных шагов. Можно использовать несколько отличные подходы, но я считаю, что основные принципы, изложенные ниже, играют решающую роль в любой благоразумной охоте. 

ИССЛЕДОВАНИЕ 

Начните охоту с ясных аналитических рассуждений и тщательных исследований. Разузнайте все, что только можно о призраке с которым вы столкнулись. Раскройте его прошлое и проживите его жизнь. Выясните причину его смерти, ибо в ней сокрыта история его происхождения и сведения о его стремлениях и силах. Чем больше информации вы накопите заранее, тем выше будут ваши шансы одолеть призрака впоследствии. 

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ

Закончив с опросами свидетелей и исследованием прошлого призрака и узнав как можно больше чего бы то ни было еще, найдите время, чтобы сделать некоторые заключения и поразмышлять над ними. Рассмотрите происхождение призрака и попробуйте прикинуть, какими слабостями и возможностями он может обладать. Как правило, невозможно проанализировать огромную массу свидетельств, которую вы, вероятно, собрали к этому моменту, не имея на руках пары конкретных фактов, что говорили бы сами за себя. 

Теперь самое время классифицировать призрака в соответствии с категориями, выделенными в Главе I. На этом шаге вам потребуется сделать предположение о его магнитуде и возможном происхождении. Вы должны также постараться определить, не имеет ли дух "якоря" или триггера. 
Следующий день я провел, просеивая информацию, которой меня снабдили Корин и ее муж. Основываясь на свидетельстве Корин, я не обнаружил у армии фантомов никаких очевидных слабостей, хотя характер пыток, которым был подвергнут Абьен в руках монгрелменов, позволял предположить возможный аллерген. 
Корин и ее товарищей (все они ныне мертвы) пытали нагретыми в огне кинжалами, которые прижимали к телу наподобие каленого железа. Представлялось логичным, что призрак Абьена замучил бы монгрелменов тем же способом, каким они запытали его при жизни, так что я решил действовать, исходя из этого предположения. 
В течение следующих нескольких дней я собрал снаряжение, которое, по моему мнению, было нам необходимо, и в сопровождении Корин и ее мужа направился в лес. 

ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД

Когда вы получили твердое подтверждение фактов и запаслись подготовленными теориями, пришло время взглянуть на призрака самому. Конечно, только идиот помчится на такую встречу без подготовки. Если у вас есть теории, касающиеся уязвимостей призрака или его слабостей, удостоверьтесь, что вы можете влиять на них!

Вашей задачей при этой первой встрече будет не сражение с призраком, а наблюдение за ним. Если возможно, то попытайтесь увидеть призрака так, чтобы он не осознал ваше существование. И так слишком скоро, вы предстанете перед существом и попробуете уничтожить его до того, как он уничтожит вас. Не позволяйте чтобы стычка произошла раньше, чем Вы подготовитесь к ней.

Наблюдайте за поведением призрака. Показывает ли он слабости или уязвимости, которые бы вы могли использовать позже? Какими специфическими силами он обладает? Он разгневан, злобен или пассивен?

В конце попробуйте классифицировать призрака согласно категориям, указанным в Главе I. Возможно, вы только приблизительно сможете определить его магнитуду, но вы конечно способны будете разглядеть его физическую внешность и консистенцию, рассматривая его.

НАБЛЮДЕНИЕ

Если возможно, то постарайтесь несколько раз понаблюдать за призраком. В каждом случае, задавайте себе те же самые вопросы, как и в первый раз, когда увидели призрака. Продвигаясь дальше, попробуйте разместить аллергены, которые как вы подозреваете, могут воздействовать на призрака в те места, где появляется призрак. Наблюдая за его реакцией на эти предметы, вы зачастую можете обнаружить ценное оружие, которое позднее следует использовать в бою.

Мы зашли далеко в лес, когда вышли на полянку и разбили лагерь. Хотя считалось, что Абьен появляется только ночью, в наше поле зрения постоянно попадало его спектральное войско, когда мы выжидали пока спустится ночь. Мы развели большой костер и положили туда наши клинки, раскаляя их докрасна.

ПРЕДВАРИТЕЛЬНОЕ СТОЛКНОВЕНИЕ

После того, как вы наблюдали за призраком, замечая его образ действия и его способности, приходит время испытать свои умения против него. Следует заметить, что редко когда стоит сразу же выступать против него, стараясь уничтожить его. Слишком много остается неизвестного о способностях призрака. Скорее, устройте серию учебных столкновений. Имейте при себе быстрый способ отступления, затем испытайте призрака тем, что может удержать его на расстоянии или даже повредить его.

После каждого из этих предварительных стычек делайте выводы, размышляя о том, что вы узнали. По всей вероятности, вы сможете классифицировать призрака, согласно категориям, указанным в Главе I. Далее, способы, которыми вы, наконец, сможете уничтожить призрака, могут быть обнаружены во время этих стычек.

Когда темнота наступила, Абьен появился перед нами. Он сразу же признал Корин, его обуял гнев от ее возвращения в лес. Ярость, охватившая его, была настолько большой, что он практически игнорировал меня и Талида. Когда Абьен двинулся к Корин, чтобы наказать ее за эту дерзость, я надел на руку толстую перчатку и вытащил свой меч из огня.   

Лезвие, раскалившись, пылало оранжево-белым светом, оставляя за собой струю пара во влажном воздухе лесной местности. Призрак увидел клинок прежде, чем я ударил. Из Абьена вырвался тревожный крик. Я думал, что нагретое оружие воздействовало на призрака так, как будто он был бы простым смертным вроде меня. 

Абьен взмолился от боли, когда клинок ударил его полутелесную форму. Призрак сбежал в лес. Я боялся, что затем на нас нападет все омерзительное призрачное войско Абьена, но повреждение их предводителя, казалось, оставило Армию Фантомов без желания как-либо двигаться. Неуверенные насколько долгую отсрочку мы имели, Корин, ее муж и я быстро ретировались в гостиницу.

Теперь я знал способ, с помощью которого я мог уничтожить Абьена, но мне необходима была большая помощь. Я послал гонца со срочным посланием к своему прежнему товарищу, с которым раньше я путешествовал, и кто теперь проживал в городе Жукаре в Г’Хенне.

УБИЕНИЕ

До этого времени, до третьей стадии, вас могло огорчать медлительность исследования. Вы уже долго стояли лицом к лицу перед этим ночным кошмаром, ожидая момента, когда можете увидеть, как он будет разрушен. Праведный гнев горит в вас, ожидая своего освобождения. Все доброе и святое в вас сдерживалось, ожидая надлежащего момента. Теперь это время пришло!

ПЛАНИРОВАНИЕ

Все, что вы делали до этого момента, наверняка надоумило вас, как изобрести замечательный план уничтожения призрака. Стоит сделать предостерегающее замечание. Помните о специальных способностях призрака, и имейте некоторые средства, отражающие их под рукой. Учитывайте психологию призрака. Если вы знаете, что привлекает и отталкивает призрака, вы приблизились к окончательному триумфу.

Возможно, наиболее важная вещь, которую следует учесть при составлении вашего плана охоты на призрака – это взаимодействие. Убедитесь, что каждый член вашей группы знает то, что он или она должны делать в горячке сражения. Каждый должен знать, что другие могут сделать, чтобы выполнить назначенный план.

Время. 

Во многих случаях, призрак определяет время вашей стычки. Если призрак появляется ночью, когда часы пробивают один раз и исчезает, когда они пробивают два, то у вас есть только один час, чтобы провести свою атаку. 

Если появление призрака беспорядочно, то вы можете устроить время столкновения в своих интересах. Если он неуютно себя чувствует при ярком свете, то нападите на него в течение дня. Если он проводит ночи воя и плача, то нападите на него в то время, когда он занят и не подготовлен к нападению.

Место. 

Место, в котором вам придется противостоять призраку, часто также бывает не вашему собственному выбору. Если призрак упомянутой раньше башни с часами, никогда не выходит из парка перед башней, то вам придется противостоять ему там.

И хотя на первый взгляд кажется, что вы сражаетесь на земле призрака, и это дает ему преимущество, на самом деле это не настолько важно. В большинстве случаев, когда вы точно знаете, где будет происходить сражение, это дает вам важное преимущество, поскольку оно позволит вам подготовить место сражения раньше времени.

Если призрак предпочитает бродить, то может быть трудно определить место сражения. В этом случае, вы должны сделать все возможное, чтобы «вывести» призрака к месту, которое даст вам преимущество. Постарайтесь не зависеть от шанса, чтобы извлечь пользу от такого преимущества, делайте все, чтобы использовать все свойства твари и держите аллергены под рукой.

Оружие. 

никогда не выходите на бой против призрака, если вы не полностью уверены в силе своего оружия. Предварительно организованные стычки должны были уже испытать ваше оружие. Если магическая зачарованность вашего оружия оказалась не настолько сильна, чтобы причинить вред призраку во время тех стычек, то вам следует найти более могущественный клинок.

Каждый предмет, который вы используете против призрака, от святой воды до заклинания и оружия должно быть уже испытано против призрака. В заключительной схватке никогда не используйте против призрака оружие, которое вы не использовали против него раньше. Это может быть очень чревато, поскольку если оружие не сработает так, как вы ожидаете, то Вы можете погибнуть.

Спасение.

Любой благоразумный охотник на призрака подготавливает средство спасения прежде, чем противостоять призраку. Столько много всего может произойти в сражении против сверхъестественного, что нельзя считать ничего само собой разумеющимся. Если вы подготовили возможность побега, когда сражение обернется против вас, то вы сможете извлечь пользу от проваленного нападения, чтобы запланировать повторную атаку. Не вводите себя в заблуждение, что отступление является позорным трусливым действием. Напротив ваша осторожность и осмотрительность сможет вам сохранить жизнь и продолжить борьбу против нежити. Это потребует от вас почти ежедневного проявления храбрости.

ДЕЙСТВУЙТЕ БЫСТРО!

Возможно, наиболее важный совет, который я могу предложить вам насчет вашей конфронтации с призраком, состоит в следующем. Все в вашем плане должно произойти настолько стремительно, насколько это возможно. Любая задержка между неудачным нападением и следующим нападением увеличивает шанс провала, поскольку это дает призраку время, чтобы приспособиться к вашей тактике и оружию. Помните, тогда когда вы изучали призрака, он изучал вас.

Теперь, я не хочу сказать, что Вы должны броситься в атаку, сломя голову. Вовсе нет. Если некоторый элемент вашей атаки вынуждает задержку или паузу, не устремляйтесь вперед. Не двигайтесь неблагоразумно, но и не тратьте время впустую. Я видел, как погибло много моих товарищей, когда они слишком затягивали паузу,  - из страха ли, из милосердия или из-за дурацкого желания позлорадствовать, - прежде, чем нанести смертельный удар.

В течение трех дней, мой старый друг, Эмилион Лакоусто (Emilion Lacousto) откликнулся на мое послание, которое я направил в город Жукар. Я рассказал ему об Армии Фантомов и попросил его присоединиться к Корин, ее мужу и ко мне для нашего возвращения в призрачный лес. После некоторых расспросов Эмилион согласился, и мы отправились следующим утром. 

Корин предложила разбить лагерь в том же самом месте, где разбивали его раньше. Мы знали, что Абьен может задержаться там, и что он немедленно узнает о нас. Я боялся, что его дух не будет приближаться к нам, если он увидит, что мы предприняли меры предосторожности, подобные тем, которые отогнали его прежде. Поэтому мы не разожгли костер. 

В сумраке, отвратительное привидение вернулось. Абьен увидел нас и поклялся, что наша смерть будет медленной и мучительной. Однако дух не приближался сам к нам, приказав вместо этого напасть своему легиону. Боясь, что у нас не будет больше такого шанса для нападения, я призвал своих товарищей, инструктируя их, чтобы привести наш план в действие.

Корин быстро согласилась, поскольку она желала отомстить от себя. Мы открыли несколько флаконов со святой водой и выплеснули содержимое на духов между Абьеном и нами. Вода произвела желательный эффект и тени быстро отодвинулись. 

Увидев эту щель, Эмилион прыгнул вперед. Он стремительно кинулся вперед, вытаскивая меч и произнося слово древней силы. Немедленно лезвие его оружия осветилось пламенем, металл раскалился добела. Единственным рывком он преодолел расстояние между собой и низменным Абьеном. 

Эмилион размахнулся, тяжелое лезвие описало широкую дугу. Удар пришелся в шею, сразу же отрубив голову. Когда призрачная голова упала на землю, ее уста открылись, испуская нечеловеческий крик боли.

Со смертью своего предводителя, Армия Фантомов прекратила существование. Каждый дух превратился в пар. Холодный бриз накрыл поляну и унес пар.

Наша работа была окончена. Корин отомстила за себя и своих павших товарищей. Мы победили зло в тех лесах.

Когда ликование будет закончено, а раненым будет оказана помощь, остается одна последняя задача, прежде чем вы можете востребовать победу: убедитесь в уничтожении призрака.

Часто некоторый физический феномен связан с призраком, портрет, который плачет или что-либо подобное. Исследуйте этот объект на признаки того, что он больше не находится под влиянием призрака. Если призрак заякорен или привязан к какому-то триггеру, подготовьтесь к его следующим появлениям. Если он не появился, значит, ваша задача полностью завершена.

ПРИЛОЖЕНИЕ ДМ-А

Среди традиционного ужаса, мало созданий настолько распространенных и интересных, как призрак. Хотя вампиры и оборотни являются основой жанра классического ужаса, призраков часто пропускают, разрабатывая приключение.

Возможно, причиной этого является то, что первых созданий легко определить. Все мы знаем, что вампира можно полностью уничтожить, вбив в его сердце кол. Существуют вариации этой темы (например, вампир, невосприимчивый к дереву, но может быть уничтожен сосулькой или серебряным древком), но темы и место остаются теми же самыми.

Однако призраки не подходят под такие стереотипы. Их силы, способности, происхождение, слабости очень многочисленны и различны. Эти существа выглядят также изменчивыми, как их мистическая форма. Это делает их сложным для использования в приключении, поскольку кажется каждый призрак, кажется, действует по своим собственным, отличным от других призраков правилам. Такие призраки часто требуют большего внимания и времени для подготовки их к приключению, чем вампиры, вервольфы или другие монстры. Однако по той же самой причине, их количество и разнообразие, не сравнимо ни с каким другим существом, найденном в Равенлофте.

РАЗРАБОТКА ПРИКЛЮЧЕНИЯ С ПРИЗРАКОМ

Четыре основных элемента делают приключение с призраком уникальным: трагедия, роман, история и символика. Каждый из них одинаково важен и подобно самому призраку может быть создан различными способами, делая историю различной и волнующей. Прежде чем начать разрабатывать сценарий, вовлекающий призрака, должен быть рассмотрен каждый из этих элементов, его роль в истории. Затратив немного времени и усилий, талантливый ДМ может быстро создать шедевр ужаса.

ТРАГЕДИЯ

Возможно, наиболее важным элементом в истории призрака является трагедия. Посмотрите на классические работы в этом жанре. Почти всегда вы обнаружите, что призраку можно посочувствовать. Правда в последние годы эта традиция осталась на обочине, оставив призраков просто банальным спектральным убийцей. Однако в готической кампании, классическая трагедия является первостепенной для истории.

Трагедия в истории призрака может придти из многих источников. Наиболее часто, это зависит от способа, с помощью которого призрак должен быть воспринят игроками.

Если ДМ хочет, чтобы призрак был воспринят, как грустная фигура, то обстоятельства смерти существа или события его жизни могут разбивать сердце. Если ДМ пожелает, то он может сделать так, что жертвы призрака будут выглядеть трагичными, тогда как сам призрак будет восприниматься как холодный и злой, а его жертвы – слабыми и беспомощными.

В случае истории, представленной доктором Ван Ричтеном в предыдущей главе, существуют две группы трагичных фигур. Первой группой были монгрелмены, сбежавшие от преследования в своей родной земле, только для того, чтобы найти отчуждение и окончательной гибелью в своем новом доме. Вторая группа состоит из бедняг, последовавших за Абьеном в лес. Конечно, трудно почувствовать к ним что-либо другое, кроме симпатии из-за способов, с помощью которых их предводитель обращался с ними, жалкой смерти, которой они умерли и даже их неспособности выйти из-под руководства Абьена, даже после смерти.

Если бы ДМ хотел бы изобразить призрака в той истории, как фигуру, которой можно было бы посочувствовать, то из монгрелменов стоило бы сделать настоящих злодеев. Они могли бы быть изображены, как дикие звери, вырезавшие легион храбрых и благородных солдат.

Конечно, трудно было бы изобразить представителей Каргата в таком свете, так что ДМ-у вероятно потребовалось бы немного изменить предысторию, чтобы превратить войско в «хороших парней».

РОМАН

Во многих историях про призраков присутствует элемент романа, который зачастую отсутствует в других типах историй ужаса. Рассмотрим, к примеру, классическую историю Вутхеринг Хейгтс (Wuthering Heights). Трудно сказать, чем больше является этот сюжет – историей призрака или любовной историей.

Стоит противопоставить романтическую историю призраков современной беллетристики про страстных и чувственных вампиров. Вампир, зачастую изображаемый, как сохранивший свою физическую форму, представляет собой более осязаемую фигуру. Так, вампир может быть часто изображен, как существо плотских желаний и страстей, в отличие от призрака, чувствующего себя неосязаемым и эфирным. Из-за своей призрачной формы, призраки могут быть только объектами любви и привязанности, а не физического желания. Различие, которое на первый взгляд, может показаться незначительным для истории ужаса, на самом деле является важным.

При разработке приключения, романтическая сторона может быть взята из разных источников. Так, сам призрак может быть обычным, но жертвы, которых он преследует, вполне могут любить. Рассмотрим следующий пример. Вдова решает выйти замуж повторно. Если дух ее ушедшего мужа преследует ее и ее жениха, то у вас появляются два потенциальных источника романтической истории.

Если ДМ пожелает, он может сделать призрака фигурой, вызывающей сочувствие, возможно женщина до сих пор  еще вспоминает его доброту и любовь с большой нежностью, и вынуждена вступить в повторный брак против своего желания. Может быть даже, ее нынешний жених убил ее мужа, чтобы взять эту женщину себе. Может быть и наоборот. Если призрак должен быть злобным, то история могла бы включать в себя следующее. Умирающий муж, будучи жестоким и чрезвычайно ревнивым, поклялся, что ни один мужчина не прикоснется к прекрасной женщине, которую он покинул.

Можно сделать сюжет еще больше запутанным, и конечно более интересным. Злодеем в этой истории может быть и сама вдова. Возможно, она убила своего мужа, чтобы заполучить его богатство и собственность, а теперь планирует сделать то же самое с ее нынешним женихом. Убитый муж мог бы вернуться, чтобы предупредить мужчину, собирающегося стать следующей жертвой этой дьяволической убийцы. В этом случае, то, что выглядит на первый взгляд, как истинная и глубокая любовь между женихом и вдовой, окажется на самом деле жестокой ложью.

Как иллюстрируют эти примеры, роман и трагедия часто идут рука об руку. В большинстве случаев даже бывает невозможно включить романтику в сюжет с призраками без того, чтобы не добавить трагедии. Далее, природа трагедии, часто предлагает путь, которым проникает роман в сюжет. Будьте готовы включить эти элементы в любое приключение с призраком, которое вы разрабатываете.

ИСТОРИЯ

Другим важным элементом в сюжетах с призраками является история. Поскольку тайны жизни призрака часто определяют и предвещают аспекты его смерти и проклятия, то прошлое призрака очень важно. Роман и трагедия могут быть включены в прошлое призрака очень тонко, делая их еще более эффективным инструментом в разработке приключения.

Практически невозможно создать хорошее приключение с призраком без того, чтобы не иметь твердое понимание событий, которые составляли жизнь призрака и вызвали его смерть. Точно так же способ, с помощью которого можно бороться против призрака и уничтожить его, упокоив на веки, часто имеет корни в прошлом.

Хорошо проработанное прошлое в сюжете с призраком чрезвычайно важно для исследования персонажей, которое они должны предпринять, прежде чем выйдут на последнюю схватку с призраком. Если ДМ тщательно и логично сплел все это вместе, то игроки через усилия своих героев легко могут распутать сюжет. Открывая частички знаний в ответ на исследования, гадания и мистические средства, ДМ может позволить игрокам разрешить приключение мирным способом. Такой способ достижения успеха и чувство удовлетворения от него также полезны, как и получение очков опыта или сокровища.

СИМВОЛИКА 

Рассмотрим призрака Якоба Марли от классика Чарльза Диккенса, в Рождественном Гимне. В форме духа он закован в цепи и несет тяжкий груз коробок с деньгами. «Я ношу цепь, которую ковал в жизни» - говорит он ошеломленному Скруджу. 

Подразумевает ли это, что Марли все свое свободное время создавал эти ужасные оковы, и что его труп был захоронен вместе с ними? Конечно, нет. Скорее это указывает на важность символики в традиционном сюжете с призраком. (Еще один прекрасный источник для демонстрации соответствующего символизма – Ад Данте, в котором проклятые вынуждены терпеть муки, отражающие грехи, которые они совершали при жизни).

Символизм – очень могущественный инструмент в переплетении приключения призрака. Силы и способности духа, также как и его физическая внешность, зачастую привлекаются как из его прошлого, так и из важного символа в его жизни. Далее, мотивы и желания духа, которые являются критичными в решении практически любого столкновения с призраком, часто представляются с символикой.

Рассмотрим пример призрака Марли в игровых терминах Равенлофта. Если группа искателей приключения стремится изгнать этого духа, они могли бы обратиться к символике, показанной в его внешности и прошлом. Ясно, что Марли был скупцом. Возможно, можно будет предохранить духа войти в область благодаря звону золотых монет. Возможно, что только оружие, сделанное из драгоценного металла может повредить созданию. Так платиновый меч может делать нормальное повреждение духу, а менее драгоценные металлы могут наносить меньший ущерб.

В менее боевых терминах мы можем исследовать мотивы духа. Марли был вынужден идти «пройти дальше в  смерти», поскольку он не делал так в жизни. Он явно раскаялся и жалел о тех счастливых моментах, которые упустил в жизни из-за своей скупости. Стараясь ослабить его страдания, Марли был вынужден посетить Скруджа и убедить его, чтобы он изменил свою жизнь. Вполне может быть, что Марли освободиться от своего проклятия в тот момент, когда Скрудж переменится. Так группа искателей приключений могла бы вернуть призрака в могилу, упокоив его мирным способом, если бы помогла духу помочь Скруджу признать ошибочность его пути и отказаться от жадности и скупости, за которыми он следовал большую часть своей жизни.

СОЗДАНИЕ НОВЫХ ПРИЗРАКОВ

Как только основная канва приключения уже готова, существует некоторое количество важных элементов, которые следует рассмотреть при создании призрака, который будет в центре приключения. В зависимости от желания ДМ-а, можно применять разные методы.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СПРАВОЧНИКА МОНСТРОВ

Различные призраки, представленные в TSR-ской серии Справочников Монстров можно использовать в качестве отправной точки, разрабатывая призрака. Выберите одного из бестелесных духов, детализированных в этих изданиях, и подстройте его под себя. ДМ может очень быстро создать нового и уникального злодея, который будет противостоять вашим игрокам.

Для примера давайте вернемся к персонажам из предыдущей главы об Абьене и его армии. Его солдаты могли бы иметь те же самые характеристики, что тени или умертвия (wight), за исключением того, что они не являются свободными, а служат более могущественному Абьену. Однако их командир, несомненно, является более опасным врагом. Он мог бы иметь примерно ту же статистику и способности, что и темный дух (wraith), спектр (spectre) или призрак (ghost). Дав Абьену уникальную силу (возможно, его скорбные стенания заставляют тех, кто его слышат, делать чеки страха), необычную слабость (его уязвимость к горячему металлу) и уникальную черту характера (он замучивает врагов до смерти тем же самым горячим металлом, который может его погубить), вы получите нового персонажа. 

Если вы используете такой метод, то важно поддерживать иллюзию, что призраки, с которыми сталкиваются PC, являются полностью уникальными. ДМ-ы должны поддерживать старый Равенлофтовский принцип – никогда не называть орков орками. Если армия фантомов описана как «войско умертвий во главе с призраком», то столкновение теряет многое из своей привлекательности. Игроки немедленно бы поняли природу созданий и предприняли бы соответствующие шаги для сражения с ними. Если ДМ называют армию призрачными воинами сначала, а потом призраками, то игроки не могут знать точно с кем их персонажи столкнулись.

НА ПУСТОМ МЕСТЕ

Альтернативой к использованию серии Справочников Монстров в качестве основы призрака может быть создание призрака на пустом месте. Этот способ дольше, но ДМ имеет больше контроля при создании духа, который полностью подходит для его видения призрака в приключении.

Советы, представленные в первых нескольких главах относительно сил и уязвимостей, предназначены для того, чтобы дать примеры, на что следует обратить внимание при проектировании призрака. Это просто руководящие принципы, и они не предназначены для использования в качестве твердой системы категорических определений призраков. Из-за уникальной природы этих призраков, ДМ-ы не должны классифицировать призраков как «призрак третьей магнитуды» или описывать их игрокам в аналитических терминах, которые использует доктор Ван Ричтен. Скорее, эти руководящие принципы должны использоваться, чтобы создать в стиле «Справочников Монстров» каждого придуманного призрака.

ДМ-у стоит подумать о том, чтобы сохранить данные о призраках, созданных для уже прошедших приключений, поскольку он вполне может использовать их в качестве базового «комплекта» для создания новых привидений.
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