СПРАВОЧНИК МОНСТРОВ – I

СОЗДАНИЯ ТЬМЫ

TSR 2102





Перевод - GEP
ТЕМНО-КОРИЧНЕВАЯ ГРОМАДИНА (UMBER HULK)



ТЕМНО-КОРИЧНЕВАЯ ГРОМАДИНА
ВОДЯНОЙ (VODYANOI)
CLIMATE/TERRAIN: 
подземелье




пресные воды


FREQUENCY: 

редкие





редкие

ORGANIZATION: 
уединенные




уединенные
ACTIVITY CYCLE: 
любой 





любой
DIET:  


плотоядная




плотоядная



INTELLIGENCE: 
средний (8-10)




средний (8-10)
TREASURE: 

G





G

ALIGNMENT: 

хаотично-злой




хаотично-злой


NO. APPEARING:  
1-4





1-3

ARMOR CLASS: 
2





2
MOVEMENT: 

6, Br 1-6





6, Sw 6

HIT DICE: 

8+8





8
THAC0: 

11





13

NO. OF ATTACKS: 
3 





3 

DAMAGE/ATTACK: 
3d4/3d4/1d10 




3d4/3d4/1d10 
SPECIAL ATTACKS: 
смотри ниже




Нет
SPECIAL DEFENSES: 
нет 





смотри ниже

MAGIC RESISTANCE: 
нет





нет

SIZE: M (6' высоты)
L (8’ высота, 5’ ширина)



L (8’ высота, 5’ ширина)
MORALE:  

Elite (13) 




Elite (13) 

XP VALUE: 

4,000





2,000

Темно-коричневые громадины – мощные подземные хищники, чьи железоподобные когти позволяют им прорывать твердый камень в поисках добычи.

Темно-коричневые громадины чудовищно сильны, достигая 8-мь футов в высоту и 5 футов в ширину. Мускулы проступают под их толстой чешуйчатой кожей, чешуя скрывает их мощные руки и ноги, оканчивающиеся большими когтями. У них нет шеи, а мощная пасть имеет ряд треугольных зубов. 8-ми дюймовые жвала могут прокусить любую шкуру или кости. Самое специфическое в их внешности = это четыре круглых глаза, раздельно распределенных на каждом из лбов громадины. Темно-коричневые громадины черного цвета с легким оттенком желто-серого цвета спереди. Их глаза – черные точки, каждый размером с небольшую монету. Громадины имеют свой собственный язык.

Бой: Несмотря на свою чудовищную внешность, громадины разумные противники. Они обычно прорывают себе ход до точки, рядом с главным коридором. Затем они выжидают, глядя в проделанную трещину, пока не идет вероятная добыча. Затем громадина выпрыгивает на ничего не подозревающую добычу. Когда они используют такую тактику, их противники получают штраф –5 к своим броскам неожиданности. Другая тактика громадин – устраивание обвалов и тупиков в туннелях, в которых громадина может ждать, когда жертва сама выберется к ней. Они могут рыть со скоростью 10 футов в раунд в твердом камне и 60 футов в раунд в мягкой земле. 

В бою громадины могут укусить, но естественно их главное оружие – это огромные когти. Что еще хуже, осматривание их глаз может вызвать замешательство (confusion), как заклинание, если спасбросок против заклинаний не сделан. В дополнение к этой специальной атаки, вызывающей замешательство, внешние глаза громадины позволяют твари видеть в инфразрении на расстояние до 90-футов.

Единственное, что может спасти в схватке с громадинами, так это их медлительность. Они медленно и тяжело движутся, и в широких местах плохо сохраняют равновесие.

Громадины никогда не сражаются до смерти, если они не загнаны в угол (что довольно редко происходит, учитывая то, что они могут рыть сквозь камень). Если громадине приходится туго, она без смущения устроит обвал (25% шанс в раунд) а затем выбраться на свободу.

Среда обитания/общество. Громадины обитают в земных глубинах. Они рыщут по подземельям в поисках пищи, подобно муравьедам, устраивая набеги на поселения, они наедаются, а затем уходят, позволяя «поселению» восстановиться.  

Громадины обычно охотятся в одиночку. Самцы и самки спариваются, а затем расходятся каждый своей дорогой. От одного до трех детенышей рождаются через год в специальной детской, которую вырывает самка. Через пару лет, когда детеныши подрастают, самка начинает брать их с собой на охоту. Именно в эти периоды, неудачники могут столкнуться больше, чем с одной громадиной одновременно.

Не известна никакая культура среди громадин, но ходят слухи, что имеются целые города этих подземных существ с расходящимися во все стороны туннелями (подобно паучьей сети) к более ближним подземельям и горным цепям. Если это - правда, то это бы многое объяснило, поскольку громадины, кажется, появляются и исчезают в регионе по желанию, и всегда предпринимают большую осторожность, скрывая туннели, которые остаются за ними.

Экология. Громадины едят молодых фиолетовых червей, анкхегов и подобных существ. Однако, их самая любимая добыча – человек.

ВОДЯНОЙ.

Эти водные хищники близко связаны с громадинами. Водяные живут в глубине больших пресных водоемов. По внешности они похоже на громадин, но имеют только два глаза и поэтому теряют способность громадины смутить своих противников. У них зеленая, склизкая на ощупь кожа и толстая шишковатая шкура. Их когти перепончатые. Водяные охотятся на все, что попадется, но предпочитают человеческую плоть. Они могут разломать корпус небольшого судна и часто топят или опрокидывают маленькие лодки. Один раз в день, водяной может попытаться призвать 1-20  электрических угрей с 50% шансом на успех. Ходят слухи про существование водяных, проживающих в соленых водах, которые в два раза больше по размеру и намного свирепее своих пресноводных родственников. Впрочем, такие слухи не подтверждены.

