Мировозрения персонажей

Перевод: Ника Бельская

Персонажи в Равенлофте разделяются на те же категории мировозрений, что и во всех остальных кампаниях AD&D. Когда игрок создает персонажа, он должен определить его мировозрение. Как правило, ни один обитатель Равенлофта не может выбрать злое мировозрение, или мировозрение, не являющейся в определенной степени добрым, или законным. Единственным исключением из этого правила являются отшельники и подобные им персонажи, обладающие истинно-нейтральным мировозрением.

Девять Мировозрений

Далее приведены короткие описания мировозрений, которые присутствуют в AD&D. Когда игрок создает своего персонажа, он должен выбрать одно из них. Определенные мировозрения не рекомендуются для использования игровыми персонажами. 

Хаотично-Доброе

Персонажи этого мировозрения считают, что добро должно победить зло любой ценой. В своем стремлении к добру они игнорируют законы, которые они считают несправедливыми или ограничивающими. Многие виджиланте и борцы за свободу попадают в эту категорию. Хаотично-добрые персонажи ненавидят драчунов, тиранов и других людей, которые нарушают права личности.  

Законно-Доброе 

Подобно всем законопослушным персонажам, эти герои предпочитают упорядоченное общество, в котором царит всеобщая доброта. Они уверены в том, что правосудие и добродетель могут существовать только благодаря законам и тем, кто следит за их выполнением. Законно-добрый персонаж всегда стремится действовать в рамках закона. Честный полицейский или благородный король являются прекрасными примерами законно-добрых персонажей. 

Нейтрально-Доброе 

Нейтрально-добрые персонажи справедливы и благородны, но чаще всего они держатся наедине и стараются избегать участия в делах других людей. Они видят, что равновесие между законом и свободой очень важно, но при этом следует позаботиться о том, чтобы добро все же победило зло. Классический Робин Гуд является прекрасным примером нейтрально-доброго персонажа. 

Законно-Нейтральное 

Персонажи этого мировозрения строги и логичны. Они осознают важность порядка и закона, которые стоят над добром и злом. В их глазах, общество будет процветать до тех пор, пока люди подчиняются приказам, а равновесие между добром и злом не нарушено. Большая часть бесчувственных чиновников попадает в эту категорию. 

Истинно-Нейтральное 

Персонажи этого мировозрения верят, что все должно находиться в совершенном равновесии. Должны быть добро и зло, закон и хаос. Те, кто поклоняются природе, подобно друидам, или те, кто пытаются достичь вселенского просветления, относятся к этой категории. 

Хаотично-Нейтральное

Большинство людей считает тех, кто относится к этой категории, опасными оригиналами. Они не видят во вселенной добра или зла, и не желают следовать идеалам закона и порядка. Персонажи этого мировозрения подвержены стремительным изменениям склонностей и капризов, и потому с ними довольно трудно общаться. Рекомендуется, чтобы игроки не пытались отыгрывать хаотично-нейтральных персонажей. 

Нейтрально-Злое 

Эти персонажи превыше всего ставят свою собственную выгоду. При необходимости они могут взаимодействовать с другими, но не видят никакой пользы в долгосрочных обязательствах или отношениях. Их верность чаще всего определяется богатством или силой господина, и её можно с легкостью купить, предложив более высокую цену. Рекомендуется, чтобы игроки не создавали нейтрально-злых персонажей. 

Законно-Злое 

Законно-злые персонажи обычно соглашаются с тем, что обществу необходимы законы. Они видят пользу порядка и ответственности. Будучи законопослушными героями, они держат свое слово и придерживаются каждой буквы заключенного соглашения, если не его сути. Они также пытаются при любой возможности использовать существующие законы в свою пользу. Элитные солдаты жестокого диктатора чаще всего попадают в эту категорию. Не рекомендуется, чтобы у игроков были законно-злые персонажи.   

Хаотично-Злое 

Хаотично-злая личность беспокоится только о власти, личном богатстве и собственной выгоде. Хаотично-злой персонаж нарушает клятвы, предает своих друзей и делает все, что кажется ему наиболее подходящим в данный момент. Отряд хаотично-злых личностей может собрать воедино только сила Харизмы их лидера или грубая мощь. Это мировозрение не рекомендуется игровым персонажам.  

Изменение мировозрения

Все обычные правила для добровольного и недобровольного изменения мировозрения действуют в кампаниях Равенлофта. Когда герой добровольно изменяет свое мировозрение, возможны два варианта. Если изменение идет на пользу игре, то Мастеру следует постараться приспособиться к этому. В противном случае, стоимость следующего уровня опыта удваивается для данного персонажа. 

Когда герой изменяет мировозрение не по своей воле, то количество опыта, необходимое для получения следующего уровня, не удваивается. Вместо этого, персонаж должен сделать бросок безумия. Провал этого броска имеет такие же последствия, как и при обычных бросках, которые подробно описаны в Шестой Главе.  Вдобавок к броску безумия, персонаж не может набирать очки опыта до тех пор, пока не будет восстановлено его предыдущее мировозрение. Если игрок решает удовольствоваться новообретенным мировозрением, то это изменение рассматривается, как добровольное. 

