Лабиринты Разума

Перевод: Ника Бельская

Умелый псионик, оказавшийся в Равенлофте, может обнаружить, что его разум стал худшим из всех возможных врагов. Как и заклинания, с магическими предметами, псионические силы в Земле Туманов не всегда оказываются тем, чем кажутся на первый взгляд. Демиплан Ужаса изменяет и искажает все, что соприкасается с ним, и потому даже темные глубины разума становятся опасными. 

Мастеру следует помнить, что странствующий псионик является не единственным обитателем этого зловещего места, который может проникать в разумы других. Глубоко под горами Блуетспура, свиваются и крепнут силы иллитидов, а в домене Даймонлю, мастер гипноза сражается с могучим, лишенным тела разумом за власть над загипнотизированным населением. Во всей Земле Туманов безумие и сумасшедшие мысли столь же могучи, как и сами Туманы. 

Опечатки и Исправления
Следующий раздел исправляет ошибки, допущенные при первом издании Книги Псионика. Второе и последующие издания этого приложения содержат верную информацию. 

Психокинетические дисциплины 

Следующие психокинетические посвящения не требуют телекинеза, как преквизита: оживить тень, управление светом, контролирование звука, молекулярное смятение (molecular agitation), смягчение (soften), и телекинез. Все остальные психокинетические посвящения и науки должны иметь телекинез в качестве преквизита. 

Телепатические дисциплины 

Телепатические защитные способности (крепость интеллекта, пустой разум, мысленный щит, башня железной воли, ментальный барьер) не имеют преквизитов. Все ссылки на преквизиты для этих наук и посвящений должны игнорироваться. Персонажу не требуется доступ к телепатическим дисциплинам, чтобы изучать защитные способности. 

Наука связь разумов (mindlink) не является преквизитом для следующих телепатических посвящений: эмпатия (empathy), чтение мыслей, ESP, проникновение в сущность (identity penetration), распознавание реинкарнаций, психическая маскировка (psychic impersonation), и перенос мыслей (send thoughts). Связь разумов никогда не требовалась для выброса (ejection), сокрытия мыслей, контакта, определения жизни, засова разума (mind bar) псионного взрыва, пси-посланника. Связь разумов является преквизитом для всех остальных телепатических наук и посвящений.

Психический удар должен быть посвящением, а псионный взрыв – наукой. Все ссылки на силу  "телепат" (или преквизит) следует заменить наукой связь разумов. На странице 75 пропущено заглавия для науки связь судеб.

Эго-кнут и мысленный укол требуют в качестве преквизита контакт. 

Список монстров-псиоников 

Ссылки на силу "рост", которой обладают кроты разумов (brain mole) следует заменить на поглощение психики (psychic drain). Кроме того, "разум" – это телепатическое посвящение, а не метапсионическое. 

Ссылки на силу "рост", которой обладают пожиратели интеллекта (intellect devourer) следует изменить на поглощение психики. Кроме того, эктоплазматическая форма является посвящением, а не наукой. 

Псионики и нежить

Нежить представляет в Равенлофте большую опасность, чем в других мирах, особенно для псиоников. Связь Демиплана с Планом Негативной Энергии гораздо прочнее, чем в мирах Основного Материального Плана, и потому тот, кто осмелится заглянуть в разум живого мертвеца, столкнется со столь ужасающими мыслями, что разум смертного будет поглощен ими. 

В большинстве случае, любая ссылка на нежить в этой главе будет относиться к мертвецам, обладающим собственной волей, если, конечно же, в тексте не указано прямо противоположное. Технически, это относится к тем монстрам, которые обладают хотя бы низким Интеллектом (5 и выше); в случае сомнений, Мастеру следует обратиться к соответствующему разделу в Книге Монстров или другому источнику. Даже если им управляет другое существо, нежить может рассматриваться, как обладающая собственной волей. Подобный раб “сохраняет свою волю” в отношении того, кто пытается заглянуть в его разум, если, конечно же, его господин не отдал ему особые приказы, касающиеся того, о чем подчиненный должен думать, а о чем он не должен думать в подобных обстоятельствах. 

В Равенлофте, мертвые существа могут скрыться под щитом фальшивых мыслей, которые невозможно будет отличить от реальных, даже если псионик использует чтение мыслей или подобную ему силу. Тем не менее, это осознанные действия, а не автоматические. Мертвое существо должно сознательно принять решение создать искусственные мысли, что обычно становится результатом возможной опасности наблюдения. Этот обман не требует от существа каких-либо действий, или еще чего-то, что может помешать ему. Более того, монстр может точно определить, какие именно мысли и эмоции он будет создавать. В большинстве случаев, нежить будет испускать эмоции, которые понятны ей, например злобу, ненависть, зависть и так далее. Более интеллектуальные существа могут проецировать позитивные эмоции, такие как любовь или дружба, хотя и считая их отвратительными. 

В Равенлофте, нежить имунна к большинству сил, которые управляют разумом или воздействует на него, включая большое количество сил в телепатических дисциплинах. К сожалению, это не значит, что ожившие мертвецы не могут использовать псионику или иметь телепатически силы. Псионический вампир, способный использовать телепатические дисциплины, является воистину страшным противником! 

Измененные науки и посвящения

В таблице 32 приведены псионические силы из Книги Псионика, которые были изменены Темными Силами Равенлофта или требуют некоторых объяснений, относительно их действия на Демиплане. Если в таблице не указана некая наука или посвящение, то это значит, что она функционирует как обычно. Иногда, результат воздействия псионических сил изменяется, если в результате броска выпало число 20; все подобные изменения будут описаны на следующих страницах. Как и в случае с большинством коварных особенностей Равенлофта, псионики не будут ничего подозревать до тех пор, пока последствия воздействия Демиплана Ужаса не болезненно очевидными. 

Таблица 32: Измененные Псионические Силы

	Науки ясновиденья
	Поглощение Жизни*
	Доминирование*

	Изучение Ауры
	Метаморфоз
	Массовое Доминирование

	Яснослышанье
	Теневой Облик*
	Связь Разумов

	Ясновиденье
	Психометаболические посвящения
	Стирание Разумов

	Чтение Объекта
	Абсорбирование болезни
	Зонд

	Предчувствие
	Старение*
	Телепатические Посвящения

	Чувство исторических событий 
	Разложение
	Контакт

	Посвящения Ясновиденья
	Регулировка клеток
	Чтение Мыслей

	Чувство опасности
	Удвоенная боль*
	Проникновение в сущность

	Знание места
	Психопортивные науки
	Причинение боли*

	Ощущение яда
	Высылка
	Определение жизни

	Радиальная навигация
	Условный переход
	Распознавание лжи

	Чувство духов
	Вызов планарного существа
	Метапсионические науки

	Психокинетические посвящения
	Телепортация
	Видение

	Оживление Объекта
	Телепортация существа
	Изменение Ауры

	Оживление Тени
	Психопортивные посвящения
	Психическая хирургия

	Контроль Тела*
	Астральная проекция
	Ультравзрыв

	Психометаболические науки
	Дверь измерений
	Метапсионистические посвящения

	Близость к животным
	Проход по измерениям
	Поглощение психики*

	Поле Смерти*
	Условный телепорт
	Ретроспекция

	Сдерживание Энергии
	Телепатические Науки
	Выдергивание


* Требуют проверки сил Равенлофта 

Пять основных изменений происходят с псионическими силами в Демиплане Ужаса: 

1. Все, что было вызвано или перенесено в Равенлофт с помощью псионики, не возвращается назад автоматически. Так многие существа с Внешних Планов знают это, они могут очень сильно разозлиться на персонажа, который призвал их. 
2. Из-за того, что Туманы ослабляют гадания, псионики не могут определять, являются ли существа и люди добрыми или злыми. Они могут определить только закон или хаос. 

3. Если псионик использует свои силы для злых целей (или использует зловещие силы), он должен сделать проверку сил. Большая часть некромантических и высасывающих энергию сил попадают в эту категорию. 
4. Любые силы, которые связаны с живыми мертвецами или некромантией (которые помогают или создают нежить, а не препятствуют ей) функционируют в Равенлофте еще лучше. 

5. Силы владыки домена всегда превосходят силы псионика.

Ясновидение

Темные, клубящиеся Туманы Равенлофта, затмевают возможность видеть истину. Заклинания школы гадания становятся слабее, и ничто не пугает сильнее, чем неизвестность. В Равенлофте, зло всегда узнается слишком поздно.
Эти правила также относятся к наукам и посвящениям дисциплины ясновидения. Большая часть сверхъестественных существ умело скрывает свои злые мысли от тех, кто может заглянуть в их разумы. Демиплан Ужаса наделил их способностью скрываться за маской лжи. 

Всего лишь один беглый взгляд в глубины воистину злобного мозга может лишить нарушителя разума. Когда весь ужас зла этого существа становится явным, смертный разум может не суметь противостоять шоку. Существо всегда может допустить установление прямого ментального контакта, и некоторые поистине злобные порождения ночи специально устанавливают его, чтобы ужаснуть наблюдателя. Любое проникновение в злой разум требует броска ужаса (с модификаторами, зависящими от степени его злобности). Еще более ужасными являются существа, которые по своей воле открывают свои темные мысли, направляя их в разум псионика. Тот, кто осмелится заглянуть в мозг такого существа, должен сделать бросок безумия. 

Науки 

Изучение Ауры: Эта сила не может указать, является ли мировозрение персонажа добрым или злым. Истинное зло персонажа или существа, оказавшегося в Равенлофте, остается скрытым. Подобно заклинанию определение мировозрения, эта сила определяет только хаотичную или законную направленность. 

Яснослышание: Призрачно-белое, прозрачное ухо возникает в том месте, которое псионик старается прослушать. Оно является точным подобием уха псионика, включая любые драгоценности, вдетые в него. Большая часть ушей неотличима друг от друга, за исключением напоминающих эльфийские, которые невозможно спутать с другими. Это ухо видят все существа, находящиеся в данном месте, если, конечно же, они смотрят в его направлении. Ничего не подозревающий персонаж может посчитать это ухо проявлением сверхъестественной силы, в результате чего может понадобиться бросок страха (с положительным модификатором +2). Персонаж не может использовать это ухо, чтобы услышать разговоры, ведущиеся по ту сторону границы домена. 

Основанные на звуке атаки могут воздействовать на псионика через ухо. К примеру, если в присутствии уха завыл вольфвер, то псионик должен сделать спас-бросок против заклинания или впасть в летаргический сон (смотрите Книгу Монстров). Псионик иммунен ко всем остальным физическим магическим и псионическим атакам, направленным на него через ухо. 

Результат равен показателю силы – Призрачное ухо не возникает.

20 – Вся голова псионика летит подобно отделенной от тела конечности, что требует броска ужаса (без положительных модификаторов). Её черты достаточно отчетливы, чтобы персонажа можно было узнать позже. 

Ясновидение: Подобно яснослышанию, эта сила вызывает на то место, в которое была направлена сила, призрачный, но видимый глаз. Если наблюдающий за этим персонаж принимает его за призрака или другого духа, то ему необходимо сделать бросок страха. Цвет глаза напоминает один из бледных оттенков воды. 

Присутствие глаза делает псионика уязвимым к атакам, проведенным с помощью взгляда. К примеру, вампир может очаровать псионика, встретившись глазами с призрачным глазом. Псионик иммунен ко всем остальным физическим магическим и псионическим атакам, направленным на него через глаз.

Результат равен показателю силы – Призрачный глаз не возникает.

20 – Вся голова псионика летит подобно отделенной от тела конечности, что требует броска ужаса (без положительных модификаторов). Её черты достаточно отчетливы, чтобы персонажа можно было узнать позже.

Чтение Объекта: Персонаж не может считывать добрые или злые мировозрения с помощью этой силы. Определяя расу предыдущего владельца, помните, что "нежить" – это не раса, а состояние. При исследовании Тома Страда, эта сила покажет, что её владелец человек, но не скажет, что он является одним из самых смертоносных вампиров Демиплана. Подобно этому, саван, который носил стонущий дух (баньши) покажет только эманации существа, которое является женщиной-эльфийкой.

Результат равен показателю силы – Псионик автоматически получает всю возможную информацию, за исключением доброй/злой ориентации владельца.

20 – Предмет завладевает вниманием псионика и заставляет его оберегать себя до тех пор, пока он не сможет попытаться вновь прочитать его.

Предчувствие: Равенлофт крепко держится за свои секреты, разделяя их всего лишь с несколькими избранными. Никто не может поднять вуаль над будущим в Земле Туманов, за исключением Вистани. В случае с этой псионической силой, самая могучая предсказательница Вистани в этом же домене мгновенно узнает о том, что джорджио (не-Вистани) пытается увидеть будущее. Более того, она пытается навязать ему фальшивые видения, если проверка показателя силы проваливается (псионической). Вистана не всегда прибегает к подобным методам, но, в любом случает, псионик не может отличить лживое видение от истинного.  

Результат равен показателю силы – Видение не появляется, но и Вистани не узнают об использовании силы. 

20 – Персонаж видит собственную ужасную смерть или гибель любимого человека. Это видение требует броска ужаса. 

Чувство Исторических Событий: Действие этой науки не изменяется в Равенлофте. 

Результат равен показателю силы – Персонаж получает необычайно ясное понимание каждого события. 

20 – Злобный дух (не обязательно призрак) появляется и нападает на псионика. Вид духа зависит от объекта, домена и Мастера.
Посвящения

Чувство опасности: Эта сила в Равенлофте функционирует слишком хорошо. Темные Силы с радостью дают персонажу возможность ощутить всю ужасающую опасность, которая окружает его. Персонаж испытывает чувство покалывания, когда любое существо в одном с ним домене думает о том, как навредить герою (даже если оно не представляет немедленной угрозы), когда персонаж подвергается проверке сил Равенлофта, пересекает границу домена или погружается в Туманы Равенлофта. Другими словами, он испытывает покалывание практически постоянно. 
Результат равен показателю силы – Псионик узнает, на каком расстоянии от него находится опасность.

20 – Псионик постоянно ощущает опасность, даже если никто не замышляет причинить ему вред. 

Знание Местности: Это посвящение, функционирует, как и обычно, хотя персонаж никогда не узнает, что он оказался в Демиплане. Оно также не может предоставить герою большее количество информации, чем название домена. Тем не менее, оно может предоставиьт более незначительную информацию, например название города, региона или здания.

Результат равен показателю силы – Псионик узнает, что он находится в Демиплане Ужаса и свое текущее местонахождение. 

20 – Вопрос "Где я?" возникает в разуме владыки домена. Владыка может ответить так, как пожелает, или не отвечать вообще. Если он решает ответить на вопрос, то псионик не может отличить этот ответ от обычного.

Ощущение Яда: В большинстве доменов, эта сила действует так, как обычно. Тем не менее, в домене Борки она не может определить ядовитую природу здешней еды и воды.

Радиальная Навигация: Это посвящение функционирует так, как это описано в Книге Псионика, за исключением того, что персонаж не может сконцентрироваться на точке, находящейся за границами домена. 
Чувство духов: Понятие "дух" не включает в себя нежить, обладающую материальным телом. Это значит, что с помощью этой силы невозможно почувствовать таких мертвецов, как зомби, умертвия, вампиры и ревенанты, тогда как призраки, фантомы, баньши и другие, подобные им, могут быть замечены. Хотя ревенанты в Книге Псионика были внесены в список определяемых существ, эта сила не распространяется на них в Равенлофта (так как они имеют физическое тело).

В Равенлофте, у духов гораздо более сильная аура, что дает псионикам возможность ощущать их на более обширных расстояниях. Присутствие духа в радиусе 60 ярдов от псионика насторожит его. Тем не менее, если у него не найдется времени поработать с этой силой, то псионик так и не узнает об увеличенной дальности действия силы. Если доменом правит призрачное существо, то псионик, использующий эту силу, постоянно будет чувствовать "близкого" духа. Это отражает проникающее повсюду влияние владык доменов. 

Результат равен показателю силы – Псионик узнает, на каком расстоянии от него находится дух, но не знает, в каком именно направлении. 

20 – Дух узнает о действиях псионика. Более того, дух сразу же узнает направление, в котором находится персонаж, но не расстояние до него. 

Психокинез

Большая часть этих сил действует в Демиплане, как и во всех остальных мирах. Управление объектами с помощью разума обычно не привлекает внимание Темных Сил, и потому они не проявляют особого интереса к их использованию. Тем не менее, как и в случае с любым злым деянием в Земле Туманов, если персонаж использует псионику для злых целей, то проверка сил Равенлофта будет необходимой.

Науки 

Все эти силы функционируют в Равенлофте нормально. 

Посвящения 

Оживление Объекта: Это посвящение действует в Равенлофте так, как и всегда.

Результат равен показателю силы – Оживленный предмет оказывается дружелюбным и кажется почти живым. 

20 – Оживленный предмет автоматически оживает, превращаясь в обиталище аниматора, которые описаны в Томе Монстров Равенлофта III.

По возможности, аниматор сконцентрирует свое зловещее внимание на своем создателе, хотя он может и не спешить с этим. К примеру, оживленная кукла может попытаться занять свое место в сердце псионика, называя его "отцом" и действуя, подобно надежному товарищу до тех пор, пока не наступит время восстать против него. 

Оживление Тени: Предусмотрительный псионик должен с огромной осторожностью наделять жизнью в Равенлофте все, что было создано из его тьмы, так как его же создание может потом преследовать его долгие годы, пока он не погибнет. 

Результат равен показателю силы – Дальность увеличивается до 100 футов. 

20 – Оживленная тень поглощает часть Демиплана, превращаясь в одноименного монстра, который пытается убить персонажа. Она повсюду следует за ним, скрываясь вдали от его глаз и ожидая возможности обрушиться на своего бывшего господина. Пока жив монстр, персонаж не отбрасывает тени. Любой обычный человек, заметивший отсутствие тени, может подумать о герое самое худшее. 

Тень: THAC0 17; Dmg 1d4+ 1; AC 7; HD 3+ 3; MV 12; SA поглощает Силу; SD необходимо магическое оружие для нанесения урона; MR как нежить; SZ M; ML особая; XP 650. 

Контроль Тела: Овладение телом другого существа по своей природе не является злым, но потенциальная возможность злоупотребления этой силой слишком велика. Если псионик использует управляемое им тело для совершения злых поступков или в эгоистичных целях, то игрок должен сделать проверку сил Равенлофта. Управление телом другого существа для его же защиты или чтобы задержать его, не давая атаковать других, не считается эгоистичным или злым. Использование этой силы для того, чтобы быстро и безболезненно положить конец существованию злого существа также не представляет опасности. Тем не менее, принуждение его танцевать на горячих углях, является злом. Мастер должен вынести свое решение, относительно того, как псионик использует захваченное тело. 

Результат равен показателю силы – Псионик автоматически выигрывает психический поединок. 

20 – Псионик испытывает частичный паралич руки или ноги на 1d10x10 минут. 

Психопортация 
Равенлофт бдительно следит за силой, позволяющей покидать его домены, и потому ни одна из этих сил не может перенести существо или объект через границы домена. Из этого можно сделать еще один вывод: эти силы не могут перенести существо или предмет и из самого Демиплана. 

Науки 

Высылка: Псионик высылает воздействуемое существо в карманное измерение теней, расположенное в планарных границах Равенлофта. Это место, состоящее из гнетущей тьмы, не может быть освещено даже с помощью магии; такие посвящения, как слышать звук, работают нормально, но никакие формы инфравидения не могут проникнуть через чернильно-черную тьму. Так как это карманное измерение находится в пределах Равенлофта, все запутанные правила Демиплана продолжаю действовать. 

Результат равен показателю силы – Изгнанное существо не может вернуться по своей воле; оно должно дождаться, пока ему не разрешат вернуться, или его не вернут другие. Псионик не должен тратить PSP, чтобы удерживать его в заточении. 

20 – И жертва, и сам псионик оказываются в теневом карманном измерении. Жертва высылки возвращается, когда псионик перестает уплачивать единицы силы, необходимые для поддержания её пленения, но сам псионик должен найти другой способ, чтобы вернуться домой: телепортация, переход по измерения и т.д. После возвращения, персонаж оказывается в том же домене, который он покинул.

Условный переход: Эта сила просто не работает, но псионик сначала должен потратить 20 PSP, чтобы узнать это. Эта сила даже не поможет ему возвратиться из проваленной высылки.

Вызов планарного существа: Это заклинание действует как и обычно в том, что открывает портал на другой план и переносит необходимое псионику существо в Демиплан Ужаса. Тем не менее, из-за того, что существо не может вернуться домой, и персонаж не властен над ним после его прибытия, новоприбывший демон скорее всего набросится на псионика, если тот не будет готов к этому. 

Телепортация: Это способность действует, подобно магическому заклинанию телепортации, которое описано в Девятой Главе. Телепортация никогда не может перенести псионика через границы домена. Любая попытка телепортироваться за пределы домена, просто перенесет героя на его границы. 

Результат равен показателю силы – Стоимость в PSP cуменьшается на 20% (округляется вверх). 

20 – Попытка безуспешна. 

Телепортация Существа: Эта наука имеет те же ограничения, что и обычная телепортация. Она не может перенести существо через границы домена. Любая попытка телепортировать за его пределы, просто отправит героя на границу домена.

Результат равен показателю силы – Стоимость в PSP уменьшается на 20% (округляется вверх).

20 – Телепортирующиеся существа сбиваются с толку. Они не могут читать заклинания и получают отрицательные модификаторы -4 ко всем своим броскам в течение 1d4 оборотов. 

Посвящения

Астральная проекция: Эта сила не действует в Земле Туманов. Равенлофт не разрешает своим плененным игрушкам покинуть свои темницы так легко. 

Дверь Измерений: Хотя Равенлофт не разрешает своим обитателям путешествовать по другим планам или измерениям, персонажи иногда могут достигнуть его внешних пределов. Псионик может использовать эту способность, чтобы войти в Эфирную Границу, но не в Глубокий Эфир. Эта сила дает ему возможность странствовать только вдоль Эфирной Границы или вдоль берегов Демиплана Теней. 

Проход по измерениям: Эта сила действует, как обычно, за исключением одного: Псионик проходит через Демиплан Теней. Псионик может столкнуться с другими существами, заточенным в этом измерении, и существует 5% вероятность того, что он встретит высланное существо. Но даже тогда, существо может предпочесть не атаковать, или даже вступить в контакт с идущим по измерению псиоником. 

Результат равен показателю силы – Псионик получает положительный модификатор +2 к необходимому броску Мудрости. 

20 – Ставший жертвой головокружения, персонаж не может ничего сделать в течение последующий трех раундов из-за ужасной тошноты. 

Условный Телепорт: Это посвящение функционирует в Равенлофте, как и обычно, но со следующими изменениями. Псионик не может установить триггер для ситуаций, вызывающий броски страха или ужаса. Подобная попытка означала бы введение игровой механики в отыгрыш персонажа, а персонаж не может ничего знать о бросках страха и ужаса.

Тем не менее, псионик может точно определить триггер, например "когда я вижу вампира", что во многих случаях может послужить причиной броска страха или ужаса. Мастеру следует помнить, что триггер использует восприятие псиоником окружающего мира. Если псионик не знает, что существо перед ним – вампир, тогда триггер не срабатывает. 

Телепатия 

Вся нежить Равенлофта, обладающая собственной волей, обладает коварной способностью скрывать свою злобную природу за маской невинных мыслей, которые никак не связаны с их истинными раздумьями. С помощью этой способности, зло скрывает свою истинную сущность до тех пор, пока оно не сможет обрушиться на беспомощного героя. Пока существо удерживает это барьер, оно практически полностью неуязвимо к большинству телепатических наук и посвящений.

Большая часть нежити предпочитает скрывать свои мысли постоянно, но в любой момент они могут сбросить маску и открыть свою природу пытливому разуму. Погружение в глубины этого чуждого и злобного разума может швырнуть псионика в пучины безумия (смотрите Главу Шестую). 
Вампиры являются особым исключением из этого правила. Когда вампир спит, он представляет собой всего лишь мертвое тело; у него нет разума, с которым можно связаться, и потому нет и щита лживых мыслей. Фактически, вампиры никогда не видят сны и не демонстрируют во сне какой-либо ментальной активности.

Науки 

Доминирование: Эта наука функционирует в Равенлофте, как и обычно, но использующий её идет по тонкой грани между добром и злом. Соблазн быть жестоким или заставить подчиненное существо творить зло является огромным. Псионик, который использует эту силу для излишне эгоистичных, капризных или злых целей должен сделать проверку сил Равенлофта. 

Результат равен показателю силы – Стоимость сохранения контроля уменьшается вдвое. 
20 – Жертва узнает о том, что кто-то пытается завладеть её разумом. 

Массовое Доминирование: То же самое, что и доминирование (выше). 

Связь Разумов: Эта наука действует в Равенлофте, как обычно. Связь разумов никогда не требует бросков безумия, даже если существо является нежить или ужасающим монстром. Эта сила не погружает псионика в глубины разума этих существ. 

Стирание Разумов: Эта сила может стереть воспоминания о неком ужасающем событии, тем самым, сняв последствия проваленного броска страха или ужаса. Одно успешное использование эффективно блокирует неприятное воспоминание и отменяет негативные последствия проваленного броска. Так как эта сила только скрывает воспоминания, но не уничтожает их, то психическая хирургия может высвободить их, вновь напоминая герою об ужасающем событии и требуя нового броска страха или ужаса. Использование этой науки не предотвращает потерю Интеллекта, Мудрости или уровней опыта, как в обычных случаях. Логично, что стирание разумов не является оптимальным методом для борьбы с последствиями проваленных бросков страха или ужаса.  
Результат равен показателю силы – Жертва не получает спас-броска.

20 – Сила воздействует на псионика, а не на жертву.  

Зонд: Эта сила может проникнуть через слой лживых мыслей, создаваемый разумной нежитью. Подобная нежить получает положительный спас-бросок, равный половине её Хит Дайса, когда пытается защититься от воздействия зонда. К примеру, вампир (8+3 HD) получит положительный модификатор +4, пытаясь заблокировать проникновение зонда в его разум. Если псионику удается победить его противодействие, то ему открывается ужасная природа мертвого монстра, что требует броска безумия. 

Результат равен показателю силы – Псионик может задавать по два вопроса в раунд. 

20 – Жертва узнает о попытке зондирования. Нежить может разрешить псионику преуспеть в своих стараниях (результатом чего может стать бросок ужаса или безумия или ответить на вопрос так, как она желает сама. Псионик не знает, является ли ответ истинным или лживым (или что зонд был обнаружен). 

Посвящения

Контакт: Это посвящение действует в Равенлофте, как обычно, и, кроме того, срабатывает в случае с нежитью. Тем не менее, оно не гарантирует того, что будет работать. Контакт не дает информации относительно разума существа, с которым связывается псионик. Псионик не может связаться со спящим вампиром, так как во время отдыха, он представляет собой лишь мертвое тело. 
Стоимость поддержания контакта зависит от уровня/Хит Дайса цели. Лживые мысли, создаваемые неживыми существами, могут занизить их предполагаемый уровень; если вампир выдает себя за низкоуровневого человека, то он может также решить занизить свой уровень, с помощью своего мысленного щита. Любой псионик, который устанавливает контакт с вампиром, тратит меньшее количество PSP в раунд, даже если раскрывается его истинная природа. Таким образом, существо дает псионику небольшое преимущество в обмен на возможность и дальше скрывать свое присутствие. Тем не менее, многие мертвецы не утруждают себя изменением своего воображаемого уровня ради псиоинка. 

Жизненная классификация существа воздействует на вероятность успеха псионика. Нежить, ликантропы и подобные им, считаются монстрами, в случае с определением модификаторов. Гуманоиды не дают модификаторов, а отличие от таких монстров, как живые мертвецы или оборотни, накладывающие отрицательный модификатор -7. (Существа не могут изменить его). Тем не менее, так как игроки не будут делать бросок показателя силы, они, скорее всего, не узнают о существовании подобного модификатора. После нескольких неудачных попыток связаться с существом, они могут начать подозревать, что что-то не так; тем не менее, у них не будет точных доказательств, так как другие модификаторы (такие, как расстояние) могут также воздействовать на  вероятность установления контакта. 

Результат равен показателю силы – Контакт в течение 4 раундов удерживается без затраты PSP. 

20 – Дальнейший контакт с этим разумом невозможен до тех пор, пока псионик не получит следующий уровень опыта. 

Чтение Мыслей: Это посвящение работает в Равенлофте, как и обычно. Тем не менее, псионик воспринимает только фальшивый слой мыслей мертвых существ, если они, конечно же,  сами не дают ему проникнуть за них. В этом случае, псионик должен сделать бросок безумия. Если он не понимает родной язык неживого существа, то он получает положительный модификатор +2 к броску.  

Результат равен показателю силы – Первый раунд поддержания связи является бесплатным. 

20 – Псионик чувствует страшную головную боль и получает отрицательный модификатор –1 ко всем броскам проверок телепатических сил в течение одного часа. 

Проникновение в Сущность: Это посвящение действует в Равенлофте, как обычно. Проникновение в сущность является одной из немногих телепатических сил, которые воздействуют на нежить, но за это псионику приходится уплатить немалую цену. Псионик должен сделать бросок ужаса, если ему удается проникнуть в сущность мертвого существа.

Результат равен показателю силы – Никакого дополнительного воздействия.

20 – До тех пор, пока псионик не получит следующий уровень опыта, он не может проникнуть в разум данного существа. 

Причинение Боли: Использование этой силы для того, чтобы пытать в Равенлофте какое-то существо, требует проверки сил.

Определение Жизни: Обычно, это посвящение не обнаруживает нежить. Тем не менее, в Равенлофте мертвые должны сделать спас-бросок против магии смерти, когда эта сила использована на них. В случае успеха, подвергнувшаяся воздействию сил нежить кажется живым, гуманоидным существом. Мертвые монстры могут намеренно проваливать спас-броски, если они подозревают, что псионик ищет их; в этом случае, они останутся незамеченными. 

Результат равен показателю силы – Псионик тотчас замечает все, что находится в радиусе ста футов во всех направлениях. Нежить не может сделать спас-бросок, чтобы использовать определение жизни в своих целях. 

20 – Телепат обнаруживает 1d6 существ, которых на самом деле нет. Разумная нежить кажется живым созданием, если она хочет этого.

Распознавание Лжи: Равенлофт окружает своих любимых порождений вуалью тайны. Нежить всегда кажется правдивой, даже если очевидно, что она лжет. Эта псионическая сила не может определить истинность сказанного. 

Результат равен показателю силы – Псионик распознает ложь, даже если говорящий верит в то, что говорит. Если его целью является нежить, то псионик может определить только то, что существо  верит или нет в сказанное им же.

20 – Псионик не может эффективно использовать это посвящение против цели в течение 1d6 дней. 

Метапсионика 

Большая часть сил этой дисциплины функционирует в Равенлофте, как и обычно. Псионические силы, которые воздействуют на другие псионные силы, нечасто привлекают внимание Темных Сил. 

Науки 

Видение: Видение пытается проникнуть за полог, скрывающий будущее. В Равенлофте, эта способность полностью сосредоточена в руках Вистани, и потому самая могучая предсказательница этого народа, находящаяся в домене, сразу же узнает о присутствии псионика. Она может решить ответить ему и дать любой ответ, который пожелает. 

Результат равен показателю силы – Наука работает, как и обычно, предоставляя псионику истинную оценку ситуации. Вистани не знают об этой попытке.
 20 – Псионик не может использовать эту науку в течение 1d4 дней.

Изменение Ауры: Эта наука действует в Равенлофте, как и в обычном мире. Тем не менее, некоторые могучие проклятья дают отрицательный модификатор –6 ко всем попыткам избавиться от них, и проклятья, наложенные владыками доменов, снять невозможно. В Равенлофте, зараженные ликантропы не считаются проклятыми, и потому эта сила не действует на них вообще. Тем не менее, они может помочь оборотням, которые изменились под воздействием проклятья.

Книга Псионика утверждает, что попытка снять проклятья, паразитов или предназначения делается с отрицательным модификатором –6. В Равенлофте, это правила действуют в случае с паразитами и предназначениями, но формы и мощь проклятий сильно отличаются друг от друга. Сила проклятья определяет отрицательный модификатор, как указано в Таблице 33 (определения этих проклятий приведены в Главе Двенадцатой: Щепчущее Зло). 

Таблица 33: Модификаторы Изменения Ауры 

	Сила Проклятья
	Модификатор

	Стесняющее
	-2

	Расстраивающее
	-4

	Мучительное
	-6

	Опасное
	-8

	Смертельное
	-10


Результат равен показателю силы – Никаких иных последствий. 

20 – Несмотря на отсутствие успеха, псионик уплачивает полную стоимость PSP. Псионик не может пытаться изменить данную ауру до тех пор, пока не получит более высокий уровень опыта. 

Психическая Хирургия: Эта наука действует в Равенлофте, как и обычно. Она может удалять последствия проваленных бросков страха, ужаса или безумия, и потому в Демиплане Ужаса она является очень востребованным талантом. Для подробного описания её использования, смотрите Главу Шестую: Страх, Ужас и Безумие.

Ультравзрыв: В большинстве случаев, эта наука действует в Равенлофте, как и во всех остальных мирах. Тем не менее, нежить обладает иммунитетом к его воздействию. 

Результат равен показателю силы – Живые существа, Хит Дайс которых равен 3 или меньшему числу, умирают в случае провала спас-броска. Обладающая собственной волей нежить должна сделать удачный спас-бросок против парализации или "лишиться сознания " на 2d6 оборотов. Эта сила не воздействует на лишенную разума нежить. 

20 – Использующий эту силу персонаж должен сделать успешный спас-бросок против парализации или умереть. Если ему удается выжить, то псионик теряет все свои силы на 2d6 дней.

Посвящения 
Поглощение Психики: Поглощение психической энергии с целью нанесения вреда не слишком отличается от высасывания вампиром жизненной энергии. Использование этой силы таким образом, что она наносит вред живому существу, требует проверки сил Равенлофта. Кроме того, поглощение, в результате которого показатель одного из атрибутов несчастного опускается ниже половины, требует еще одной проверки. 
Результат равен показателю силы – Псионик не наносит вред источнику, независимо от того, сколько энергии он поглощает. Если показательно атрибута источника опускается ниже половины, то псионик должен сделать проверку сил. 

20 – Контакт разорван.

Ретроспекция: Описание этой силы выражается в несвязанных, мимолетных воспоминаниях, которые несут на себе отпечаток личности их создателя. В Равенлофте, воспоминания лордов доменов затеняют все остальные. Это значит, что при использовании ретроспекции есть 10% вероятность того, что псионик увидит воспоминания одного из множества владык доменов Равенлофта. Если природа вопроса такова, что лишь один из владык знает на него ответ, то данная вероятность возрастает до 50%. Эти воспоминания переполнены злобой и ужасами, которые обычный смертный не может принять, и потому каждый псионик, видящий эти картины, должен сделать бросок ужаса. Мастер может наделить его положительным модификатором в зависимости от качества воспоминания. 

Таблицы 34: Модификаторы Ретроспекции 

	Детальность воспоминания    
	Положительный модификатор броска ужаса

	Очень смутное и неполное
	+3

	Смутное или незавершенное
	+2

	Полное, но не очень выдающееся
	+1

	Очень полное и очень необычное
	0


Результат равен показателю силы – Бросок ужаса не делается.

20 – Никаких других последствий. 

Психометаболизм

К этой дисциплине относятся одни из самых темных псионических сил, и потому того, кто использует их в Равенлофте, ждет ужасная судьба. Эти способности часто привлекают внимание Темных Сил. 

Науки 

Близость к животным: Эта наука действует в Равенлофте, как и обычно. Тем не менее, местные жители, которые наблюдают за тем, как у героя вырастают клыки, когти, мех или проявляются другие звериные черты, могут предположить худшее. Скорее всего, они решат, что персонаж является оборотнем, или какой-то иной разновидностью сверхъестественного существа, изменяющего свой облик. Каждый человек, неподготовленный к преображению псионика должен сделать бросок ужаса. Члены отряда, которые уже видели, как псионик использовал эту науку, не должны делать этот бросок. 
Поле Смерти: Высасывание жизни из гуманоидного существа может заставить его восстать из могилы, чтобы преследовать совершившего это персонажа. Окончательное решение принимает Мастер, но чаще всего, эта наука обладает 10% вероятность того, что её жертва восстанет из мертвых. Тем не менее, математические возможности не столь важны, как состояние самой жертвы. Если она обладала огромной силой волей или должна была выполнить особо важную миссию, что вероятность того, что она превратится в нежить, возрастает.

При возможности, тип нежити определяется в зависимости от Хит Дайса или уровня убитого существа. Тем не менее, независимо от первоначальных Хит Дайсов, существует 20% вероятность того, что мертвое существо возродится, как ревенант. Поле смерти создает прямой канал, ведущий на План Негативной Энергии, и потому вся нежить, находящаяся в подобном поле, фактически восстанавливает столько же хит-поинтов, сколько она потеряла. 

Использование этой силы в Равенлофте требует проверки сил. 

Результат равен показателю силы – Псионик теряет только половину необходимых для использования силы хит-поинтов. Жертвы, которые проваливают свои спас-броски, теряют их полное количество. 
20 – Сила не действует, но псионик все равно теряет хит-поинты. 

Сдерживание Энергии: Эта наука работает в Равенлофте так, как и во всех остальных мирах. Следует помнить, что леденящие прикосновения и высасывающие уровни атаки некоторых форм нежити не являются энергетическими атаками, и потому эта наука не воздействует на них. Подобные атаки обрушивают на жертву сверхъестественный холод могилы, а не обычный. 

Поглощение жизни: Эта наука позволяет персонажу имитировать поглощающие силы, присущие некоторым формам нежити. Как и в случае с силой поля смерти, существа, убитые с помощью этой науки, могут стать нежитью и отомстить своим убийцам (вероятность 25%). Чаще всего, вид нежити зависит от количества Хит Дайсов существа, но все люди с 25% вероятность становятся вампирами, независимо от своего уровня.

Прикосновение к одному из ходячих мертвецов обращает идущий процесс вспять, и сила обращается против самого псионика. Нежить, бывшая целью псионика, поглощает половину его хит-поинтов. 

Использование этой силы в Равенлофте требует проверки сил.

Результат равен показателю силы – Количество поглощенной энергии каждый раунд увеличивается на 1d20 единиц. 

20 – Цель поглощает половину оставшихся у псионика хит-поинтов, обращая воздействие силы против него.

Метаморфоз: Эта наука действует в Равенлофте, как обычно. Тем не менее, местные жители, которые становятся свидетелями преображения псионика, могут предположить самое худшее. Скорее всего, они решат, что персонаж является оборотнем, или какой-то иной разновидностью сверхъестественного существа, изменяющего свой облик. Каждый человек, неподготовленный к преображению псионика должен сделать бросок ужаса. Члены отряда, которые уже видели, как псионик использовал эту науку, не должны делать этот бросок.

Теневой Облик: Эта сила дает персонажу возможность превратиться в “живую тень”. В Равенлофте герой становится настоящей тенью, которая очень близка к нежити. 

В кампаниях, использующих правила Реквиема, игрок может превратить своего персонажа в тень с помощью указаний, приведенных там. Если эти указания недоступны, то персонаж просто становится тенью, описанной в Книге Монстров. Пока герой остается тенью, он обладает всеми силами и недостатками мертвой тени. Это значит, что теневой облик персонажа может быть изгнан жрецами и сожжен святой водой. 

Когда псионик пытается вернуться в свое обычное состояние, существует 15% вероятность того, что он не сможет сделать этого. В этом случае, несчастный оказывается в ловушке, до тех пор, пока не найдет какой-либо другой способ вернуться в нормальный облик. 

Использование этой силы в Равенлофте требует проверки сил.

Результат равен показателю силы – Псионик может странствовать даже по ярко совещенным местам, что обычно запрещается этой наукой.

20 – Темная сторона псионика вырывается на свободу. Он становится тенью (смотрите выше) и переходит под контроль Мастера на 1d4 оборота, неся смерть всем, кто окружает его. В этом случае псионик больше не тратит PSP.

Посвящения

Абсорбирование болезни: В Равенлофте, эта сила может абсорбировать ликантропию другого человека. Некоторые формы этого заболевания являются передающимися, магическими болезнями. Посвящение абсорбирование болезни может заразить им самого псионика. 

Если псионик воздействует на природного или проклятого оборотня, то эта сила не может помочь несчастному.  В случае с этими существами, оборотничество является не болезнью, а состоянием. Тем не менее, если они могут передавать её другим, как заболевание, то псионик может "подхватить" ликантропию в результате использования этого посвящения. 

Использование этой силы не исцеляет ликантропию. Она просто передается от одного персонажа другому. 
Результат равен показателю силы – Иммунная система псионика автоматически уничтожает болезнь (даже ликантропию). 

20 – Заболевание остается в теле жертвы, и, одновременно, заражает псионика.  

Старение: Эта сила напоминает поглощение жизненной энергии. Каждый, кто погиб в результате использования этой силы, восстает в облике духа, который жаждет отмщения. Использование этого посвящения требует проверки сил. 

Результат равен показателю силы – Жертва стареет на 1d20 лет. 

20 – Псионик стареет на 1d10 лет. 

Разложение: Это посвящение действует в Равенлофте гораздо лучше. Демиплан обожает разложение и упадок, и потому он усиливает это посвящение, что дает отрицательный модификатор -2 к спас-броскам против кислоты.

Результат равен показателю силы – Спас-бросок автоматически проваливается. Кроме того, псионик должен сделать проверку сил Равенлофта. 

20 – Разлагается один из предметов самого псионика (без спас-броска) – или тот, к которому он прикасается первым, или тот, который выбирает Мастер. 
Регулировка Клеток: Это посвящение работает, как и обычно, за исключением того, что оно не лечит ликантропию. 

Удвоенная Боль: Это посвящение работает в Равенлофте, как и обычно. Тем не менее, использование её для получения информации требует проверки сил Равенлофта.
