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Глава I: Реальность Снов

Безумие. Именно оно ожидает тех, кто скитается в Землях Кошмаров. Вы цените ваше здравомыслие? Тогда вам следует избегать этого безумного места. И вы больше не должны засыпать!

 — Абукар Безумный

Когда я пишу это, ночь опустилась на землю, укрыв  Новую Вассу мрачным одеялом темноты и звезд. И привык восхищаться ночью, её спокойствием и уединенностью. Теперь, я страшусь её прихода, отчаянно надеясь на то, что день никогда не закончится. Вся ирония в том, что ночь является только симптомом. Истинная болезнь приходит вместе со сном, объятия которого похожи на смерть, смыкаясь над нами, когда сновидения опускаются на наш уставший мир.

Я – Доктор Грегориан Иллхаусен, главный врач Клиники для Помешанных в Эгертусе, Новой Вассе. Для тех, кто хоть раз проходил по бесконечным берегам реки безумия (и в Новой Вассе более чем достаточно этих несчастных), моя клиника часто становилась последним бастионом надежды и здравомыслия. В течение многих лет я исследовал сны, так как большинство моих пациентов страдает от заболеваний, связанных не с проблемами бодрствующего мира, а с ужасными образами, которые приходят к ним во снах.

Именно это привело меня к главной теме этого журнала, и стало причиной того, что теперь ночь пугает и меня. Благодаря моим собственным исследованиям и опыту моих пациентов, я пришел к выводу, что за вуалью снов лежит другая реальность. В большинстве случаев, это спокойная и безмятежная вселенная, которую каждую ночь посещает каждый из нас, не испытывая каких-либо неприятных последствий. Тем не менее, в этой реальности обитают темные существа, которые извращают сны и преображают их в кошмары. Если вы хотите узнать об этом больше, то читайте дальше.

Но перед этим, зажгите огни, и постарайтесь не заснуть.
Клиника для Душевнобольных

Если вы никогда не были к Клинике для Душевнобольных или смотрели на её серые стены с высоты утеса, нависшего над рекой Днар, тогда я уверен, что вы уж точно слышали об этом месте. Вы должны поминать, что высокие стены вокруг больницы являются необходимой мерой предосторожности. Не бойтесь кожаных ремней, металлических зондов или окровавленных наручников, так как это всего лишь инструменты, с помощью которых мы пытаемся излечить наших пациентов. А крики? Существую и те, кто не могут помочь самим себе, несчастные души, которые должны каким-то образом выразить свои эмоции и боль. Знайте, крики прекратятся... в конце концов.

Клиника служит домом для одних из самых беспокойных разумов этого мира. Пациенты прибывают в клинику даже из таких отдаленных мест, как Мордент или Валакан, узнавая о моем заведении благодаря моим товарищам, которые знают и уважают мою работу. В частности, ко мне направляют тех, кого мучают ужасные сны, ужасающие ночные видения, которые чаще всего называют “плохими снами” или “кошмарами”.

В начале моей карьере, я решил специализироваться на ментальных расстройствах, надеясь обнаружить способ излечить тех, кого другие врачи предпочитают просто изолировать от общества. Я исследовал психические глубины, как и здоровых, так и расстроенных умов. Я составлял каталоги страхов и фобий, разделяя и называя множество болезней, которые ранее были собраны вместе и считались неизлечимыми. И, наконец, я говорил с моими пациентами, выслушивая мельчайшие детали их снов. Благодаря всему этому, я смог раскрыть основные закономерности, повторяющиеся образы, которые возникали в бесчисленных ночных видениях множества различных пациентов. Я дал определение этим образам, создав новую область науки, основывающуюся на снах и изучении других умственных процессов.

Сегодня, моя работа известна во всем мире и большинство моих пациентов составляют те, кто перенесли разрушительное воздействие ужасных кошмаров. Некоторые приходят в мою клинику, руководствуясь своим собственным желанием, тогда как других направляют ко мне из других медицинских учреждений. Я преуспел не только в определении состояния моих пациентов, но и в лечение, и, что самое главное, исцелении, множества несчастных людей, которым так и не смогли помочь врачи, придерживающиеся более традиционных взглядов. Я должен признаться, что есть и те, кому возможно никогда больше не суждено увидеть мир за стенами моей клиники. Это пациенты, которые были особо отмечены ночью, битва за разумы которых длинна и трудна, чей враг безжалостен и злобен.
Я пишу об этом заболевании так, если бы оно было разумным и зловещим созданием. Не допустите ошибку – они действительно является им. В этом журнале, я разделю с вами тайны, которые мне удалось раскрыть. Но мои знания, хотя они и производят большое впечатление, являются только дрожащим огоньком свечи в великой пустоте ночи, которая окружает бодрствующий мир. Я проведу вас через эту тьму, и, возможно, маленький огонек превратится в очищающий костер. Поддерживайте этот огонь и оберегайте его.

Возможно, он станет вашим единственным оружием, когда ночные тени обрушатся на вас, и подступят кошмары…

Земли Кошмаров

Некогда, там была полоса безжизненных и бесплодных земель, которые отделяли Новую Вассу от обволакивающих Туманов, скрывающих пределы известного нам мира. Конечно же, вы не догадываетесь, о чем я говорю. На всем протяжении вашей памяти, Туманы соприкасались с восточными пределами нашей земли. Но ваша память обманывает вас. Мой друг и коллега, Доктор Рудольф ван Рихтен, показывал мне древние книги, которые описывают бесплодные земли, которые соприкасались с нашей восточной границей, и я вспоминаю, как я был там в прошлом. Я не буду говорить о механике дьявольских заговоров, которые приводят к изменениям в нашем мире. Подобные детали могут вызвать только ночные кошмары. Достаточно сказать, что эти бесплодные земли были поглощены Туманами и стерлись из нашей памяти. Но есть один важный факт, о котором я не могу не сказать. Это место все еще существует. Я назвал его Землями Кошмаров. Я познал часть природы Земель Кошмаров много лет назад, когда я сопровождал ван Рихтена в одном из его путешествий. Если землю можно назвать “живой”, то Земли Кошмаров полностью соответствуют этому описанию. Но они не просто живые. Они еще и безумны. Поверхность земли сминается и преображается через каждые несколько мгновений, но только не тогда, когда вы смотрите на неё. Эти изменения происходят на пределе вашего зрения, превращая окружающие вас земли во все более и более необычайные ландшафты, которые, казалось бы, могли возникнуть только в глубинах безумного разума. Безумие этого места практически ошеломляет вас, но нам удалось бежать оттуда, сохранив наши жизни и рассудки – но не больше. Так было до тех пор, как несколько лет назад, я узнал, что ужасы Земель Кошмаров не были привязаны к восточным бесплодным землям. Я узнал, что они были ответственны за ментальные заболевания, которые мучили моих пациентов и сотни других людей во всех уголках нашего мира.

В Залах Безумия

Как я уже писал ранее, большинство моих исследований заключалось в опрашивании пациентов, с целью осознания того, что именно беспокоит их. Некоторые давали мне логичные объяснения, другие – безумные и абсурдные, но всех этих рассказах содержалась доля истины и ключа к разгадке их безумия. И благодаря этим крупинкам, перед моими глазами начала возникать четкая закономерность. Огромное количество моих пациентов видели одинаковые образы, которые постепенно все меньше и меньше напоминали обычные грезы, которые я пытался систематизировать. 

Я разбил своих пациентов на две группы: безумные и потревоженные. Безумные имели реальные психические расстройства, независимо от того физические они или психологические, которые модно лечить, и, в конце концов, вылечить. Потревоженные не имели видимых внутренних заболеваний, но вместо этого, на них воздействовали внешние силы. Я могу вообразить выражение вашего лица, когда вы читаете эти строки. Мой друг, Рудольф ван Рихтен, отреагировал также, когда я впервые раскрыл перед ним свою теорию. Но вскоре он смог осознать и принять истину, несмотря на все свои сомнения.
Скрывающийся в Снах

Как я пришел к выводу, что к безумию моих пациентов были причастны внешние силы? Как и любая другая научная теория, это заключение основывалось на долгих часах исследований и экспериментов. После прохождения с пациентом множества тестов, после пробных и традиционных медицинских процедур, которые относились к новой науке, которую я назвал “психологией”, мне так и не удалось обнаружить внутренних причин, и потому, я должен был задуматься о внешнем воздействии. Лучшие доказательства этого скрывались в бессвязных рассказах этих пациентов.

Первым доказательством стали кошмары. Все пациенты, которых я позже определил, как потревоженных, страдали от ярких, выразительных снов, и воистину пугающих кошмаров. В большинстве случае, сны повторялись вновь и вновь. Иногда, они даже повторялись с точностью до малейшей детали каждую ночь, тогда как в других случаях, в повторяющиеся сцены вписывались определенные изменения. Эти пациенты всегда запоминали свои сны и кошмары, и могли описать их настолько детально, что казалось, будто они действительно находились внутри их сновидений. С течением времени, сны становились реальностью этих несчастных, и с начал подозревать, что они действительно были реальными. was.

Вторым доказательством отклонения в этих кошмарах. С помощью этих отклонений я смог выделить во снах каждого из потревоженных пациентов один противоречивый аккорд. Я не хочу говорить о том, что эти отклонения появляются, время от времени. Они всегда присутствуют в каждом сновидении или кошмаре, описанном мне каждым пациентом, который относился к категории потревоженных. Этим отклонением была та часть сна или кошмара, которая не соответствовала всему сновидению и не могла быть связана с какими-либо впечатлениями – реальными или воображаемыми – пережитыми этим пациентом. И каждое отклонение принимало определенный облик, облик некоего зловещего создания. 
Когда пациенты были помещены в соседние палаты или в палаты на противоположных концах здания, то все они описывали существ, которые проникали в их сны, хотя, казалось, не были их частью. Они не были обычными образами, созданными на основе подсознательного беспокойства, которое сопровождает наши кошмары. Это были чуждые образы, которые не были связаны со сновидениями этих несчастных. Но мое исследование открыло еще более поразительные факты. Когда я попросил этих пациентов описать тех, кто проникал в их сны, передо мной возникли образы шести существ. Независимо от того, скольких пациентов я опросил, ничего не изменилось. Один из этой шестерки проникал в их сны и мучил их так, что они начинали панически бояться ночи и снов, которые она неотвратимо приносила с собой.

Я назвал этих существ Судом Кошмаров, так как, несмотря на то, что они никогда не появлялись в одном сновидении вместе (или, возможно, пациент, мучаемый одним, просто никогда не видел других), они, казалось, были связаны одной природой и происходили из одного места. Но кто же эти шесть жестоких созданий, которые преследуют несчастные души и наслаждаются причиняемыми им мучениями? Я еще не уверен, но у меня уже есть догадки. Я поделюсь ими с вами в этом журнале позже. Сначала, мне нужно раскрыть еще несколько тем.  

Встреча с Судом Кошмаров

Я все еще находился в середине моих исследований и экспериментов, когда Суд Кошмаров вторгся в мои сны. Возможно, я слишком близко подошел к истине, и порождения снов решили остановить меня. Или же мой интерес к ним привлек их ко мне. Независимо от первоначальной причины, все началось с события в бодрствующем мире, которое подтолкнуло меня в их цепкие когти.

В то время, одним из моих самых способных помощников была молодая женщина, которую звали Мандалайн. Она была чудесной и полной сострадания личностью, и очень хорошим другом. Её медицинские умения дополнялись любовью и заботой, с которыми она относилась к тем несчастным, которые оказывались у неё на попечении. Она работала со мной уже три года, когда произошла трагедия. Она появилась в образе одного из самых очаровательных, но и беспокойных моих пациентов – старого человека, которого звали Керст.

Я узнал очень много из разговоров с Керстом, но так и не смог излечить его от ночных кошмаров. Он рассказал мне еще кое-что, хотя эти знания попали ко мне слишком поздно, чтобы спасти бедную Мандалайн. Он рассказал мне, что существа, скрывающиеся во снах, могут воздействовать на события, происходящие в бодрствующем мире.

Керст встал после одного из своих кошмаров (хотя мне сложно сказать, проснулся ли он) и каким-то образом покинул свою палату.  Подгоняемый одним из порождений снов, Керст дошел до моего офиса и вытащил набор скальпелей из моей аптечки. Он взял эти лезвия – такие полезные в моих руках, и такие смертельные в его – и начал ходить по коридорам клиники до тех пор, пока он не встретил несчастную Мандалайн. После этого, он использовал каждое из лезвий, сокращая её жизнь с каждым яростным ударом. Я нашел их обоих во время ночного обхода. Керст рыдал и кричал от ужаса, так как только сейчас он проснулся после очередного кошмара. А Мандалайн, бедная Мандалайн лежала на полу, из её тела выступало 10 серебряных рукоятей, а разорванный белый халат был залит кровью,  алая лужа которой расплывалась вокруг неё. 

Мои кошмары начались со следующего вечера. Сначала, образы были довольно просты. Я слышал, как Мандалайн зовет меня откуда-то из темных залов Клиники для Помешанных. Я пытался найти её, но не мог отыскать её во тьме. Я проснулся в поту, встревоженный этим сном, но был уверен, что это всего лишь последствие недавних трагических событий. Тем не менее, вместо того, чтобы успокоиться, мои сны только ухудшились с течение времени.

Вскоре, я уже не мог выносить призывы о помощи, на которые я не мог ответить, и обвинения в том, что я оставил её умирать, которые произносил её голос во тьме клиники. А потом, в течение каждой ночи, темнота начала понемногу рассеиваться, и Мандалайн сама пришла в мои сны. Они выглядела так же, как и тогда, когда я нашел её – белая, изорванная форма, пропитанная кровью, и глаза, напоминающие черные дыры. Но что еще хуже, её руки заканчивались уже тонкими, аккуратными пальцами, которые раздавали больным лекарства, а 10 заостренными скальпелями, которые позвякивали на кончиках её рук. В течение многих ночей, я просыпался, когда она медленно приближалась ко мне. Потом, мои сны обрывались после того, как она прикасалась ко мне своими изменившимися руками. А потом, мне было все сложнее и сложнее проснуться, независимо от того, как долго она ласкала меня своими холодными, острыми лезвиями.
Я верил, что скоро я впаду в кому, и никогда уже не проснусь, если эти ночные видения будут продолжаться. К счастью, в последнюю ночь, когда призрак Мандалайн пришел в мои сны, я заметил странное отклонение, которое было таким же пугающим, как и интригующим. У самого границы моего зрения, стояло существо в разорванной мантии. Капюшон скрывал его черты, хотя я видел пряди белых волос, виднеющихся из-под темного покрова. Это существо с наслаждением наблюдало за событиями, происходящими в моем кошмаре, и я, в свою очередь, наблюдал за ним. Я игнорировал укусы заостренных пальцев, сосредоточив все свое внимание на этом странном существе. Его руки были искривленными, напоминающими руки скелета, и они поднимались и опускались в соответствии с ритмом ударов Мандалайн. Я также заметил, что по краям его одеяния двигалось что-то. Это были какие-то пауки, которые ползали по его лохмотьям, и даже заползали под его капюшон, не доставляя никакого беспокойства существу. Я дал этому порождению снов имя, я верю, что это положило для меня конец моих кошмаров, в которых принимала участие Мандалайн. 

Я назвал его Человеком Кошмаров.

Вне Залов Безумия

В ранний период существования моей клиники, до того, как моя работа стала настолько угрожающей, что обитатели сновидений начали мешать мне, я иногда путешествовал в отдаленные места, для того, чтобы помочь тем несчастным, которые страдали от умственных заболеваний. Практически сражу после столкновения с Человеком Кошмаров, меня попросили навестить охотника, который жил в Лесу Шиповника (Briarweed Forest). Проблема была в том, что охотника и его семью преследовали ужасные сны. Самая большая странность была в том, что все они видели одни и те же страшные сны.

Как и в моем случае, сны начались после произошедшей трагедии. Эта трагедия состояла в смерти жены охотника. Понаблюдав и опросив членов семьи, я узнал, что охотник и четверо его детей (возраст которых варьировался от 3 до 14) видели одни и те же кошмары в течение каждой новой ночи. Позвольте мне подчеркнуть это – они видели один и тот же кошмар одновременно, присутствовали в нем и могли общаться друг с другом. Я посчитал это интригующим, так как охотник и его дети спали в отдельных комнатах, и, казалось, не могли общаться и взаимодействовать между собой. Мне необходимо было лично понаблюдать за их поведением во сне, и я предложил им заняться обычными вечерними занятиями, тогда как я буду молча наблюдать за ними.

В течение первых четырех часов после того, как члены семьи разошлись по отдельным комнатам, я наблюдал за тем, как они пытались заснуть. После того, как сон наконец-то окутал их, я был вынужден слушать громкий и неприятный храп охотника, который разительно отличался от нежного дыхания детей. На исходе пятого часа, я уже был уверен в том, что этой ночью не произойдет ничего странного. Я уже задремал на стуле, когда внезапно заметил изменения, произошедшие в доме. Храп охотника прекратился. Я заглянул в его комнату. Охотник все еще лежал в кровати, его глаза были закрыты, а дыхание было спокойным и непрерывным. Казалось, будто он просто спит, но внезапно я услышал его шепот: “Ты видишь его, Каша, стоящего за маминым стулом?”

Шепот был таким тихим, что я с трудом уловил его. Охотник произнес имя своей старшей дочери, как будто бы он говорил с ней во сне. Я быстро прошел в комнату его дочери, чтобы посмотреть, что происходит там. Каша также спала, разговаривая шепотом так же, как и её отец. “Папа, ” произнесла она спокойно, хотя я чувствовал в её голосе страх, “это мама? Нет, папа, это не она! Посмотри на пауков!”

Моя кровь заледенела, и холод пробежал у меня по спине, когда я услышал слова девочки. Они действительно говорили друг с другом, находясь в одном и том же сне. Но более того, упоминание о пауках напомнило мне мою первую встречу с Человеком Кошмаров, которая сразу же предстала перед моими глазами. “Почему на нем капюшон, папа?” внезапно захныкала младшая дочь, Карина, “Чего хочет этот человек-паук?”

Как это может быть, возможно, подумал я? Как эта семья может видеть один и тот же сон и преследоваться тем же самым порождением снов, которое вторгалось в мои сновидения? Единственное, что я мог предположить, было то, что скрывающиеся во снах обитали в реальности, которая находилась вдали от разумов спящих. Эти существа могли переходить из сновидения в сновидение, обитая в пространствах сна, и выживая благодаря мучениям и кошмарам, которые они вызывали. Это заключение было неправильным, или вернее не совсем правильным, хотя тогда я еще не понимал этого. И только позже, проведя множество исследований, я узнал истину.

Члены Суда Кошмаров не входят в наши сны, или, по крайней мере, не находятся там в течение какого-либо времени. Вместо этого, они заманивают наши спящие разумы в королевство темнейших теней, где самые безумные иллюзии становятся реальностью, тогда как наши тела обливаются потом и переворачиваются в постелях.
Тайна Раскрыта

Перед тем, как вы прочитаете остаток моего журнала, я должен предупредить вас о том, что члены Суда Кошмаров не забывают и не прощают ничего. Если они узнают, что вы раскрыли их тайну или что вы собираетесь вмешаться в их ночные занятия, то ваше здравомыслие – а возможно и вся ваша жизнь – окажутся под угрозой. Пусть ваши шаги будут легки, и не забредайте за Вуаль Снов, в этот домен теней, если вашу волю нельзя назвать сильной или непоколебимой. Но если вы потеряете рассудок, то не бойтесь. В моей клинике всегда найдется комната для тех, кого преследуют темные сны. 
Начавшись с тех робких гипотез и заключений, которые я разделил с вами выше, мое исследование привело меня к следующему выводу – сны и кошмары имеют собственные реальности, хотя часть сновидений более реальна, чем остальные. Кроме того, существует нечто, что обитает в этих реальностях, существа, чье существование стало основанием для множества мифов и легенд прошлого. Из всех этих существ, я должен предупредить вас о коварной группе, которую я назвал Судом Кошмаров. Члены Суда обладают возможностью погружать спящего в их собственные сны и в сновидения, созданные ими самими, которые подчиняются им же. Более того, члены Суда Кошмаров обитают в материальной реальности, которая находится в материальном домене, в который можно попасть так же, как вы или я может попасть в Баровию или Тепест. Где находится этот домен? Он очень близко, сразу же за туманной границей, в забытом месте, которое называется Земли Кошмаров.

Вы должны прочитать эти слова правильно. Вы можете попасть в этот домен не только физически, но и пройдя через сны или кошмары. Многие пациенты моей клиники являются невольными посетителями Земель Кошмаров, их разумы неохотно погружаются туда всякий раз, когда они засыпают. Оказавшись там, они служат для развлечения и снабжения Суда Кошмаров. Молитесь, чтобы вам никогда не пришлось совершить подобное путешествие.
Тот, кто знаком с работами моего доброго друга Доктора Рудольфа ван Рихтена, может задать достаточно уместный вопрос, который касается раскрытой мною тайны. Разве это не нарушает это тезис ван Рихтена о том, что силы зла не могут действовать на расстоянии? Я не собираюсь обсуждать здесь гипотезы ван Рихтена, и хочу только поделиться с вами своим собственным заключением: Суд Кошмаров может покидать пределы Земель Кошмаров, чтобы захватывать спящие разумы и уводить их в тени своего мрачного домена. Расстояние не является преградой для ужасного зла Земель Кошмаров. 

Глава II: Обитатели Кошмаров

Вы хотите узнать о Суде Кошмаров? Но почему? Говорить о них – значит привлекать их злобное внимание.

 —Взволнованный пациент

Тремя ключевыми постулатами моего исследования является то, что сны и кошмары имеют собственный уровень реальности; что в этой реальности обитают существа; и что есть место, где эта реальность накладывается на наш мир. Это место – Земли Кошмаров.

Земли Кошмаров не являются полностью материальными, или, во всяком случае, не в такой степени, как Новая Васса. Каким-то образом, объяснить который я пока еще не могу, материальное королевство Земель Кошмаров погрузилось в реальность снов, сделав то же самое,  что делаем мы, ежедневно погружаясь в сон – но в отличие от этих земель, мы делаем это ограниченный период времени. Именно благодаря этому, Земли Кошмаров имеют такую податливую, постоянно изменяющуюся природу. Я буду писать о природе самих Земель Кошмаров позже в этом журнале. Но перед тем как начать свой рассказ об обитателях этого места, я должен описать два типа местности, которые практически не соотносятся с физической реальностью:  Сферы Снов (Dreamscapes) и земли, оказавшиеся между сном и явью. 

Сферы Снов являются карманными измерениями внутри Земель Кошмаров, самодостаточными частями реальности снов. Члены Суда Кошмаров используют сферы снов, чтобы заключать туда пойманных ими спящих. Внутри этих контролируемых извне сфер, видения и кошмары спящего изменяются по воле Суда Кошмаров.

Остаток Земель Кошмаров состоит из мест, где реальность снов накладывается на физический мир. Я назвал их Срединными Землями (Terrain Between)— между ночью и днем, между бодрствующим миром и миром снов, между реальным и сюрреальным. Эти земли обладают чертами обоих миров, так как их поверхность так же тверда, как и поверхность любой другой известной реальности, тогда как их форма так же неустойчива и изменчива, как форма сна.

Обычные и Управляемые Сны

Я должен заметить, что не каждый кошмар является результатом работы Суда Кошмаров. Более того, большинство людей никогда не переживали ужасы этих злобных порождений снов. Практически все люди спят каждую ночь, и, иногда, их сны пугают их. Довольно обычным является появление одного и того же сна на протяжении нескольких ночей, или возникновение одного и того же кошмара при различных обстоятельствах. Зная это, как вы объясните различие между обычными ночными видениям и посещением Земли Кошмаров? Это не так уж легко, но есть несколько признаков, с помощью которых вы сможете определить это. Они описаны ниже.

Повторяющиеся Ночные Ужасы. Кошмары, которые появляются регулярно и, со временем, начинают посещать вас все чаще и чаще, могут быть результатом воздействия Суда Кошмаров. Если кошмары начинают посещать вас после некоего трагического или травмировавшего вашу психику события, и они каким-то образом связаны с этим событием, то вполне возможно, что на вас воздействуют члены Суда. 
Природа Снов. Плохие сны достаточно распространены, но они редко вызывают серьезные или продолжительные умственные расстройства. В противоположность им, кошмары обычно имеют сильное ослабляющее воздействие. Ночные ужасы, создаваемые Судом Кошмаров, заметно отличаются от этого стандарта. Они медленно вызывают все более и более сильное умственное расстройство, так как они не очищают разум и душу человека от негативных эмоций. Вместо этого, они только усиливают их, растравляя и усиливая его печаль, горе, обиды, лишая тем самым спящего преимуществ спокойного сна.
Сны, создаваемые Судом Кошмаров, также имеют тенденцию со временем ухудшаться. Сцены постепенно развиваются и изменяются, повышая уровень ужаса, благодаря чему кошмары могут воздействовать на спящих даже тогда, когда они бодрствуют. Цепи, которые сковывают пойманных сновидцев, становятся все крепче и замысловатей с каждой новой уловкой Суда, добавленной в кошмар – процесс, который может занимать месяцы или даже годы. И на протяжении всего этого времени, захваченные Судом спящие переживают частые и болезненные кошмары.

Состояние Спящего. Тот, на кого обращает внимание Суд Кошмаров, страдает от ночных путешествий в земли Кошмаров как ментально, так и физически. После пробуждения, спящий, находившийся в стальных тисках члена Суда Кошмаров, выглядит изнуренным. Из-за этого,  ухудшается его физическое состояние: он худеет, становится вялым, слабым и бледным. Одновременно с этим, его разум деградирует. Паранойя становится все ярче и ярче выраженной. Усиливается напряжение, так как разум и тело лишаются необходимого им отдыха. В конце концов, несчастного поглощает безумие, и он становится одним из потревоженных. Если Суд Кошмаров не отступится от своей жертвы, то сначала несчастный утратит свой разум, потом свое здоровье, а затем и свою жизнь.

Посетители Земель Кошмаров

Существует два типа путешественников, которые оказываются в безумном домене, который известен, как Земли Кошмаров. Первый тип – это спящие. Спящие – это те, кто засыпают в физическом, бодрствующем мире, с которым знакомы все мы. Их физические тела остаются в мире яви, тогда как их разумы отправляются в Земли Кошмаров. Второй тип путешественников, я назвал странниками. Странники – это те, кто физически прибывают в земли Кошмаров, пересекая туманную границу так же, как я или вы могли бы перейти из Новой Вассы в Хазлан.
Спящие

Спящие имеют свою собственную реальность. Чаще всего, спящий разум плавает за Вуалью Снов, где он видит обычные, здоровые сны и кошмары. Когда спящий оказывается в Землях Кошмаров, понятия обычный или здоровый перестают действовать.
В Землях Кошмаров, спящий оказывается в одной из сфер снов или скитается по Срединным Землям. Каждая из этих ситуаций описана ниже. 

В сфере снов, спящий выглядит, как физическая сущность, которую может заинтересовать сцена, которая разыгрывается во снах, окружающих его. Сфере снов необходим особый спящий, чтобы задействовать механизм, благодаря которому она сохраняет свою цельность и создает сцены снов. Я называют особого сновидца, связанного с определенной сферой снов, источником, так как его подсознательные желания и фобии становятся основой, из которой расцветает окружающая его сцена. 
В Срединных Землях, спящий все еще состоит из физической материи, но его природа становится более хрупкой и эфирной. Спящий, оказавшийся в Срединных Землях, напоминает призрака, более твердого в центральной части тела, и с напоминающими дым конечностями. Хотя сновидец может взаимодействовать с окружающей его обстановкой, это дается ему не так уж легко, так как после каждого изменения окружающей его земли, он сам теряет физическую целостность. В этой части Земель Кошмаров, спящий не обеспечивает энергией сцены снов. Вместо этого, спящий теряется среди бесконечно изменяющихся сцен, и вся энергия, которую выделяет его разум, попадает прямо к членам Суда Кошмаров. 

Спящие также могут оказаться в сцене сна, которую поддерживает другой спящий разум. Иногда, дремлющий разум самостоятельно попадает в Земли Кошмаров и, независимо от того, сделал ли он это случайно или с определенной целью, оказывается в сфере сна, которую уже питает источник. К примеру, это может произойти в том случае, если кто-то пытается попасть в это место, чтобы помочь плененному разуму друга вырваться из-под власти Суда Кошмаров. 

Странники

Странники находятся в реальности бодрствующего сна, когда они физически пересекают границы Земель Кошмаров. Тем не менее, сделать это не так уж легко. Некогда вы могли попасть в эти темные земли, просто пройдя через Новую Вассу, но эти дни уже давно прошли. Сегодня, найти Земли Кошмаров довольно сложно. Когда эти два королевства разделились, плотный туман скрыл земли нового домена. Туманы, которые определяют пределы известного нам мира, делают путешествие сложным, а направление – практически бессмысленным. Кроме того, между тем местом, где заканчивается Новая Васса, и начинаются Земли Кошмаров, лежит обширное пространство опасных вод, где под толщей бурных вод лежат острые камни.

Странники могут посещать сферы снов, но, оказавшись внутри, они становятся отчасти иллюзорными – менее реальными, чем сон, который окружает их. Это не значит, что в сфере снов странник находится в безопасности, так как ему будет только сложнее справляться с препятствиями и опасностями, которые будут вставать у него на пути. Чтобы покинуть сферу, страннику необходимо будет найти выход. Для этого, ему, скорее всего, придется разгадать населяющие сферу образы, созданные плененным источником.

В Срединных Землях, где земля является смесью сна и яви, страннику будет гораздо легче, чем спящему, так как его материальность не подведет его. Тем не менее, его может предать его разум. В месте, где ничто не является тем, чем кажется, и реальность может в любой момент разрушиться, человек может утратить свое здравомыслие. За исключением изменяющегося ландшафта и сводящих с ума иллюзий, Срединные Земли практически так же реальны, как и бодрствующий мир – фактически, я считают это место единственной частью нашего мира, которая все еще существует в мире снов, и обитатели сновидений постоянно пытаются  окончательно поглотить его.

Суд Кошмаров

Члены Суда Кошмаров могут быть создателями собственной земли, но тогда их жертвы должны быть кирпичами и известняковым раствором. Я верю, что существа, из которых состоит Суд Кошмаров, никогда не видят сны. Вместо этого, они похищают сны других, чтобы отдохнуть от своей непрерывной деятельности. Я также верю, что Суд Кошмаров питается снами и ужасом, вызываемым кошмарами, подобно тому, как вампиры питаются кровью своих жертв. (Конечно же, мой коллега Доктор ван Рихтен настаивает на том, что вампиры обитают в той же реальности, что и члены Суда Кошмаров, но этот спор лучше отложить до других времен).
Я не могу сказать вам, как возник Суд Кошмаров, и еще меньше я могу сказать вам о том злобной сущности, которая возглавляет эту величавую и зловещую группу. Та немногочисленная информация, которую мне удалось собрать, была получена мною благодаря разговорам с моими пациентами.  В течение многих лет я собирал кусочки и части этой жуткой головоломки, но многие части все еще отсутствуют, скрываясь в Туманах, которые, по моему мнению, никогда не откроют их нам. Тех частей, которые мне удалось собрать, достаточно, чтобы пролить свет на сущности тех, кто правит этим темным доменом, но не больше. Я могу назвать имена этих существ и предупредить вас об их любимых трюках и уловках, но вы должны помнить, что большая часть моей работы основана на догадках. Более того, эти догадки основываются на словах тех, кого большая часть нашего общества считает безумными. 
Природа Суда

Суд Кошмаров, подобно гигантскому пауку, скрывается в центре паутины снов и кошмаров. Отдельные нити этой паутины протянулись ко всем уголкам мирам, соприкасаясь со всеми страстями и печалями разумных существ, которые способны видеть сны. Один из самых беспокойных моих пациентов даже верил, что часть нитей достигает и других миров. Там, где появляется эта паутина, клейкие нити находят самые яркие и выразительные наши страхи, и уносят их в Земли Кошмаров. Там, члены Суда сортируют пойманные паутиной разумы, выискивая те, с помощью которых можно оживить одну из сфер, и удволетворить их необычный голод.

Из многих сновидцев, которые оказываются в руках этих дьяволов каждую ночь, только самые беспокойные избираются для продолжительного заключения. Остальных освобождают после легкого прикосновения одного из членов Суда. (Я верю, что тот, кто просыпается уставшим и ослабевшим после целой ночи сна, является одним из избранных Судом Кошмаров – а потом по какой-то причине освобожденным).

Фантастические медитации или размышления, страшные травмы или нечеловеческие муки являются одними из критериев, используемых Судом, для определения тех спящих, которых можно освободить, и тех, кто еще может послужить им. Охотник из леса Шиповника, чей случай впервые открыл мне истинные размеры влияния Суда, был, несомненно, избран из-за его великой любви и страшной печали, испытанной им из-за потери любимого человека. Она была для охотника всем, и когда она пала жертвой ужасного зверя, он считал себя ответственным за её смерть. Его горе было достаточно сильным, чтобы проникнуть в его сны, и наполненные болью сновидения привлекли к нему внимание Суда Кошмаров.

Члены Суда Кошмаров

Как я уже писал ранее, мне удалось вычислить шестерых членов Суда Кошмаров. Во главе суда восседает загадочный Человек Кошмаров, который, по моему мнению, управляет всеми остальными членами. Других представителей суда я назвал Морфеем, Гипносом, Муллонгой, Призрачным Танцором и Радужным Змеем. Каждое из этих существ специализируется на определенных источниках и сферах снов. Тем не менее, помните, что это только основные направления их деятельности. Спящий, который испытывает печаль, являющуюся чувством, которое заботливо лелеет Призрачный Танцор, может также оказаться во власти Морфея, если что-то в его разуме привлечет внимание этого злобного существа. Как бы то ни было, даже эта информация может помочь вам опознать то существа, которое управляет снами человека, и сделать первые шаги в изгнании этого демона.

Очень редко, спящему удается заметить того, кто скрывается в его снах. Можно сказать, что мне повезло, так как в моей клинике находится довольно много потревоженных. Это дает мне возможность оперировать большим количеством примеров и случаев, благодаря чему я могу сравнивать и уточнять получаемые данные. Кроме того, во всех случаях, которые я рассматривал, как и в клинике, так и в моих заграничных путешествиях, я опрашивал только тех людей, которые действительно видели скрывающихся в их сна существ (или хотя бы чувствовали его присутствие). Существуют и те, кто взаимодействуют с порождениями снов, так как они обычно ничем не выдают себя и свою злобную природу – такие грубые манипуляции не подходят их изощренной натуре.

Тем не менее, тщательно сравнив множество снов, мне удалось определить повторяющиеся образы существ, которые принадлежат к Суду Кошмаров. Еще больше времени я потратил на то, чтобы определить их излюбленные методы и мотивы. Но помните, что особенности каждого злодея являются только основными чертами, которые мне удалось выделить за много лет. Существует практически столько же исключений, сколько же и правил, и не надейтесь быстро опознать скрывающуюся в ваших снах тварь. Имя всем уловкам Суда Кошмаров – легион.

Человек Кошмаров
Человек Кошмаров является загадочным существом, которое преследует злобные цели, и возглавляет Суд Кошмаров. Я подозреваю, что он (оно?) так же безумен, как и земли, которыми он правит. Хотя у меня нет доказательств того, что Человек Кошмаров является владыкой этого домена или хотя бы лидером Суда, моя интуиция подсказывает мне, что это так. Возможно, это просто один из рядовых членов Суда, которого я ошибочно принял за лидера, но мне кажется, что это не так.

Мой добрый друг, Доктор Рудольф ван Рихтен, некогда обсуждал со мной природу Человека Кошмаров. У него были свои теории о связи определенных частей нашего мира со злом, которое обитает там. Если Человек Кошмаров действительно является владыкой Земель Кошмаров, тогда его Суд обладает мощью и независимостью, сравнимой лишь с мощью и независимостью других прислужников зла. Ван Рихтен предполагал, что, возможно, Суд является только частью самого Человека Кошмаров, и каждый его член отображает одну из граней личности Человека Кошмаров, и наделен жизнью, чтобы служить его воле. В это сложно поверить, но не сложнее, чем представить себе мир, где земля и окружающая вас обстановка изменяются со скоростью мысли.

Я записал только несколько случаев, в которых принимал непосредственное участие Человек Кошмаров. Он достаточно редко принимает участие в работе сфер снов – насколько мне известно. Иногда, мои пациенты видели его в сфере, где уже находился другой член Суда. Следил ли Человек Кошмаров за работой его прислужника? Похоже на то. 

Человек Кошмаров выглядит, как загадочная фигура в темной, разорванной мантии. Капюшон всегда скрывает его голову и лицо, хотя обычно, из заполненного тенями проема, видны длинные пряди серебряных волос. Его руки – единственная часть тела, видная спящим – высовываются из рукавов его мантии, и они так бледны и искривлены, что больше напоминают кости, чем плоть. Кажется, будто его мантии состоит из паутины, и дюжины больших, черных пауков, передвигаются по ней, постоянно сплетая новые сети, чтобы не дать мантии рассыпаться.
За исключением моих собственных столкновений с Человеком Кошмаров и нескольких рассказов моих пациентов, лидер Суда Кошмаров остается загадкой. Я даже близко не знаю его так, как других его товарищей. Я думаю, что ему нравится это. Я продолжаю искать информацию, которая сможет пролить свет на его сущность, так как до тех пор, пока он остается загадкой, ключ к спасению его жертв останется сокрытым от меня. И если вы никогда не читали или хотя бы не слышали об этом существе, то я советую вам прочитать описание следующего сна. Он был рассказан мне одной из моих пациентов, молодой женщиной, которую я буду называть Элизабет.
Сон Элизабет

В этот момент сна, Элизабет проснулась. Я не могу сказать вам точно, был ли то Человек Кошмаров, но мне кажется, что это так. Что же в отношении Элизабет, то она остается под моей опекой. Её кошмары до сих пор преследуют её, и я боюсь, что они никогда не покинут несчастную. Ей можно только посочувствовать – Элизабет убила своего возлюбленного, Германа, в их первую брачную ночь, под воздействием ночных нашептываний существа, которое я называю Человеком Кошмаров.

Призрачный Танцор 

Кожа, цвета слоновой кости, глаза, в которых сгустились тени, бледные пятна крови на разорванном платье балерины. Все это можно связать с самым трагическим членом Суда, безымянным призраком, известном, как Призрачный Танцор. Зловещий Призрачный Танцор исполняет свой скорбный танец в тенях ужасных снов. Она является знамением ужаса. Разорванные одежды Танцора и странные кровавые пятна, которые усеивают их, дают мне возможность предположить, что история этого существа так же трагична, как и сны, которые она навеивает, хотя я ничего не могу сказать точно. 
Отважные герои, которые не могут выполнить тяжелую миссию, отчаявшиеся души, которые утратили своих возлюбленных, и все те, кто испытывает печаль, оказываются в её обманчивых сферах снов. Если бы мне удалось встретиться с неуловимым Призрачным Танцором, поговорить с ней, то, возможно, мне удалось бы понять, зачем она исполняет свой зловещий танец для самовлюбленных и страдающих от сознания своей вины людей.

Чрезмерная печаль является одним из основных орудий скорбного Призрачного Танцора, которая обрушивает на разумы своих жертв усиливающиеся волны боли и сожалений. Её сферы снов часто кажутся очень похожими на мир, в котором мы живем, во всяком случае, сначала. Её жертвы даже редко осознают, что они на самом деле спят. После этого, начинают происходить странные события. Любовь, считавшаяся утраченной, или надежды, считавшиеся разрушенными, возрождаются, но достигнуть их – невозможно. Каждый сон приближает спящего к цели, но одновременно заставляет его подозревать, будто что-то не так. Потревоженный сновидец может осознать, что он испытывает все эти ужасы во сне, но уже слишком поздно. Желаемая цель наконец-то достигнута, но вместе с ней, на разум жертвы обрушивается подсознательное чувство вины и печали. Трагедия заканчивается тем, что источник становится жертвой одного из порождений темного балета Призрачного Танцора.

Рассмотрим случай Элсвика, молодого эльфа из Хелбеника в Валакане. Возлюбленная Элсвика, девушка, которую звали Зарана, умирала в постели своего отца от неведомой болезни. Деревенский священник сказал Элсвику, что лишь цветок, растущий в южных холмах, может спасти жизнь Зараны. Юный герой, не медля, отправился в путь. Хотя во время путешествия ему пришлось столкнуться с множеством диких и ужасных существ, ему каким-то образом удалось победить их или сбежать от них.

Элсвик добыл цветок и уже возвращался домой, к Заране, когда он встретился с доброй незнакомкой. Незнакомка сказала ему, что уже слышала о том, что за последние несколько дней, он превозмог множество демонов Валакана. Полный гордости Элсвик ответил ей, что это так. После этого, незнакомка показала ему на заброшенный замок, возвышающийся на холме, нависшем над ними. Она сказала ему, что в этих руинах поселился монстр, и что если эльф не уничтожит его сейчас, то вскоре он станет сильнее и разорит все близлежащие деревни. Элсвик храбро ответил, что справится с этой угрозой, и направил своего коня вверх по склону.

К сожалению, монстр оказался гораздо сильнее, чем мог подозревать Элсвик. Хотя он ухитрился пережить бой и добраться до близлежащего города, в течение нескольких дней он не мог подняться с постели. Когда сознание наконец-то вернулось к нему, он осознал, что Заране все еще необходим цветок, который он должен был доставить. Он старательно перебинтовал свои раны и поскакал в Хелбеник, но было уже слишком поздно. Зарана умерла два дня назад.

Элсвик плакал целыми днями, пока не погрузился в глубокий, прерывистый сон. Его кошмары были заполнены мыслями о страданиях Зараны, терпеливо ожидавшей своего спасителя, который так и не пришел к ней. Призрачный Танцор заметила печальные кошмары несчастного влюбленного эльфа и поместила его в отвратительную сферу снов. Теперь Элсвик переживает эту печальную историю каждую ночь. Он ищет цветок, который мог бы спасти его возлюбленную, но когда он находит его, то что-то опять отвлекает несчастного. Элсвик всегда осознает свою ошибку слишком поздно – Зарана умирает вновь.

Иногда, к Элсвику приходит другой сон. Иногда, он странствует по Валакану, преследуемый призрачным духом. Фантом летит за ним, приближаясь к нему все ближе и ближе, когда Элсвик замедляет свой шаг. Призрак кричит ему о том, что он – Зарана, которую погубила гордыня Элсвика. Это, в свою очередь, наполняет эльфа такой печалью и сожалениями, что он с трудом выдерживает их.

Именно этого и желает Призрачный Танцор.

Морфей

Тот, кто сталкивался с порождением снов, которое я назвал Морфеем, описывали его, как краснокожего, сильного мужчину, с темными волосами и глазами, тонкими усиками и заостренными ушами. Нижняя половина его тела всегда скрыта клубящимся туманом, хотя верхняя часть облачена в дорогой, официальный и хорошо сшитый костюм.
Этот член Суда Кошмаров специализируется на тех сферах снов, в которых люди, места и предметы постоянно изменяются. Его жертвами чаще всего становятся те, кто пережили глубокую травму или стали свидетелями каких-либо ужасных событий. Наблюдение за ужасной смертью любимого человека, отвратительным убийством невинного, или кошмарный шок, вызванный подобными событиями, могут вызвать кошмары, которые предпочитает Морфей. 
Спящие, оказавшиеся в сферах Морфея, сталкиваются с враждебным и часто изменяющимся ландшафтом. Мир, практически полностью покрытый водой, через несколько мгновений может превратиться в засушливую пустыню. Иногда, даже сновидец превращается в других людей, животных или предметы. Злодей верит, что постоянное воздействие на расстроенную психику жертвы, вызовет именно ту психологическую травму, последствиями которой он питается.

Кошмары Морфея не всегда вызываются чем-то особенно болезненным, например смертью. Один из моих пациентов рассказывал мне, что его жена постоянно что-то ела и, в конце концов, стала непривлекательной толстухой. В его снах, Морфей превращал его жену в еще более жестокое и объемное существо. Она лежала на огромной кровати, среди засаленных подушек, в окружении пирогов, тортов и фазанов. С забитым едой ртом, он кричала своему мужу, что бы тот принес ей еще.
В конце концов, в доме больше не оказалось пищи, и мужчина упал на колени перед своей женой, умоляя её, больше не есть. К его удивлению, она вскочила с постели и вонзила в него заостренную вилку. Он с ужасом наблюдал, как она, вырвав из его тела окровавленный кусок плоти, отправила его в рот. До конца сновидения, обрюзгшая, неуклюжая пародия на его жену, гонялась за ним по всему дому, вонзая в его тело вилку, и пожирая несчастного по кусочкам.

До тех пор, пока мне не удалось найти способ излечить этого мужчину, единственным, кто становился толще благодаря его кошмарам, был прожорливый Морфей, существо, которое получает радость от хаоса и перемен, вызванных страданием. 
Гипнос

Существо, которое я называю Гипносом, всегда выглядит, как интеллектуальный джентельмен из высшего общества, хотя он редко разрешает своим жертвам увидеть себя. Это высокий мужчина, который носит только безукоризненно сшитые костюмы. Его черные волосы всегда аккуратно причесаны, а толстые усы всегда опрятны и ухожены. В его правом глазу сверкает монокль, который связан золотой цепочкой с правым карманом. Еще одной необычной деталью является то, что Гипнос всегда выглядит спящим, или даже мертвым. Он никогда не покидает своего гроба, сделанного из прозрачного стекла, его руки скрещены на груди, а глаза закрыты. Тем не менее, его правый глаз, скрытый моноклем, всегда широко открыт и горит безумным огнем.
Гипнос предпочитает сны, в которых царит страх и чувство слабости. Спящие, которые не могут сбежать от своих преследователей или дать отпор врагу, могут стать жертвами Гипноса. Когда этот член Суда Кошмаров создает сферу снов, чувство безнадежности или ощущение сломленности, испытываемое источником, усиливается в сотни раз. Монстры становятся больше и сильнее, противники – быстрее и хитрее, а собственные действия несчастного неминуемо ведут к поражению.

Кроме всех этих физических затруднений, многие жертвы Гипноса чувствуют себя сбитыми с толку или униженными. Иногда, спящие оказываются на улице  обнаженными или  допускают какой-либо проступок в присутствии человека, которым они восхищаются. Хотя все эти ситуации не приводят к гибели жертвы, они вполне могут вызвать у неё умственное расстройство. Пострадавшему от действий Гипноса, для восстановления уважения к себе необходимы долгие годы – годы, которых хватит, чтобы навсегда изуродовать свою жизнь.

Гипнос – холодный и расчетливый педант. Он разрешает своей жертве ощутить зло, которое собирается на горизонте, и она начинает слабеть в ожидании того, что будет противостоять ей. Очень часто, события, происходящие во сне, предвосхищают то, что должно произойти в бодрствующем мире, в результате чего видевший эти сны человек нервничает все сильнее и сильнее. Но даже выполнив свою миссию в мире яви безукоризненно, сновидец не может надеяться на то, что Гипнос оставит его в покое. Вместо этого, наградой за его устойчивость будет бесконечное погружение в глубины сфер снов Гипноса, которое будет происходить всякий раз, когда несчастный погрузится в сон.  
С каждым новым сновидением, испытания становятся все сложнее и сложнее, и Гипнос увеличивает возможность поражения, устанавливая на пути источника все новые и новые препятствия. Оружие становится бесполезным, важные предметы теряются в самый неподходящий момент, и даже бегство становится невозможным, так как ноги подводят жертву. Даже в наименее смертельных сценах, Гипнос наслаждается испугом своей жертвы. Прекрасные рыцари становятся неуверенными в себе трусами. Такие интеллектуалы, как маги и жрецы, обнаруживают, что не могут запомнить даже самые простые и примитивные заклинания. Даже проворные воры становятся неповоротливыми толстяками, которые с трудом могут вскарабкаться по лестнице, или идти, не спотыкаясь на каждом шагу. 

Злодеи Суда Кошмаров не властны над миром яви, не считая их влияния на спящих, которых мучают эти порождения снов. Но это не значит, что  там они беспомощны. Кроме фэйров (feyrs) и других отвратительных прислужников, которых я рассмотрю позже, Суд обладает множеством других сил и союзников, которых могут придти им на помощь, и которых я еще не каталогизировал. К примеру, Гипнос обладает влиянием даже вне плана снов, как я узнал позже.

Гипноз является мастером гипноза. Несколько раз, я видел, как он помещал гипнотическое внушение в разум спящего человека, которое тот выполнял уже после пробуждения. К примеру, нескольким моим пациентам было приказано убить меня при ближайшей возможности. Большинство просто не могло сделать это, или же они были остановлены медицинским персоналом.

Одна женщина, которую я недооценил, вплотную приблизилась к выполнению темного приказа Гипноса. К счастью, её желание нанести мне вред к тому времени уже ослабло, и в последний момент она не смогла привести свой план в действие. Это убедило меня в том, что сила Гипноса состоит в обычном гипнотизировании, а не в каком-то магическом контроле над разумом пациента, так как сработали те же ограничения, что и при обычном гипнозе – человек не может быть принужден совершить то, что полностью противоположно его обычным убеждениям или повадкам. 

Муллонга

Муллонга выглядит, как сгорбленная, сморщенная ведьма с коричневой кожей, облаченная в звериные шкуры и сжимающая в руках искривленный посох. Её глубокие и ясные глаза сверкают из морщинистых складок её темной кожи. Она напоминает некоего примитивного шамана, первобытную старуху, которая настолько мала, что не может никак и никому навредить, но на самом деле, это не так. Она просто переполнена злом. 

Эта злодейка питается страхами и опасениями. Её сферы снов представляют собой зловещие места, в которых спящих охватывают зловещие предчувствия, и которые часто вообще лишены живых существ, за исключением тех, кем руководят злые и отвратительные желания. Источники снов, которые страдают от ужасных фобий, удволетворяют ненасытный аппетит Муллонги.

Существует много вещей, которых стоит страшиться в нашем мире, но когда страх управляет вами или парализует вас даже тогда, когда вы не сталкиваетесь с его источником, то вы с легкостью можете пасть жертвой Муллонги. Даже такие простые страхи, как боязнь обычных животных или страх перед аудиторией могут завлечь вас в ужасающие сферы снов этого члена Суда Кошмаров.
Ведьма погружает своих жертв в странные и запутанные сферы снов, наполненные подобиями того, чего они сильнее всего боятся. Но хуже всего, что источник фобии может быть везде, и что, скорее всего, она проявится еще до того, как несчастный столкнется с ней лицом к лицу. Муллонга радостно хихикает, наблюдая за тем, как её жертвы отчаянно надеются избежать того, что, как им уже известно, присутствует там. Это продолжается на протяжении нескольких сновидений, пока источник страха постепенно приближается все ближе и ближе к жертве. Когда источник наконец-то появляется перед сновидцем, от некогда могучего разума остается всего лишь жалкая оболочка.

Я приведу мой разговор с Шеверн, чьи сны я практически с уверенность могу назвать работой Муллонги. Некогда, эта эльфийка была умелым и неунывающим вором. Но все изменилось после событий, описанных ниже. Теперь Шеверн стала моей пациенткой и находится в клинике, где я пытаюсь разжать железную хватку Муллонги, сомкнувшуюся над её разумом.  Сны повторяются ночь за ночью, как и описывает Шеверн. Я надеюсь, что мне удастся найти способ помочь ей до того, как её худшие страхи станут реальностью в её снах.

Радужный Змей

Радужный Змей является одним из самых загадочных членов Суда Кошмаров. Он выглядит, как крылатая змея, с яркими цветными полосами, которые испещряют его чешуйчатую кожу. Это существа практически так же загадочно, как Человек Кошмаров, и его также сложно выследить. Я не знаю, почему это существо приняло необычный облик рептилии, тогда как другие члены Суда, во всяком случае, внешне, являются людьми. Возможно глупым является даже обсуждение облика, которое принимает порождение кошмаров, так как на плане снов облик существа, как и все остальное, является изменчивым и нестабильным.
Подобно злобным змеям из древних сказаний, Радужный Змей является непокорным лжецом. Он избирает себе в жертву тех, кто был предан, или опасается предательства. Путешествие в сферы снов Змея часто начинается с ситуаций, которые призваны убедить спящего в его безопасности. Любовники, целующиеся при лунном свете, улыбающиеся жители деревни, бросающие розы под копыта коня проезжающего героя, или сердечные товарищи, поднимающие кубки за чье-то здоровье и удачу. После этого, Змей начинает зарождать недоверие, и по ходу сна, один товарищ может даже поднять чем на другого – иногда, эта вражда продолжается и в бодрствующем мире.

Все это является обычным делом для Радужного Змея.

Силы Суда Кошмаров

Члены Суда Кошмаров являются какими угодно, но только не всесильными в сферах снов, которыми они управляют. Я хочу сказать этим, что всегда остается один аспект снов, которым они не могут управлять – спящие, которых они заманивают в сферы.

Член Суда может сделать так, чтобы солнце испускало зеленый свет. Он может превратить крошечную мышь в огромного бегемота. Кажущиеся непоколебимыми небо и земля, могут измениться в одно мгновение, повинуясь желанию одного из этих демонов. По малейшей прихоти члена Суда, на свет появляются разумные создания, которые ошибочно считают, что они являются живыми, дышащими существами. Но, несмотря на все свои невообразимые возможности, члены Суда не могут контролировать действия своих пленников. Они могут воздействовать на спящего с помощью окружающей его обстановки, и обман всегда является часть их игры, но они не могут прямо управлять разумом сновидца.

С определенной точки зрения, находящийся в сфере снов спящий обладает еще большими созидательными возможностями, чем Суд. Сновидец не может контролировать окружающую его обстановку с такой же легкостью, как могут эти злодеи, но одновременно с этим, он не является одним из обитателей этой сферы, и потому не обязан подчиняться её законам. Если спящий не хочет открывать дверь, но никто не может заставить его сделать это. Суд может наполнить душу спящего страхом, или даже создать монстра, который подтолкнет его к бегству, но даже их объединенные силы не могут заставить спящего сделать то, что он отказывается делать.

Кроме того, мне кажется, что существуют и другие ограничения власти Суда Кошмаров.  В конце концов, почему бы ни бомбардировать разумы спящих кошмарными существами, до тех пор, пока те не утратят контроль над собой? Очевидно, что в этом случае, жертва Суда не испытает то изматывающее чувство страха и трепета, которое кормит этих демонов, но возможно есть и другие причины? При нескольких возможностях, я посылал добровольцев во сны других людей, пытаясь собрать информацию, или разработать способ, чтобы спасти несчастных. Почему же мои посланники не были уничтожены на месте? Не потому ли, что использование сил Суда требует огромного количества энергии? Если это так, то существует ли момент, после которого они больше не могут мучить спящего, который смог успешно противостоять всем ужасам, которые они бросили против него? И так ли они уверенны в своем успехе, что готовы разрешить другим войти в сферы снов, зная, что новопришедших всегда ждет поражение, которое лишь обеспечит им большее количество энергии, призванное насытить их? 

Я лично верю в то, что Суд должен потратить большое количество энергии, чтобы контролировать сферу снов. Если жертва обеспечивает меньше энергии, чем вкладывают в её преследование члены Суда, то её отпускают на свободу. Подобное случается редко, так как немногим удавалось противостоять ужасающим бурям, создаваемым отвратительным Судом Кошмаров. Но если спящему удается выстоять, если он вносит в их злобную игру свои собственные правила, то он может победить. 
Воздействие на Бодрствующий Мир

Я уже упоминал способность Гипноса закладывать гипнотические приказания в разумы спящих. Это единственный способ, с помощью которого Суд может воздействовать на бодрствующий мир – во всяком случае, так показали мои исследования. Но Суд Кошмаров обладает еще множеством методов, с помощью которых они могут нанести удар по тем, кто находится вне вездесущих Туманов и по другую сторону Вуали Снов.
Я видел нечто, бегущее по коридорам клиники, нечто, которое могло появиться на свет только в безумных Землях Кошмара. Большая часть этих порождений безумия была уничтожена, но нескольких все же удалось скрыться в тенях моего, напоминающего лабиринт здания. Те, кого мы убили, были порабощенными демонами, которые не обладали даже зачатками разума. Я боюсь, что практически ничего не могу сказать об их физиологии, так как сразу же после смерти, их трупы превратились в черный, липкий ил.

Но в стенах клиники чувствуется зловещее присутствие еще одного существа, которое я также считаю агентом Суда Кошмаров. Ужасный дух посещает здешние залы, и охотится за персоналом. Он принял облик моей дорогой Мандалайн, сестры, которую я описывал ранее. Мне кажется подозрительным, что дух Мандалайн решил свершить месть именно сейчас, через десять лет после её гибели.
Когда мой друг, ван Рихтен, был гостем моей клиники, он провел некоторые исследования. Тем не менее, ему самому требовалась помощь, связанная с его умственными недомоганиями, и я не хотел заставлять его решать проблему с Мандалайн. Возможно, он вернется позже, чтобы упокоить душу несчастной в мире.

Столкновения с Судом Кошмаров

Злодеи Суда Кошмаров редко появляются в сферах снов, которыми они управляют. Если же это случается, то упрошенные мною пациенты рассказывали о внезапном регрессе в их лечение. Некоторые моим пациенты даже уписывали, как их мучители появлялись, чтобы вдыхать светящиеся, зеленоватые пары, поднимающиеся из их собственных тел, подобно тому, как туман поднимается из утренней росы.

Я предполагают, что этот пар был страхом и болью, вызываемыми кошмарами, той самой субстанцией, которой и питаются эти нечестивые существа. Позвольте мне проиллюстрировать мою теорию аналогией. Представьте себе небольшой чайник. Когда содержимое чайника становится достаточно горячим, он начинает свистеть и испускать пар. Эссенция снов, которая находится в каждом из нас, напоминает содержимое чайника. Когда наш разум подвергается необходимому для порождений снов раздражению, он высвобождает “пар”, или, в случае с живым существом, какую-то часть жизненной эссенции. Во время высвобождения этого “пара”, спящий также испускает крики.

В этот момент, дьявольские злодеи должен материализоваться, чтобы потребить полученный продукт. В это мимолетное мгновение, несчастный может заметить их, при условии, если сложились подходящие обстоятельства и его глаза сфокусировались на нужном месте. Тому, кто столкнулся с этими демонами, необходимо прежде сохранить свой разум. Ему нужно заставить себя принимать те обстоятельства, которые вызывают у него ужас, осознать их, и отбросить их в глубины ночи, частью которой они и являются. Боритесь с Судом Кошмаров своей волей и отвагой. Лишите их пищи, и, возможно, воистину ужасающие кошмары покинут вас.
Победа над Судом Кошмаров

Хотя разум спящего может пасть под ужасающими ударами Суд Кошмаров, существует возможность пережить эти ночные атаки. Какое оружие может помочь в том темном и устрашающем месте, где сталкиваются сны и сознание? Как может спящий выиграть игру, в которой постоянно изменяются правила?

Есть только один ответ: стойкость. Я не могу подчеркнуть это сильнее. Когда все в сфере снов рассыпается на части и окружающая вас обстановка изменяется, то попытайтесь узнать новые правила так быстро, как только возможно. Если порождение снов лишает вас одного орудия, то найдите другое. Но предавайтесь отчаянию, а сражайтесь. Затерявшись в невообразимом лабиринте, продолжайте искать выход из него, независимо от того, сколько ужасов, препятствий и тупиков встает на вашем пути. Если Суд Кошмаров забрасывает в ваш сон дюжину кричащих и стонущих ужасов, то не сдавайтесь. Боритесь! Восставайте против ужасов, а когда ваш гнев испарится, то восстаньте и разбудите свой гнев снова! В Землях Кошмаров нет такого понятия, как усталость. Мускулы никогда не подведут сновидца. Ваш разум и воля к жизни могут согнуться под ударами окружающих вас теней, но не давайте им согнуть вас. Сражайтесь до тех пор, пока окружающий вас сон не распадется, а потом вновь попытайтесь выиграть в той коварной игре, которую ведут с вами злодеи. Проходите через их лабиринты, прорывайтесь через их подземелья, и смело вставайте перед ужасами, которые охотятся в сферах снов!
Будьте стойким, и никогда не сдавайтесь. Стены моей клиники отражают голоса сдавшихся. Нам хватит и их.

Другие Обитатели Кошмаров

Я заполнил уже много страниц, описывая то, что мне удалось узнать о владыках кошмаров, ужасном Суде Кошмаров. Что еще скрывается в сферах снов и Срединных Землях? Хотя я не могу говорить о том, что я видел хотя бы треть потусторонних обитателей Земель Кошмаров, я, по меньшей мере, могу описать тех, кто встречается там чаще всего.
Абберские Кочевники
В Срединных Землях живет раса людей. Эти существа, называемые Абберскими Кочевниками, являются упорными и гордыми людьми, которые привыкли к жизни в Землях Кошмаров. Хотя они такие же люди, как вы или я, безумие окружающей их земли воздействовало на культуру Абберцев. Их философия состоит в том, что все, что человек не может почувствовать, не существует – включая и других Абберцев! Странствующие по Землям Кошмаров могут получить помощь у Абберских Кочевников. Тем не менее, вполне возможно, что они просто не обратят на вас внимания, посчитав иллюзиями, возникшими в изменчивых Землях Кошмаров.

Исчадья Снов

Исчадья Снов бывают двух основных типов: младшие и старшие исчадья снов. Эти существа, на треть принадлежащие к бодрствующему миру, и на две трети – к миру снов, могут свободно передвигаться по сферам снов и Срединным Землям. Я верю, что время от времени, часть этих существ находит пути к материальной реальности Новой Вассы. В отличие от многих других обитателей Земель Кошмаров, существа, которых я называю исчадьями снов, должны спать. Кроме того, во время одного из моих путешествий в эту безумную землю, я наблюдал за тем, как множество этих существ собиралось в огромные, отвратительные массы, чтобы вместе погрузиться в сон без сновидений. Также существует множество разновидностей младших исчадий снов. Я называю этих изменчивых существ “морфами, « и я лично наблюдал за поведением двух их разновидностей: серой и теневой. Младшие исчадья снов населяют сферы снов, где берут на себя исполнение всех тех ролей, на которые не подходят спящие из реального мира. Оба вида выглядят, как бесцветные, невыразительные гуманоиды, чья плоть напоминает воду. Теневые морфы превращаются в кошмарные существа, тогда как серые морфы принимают облик обычных людей, животных или даже простые предметы, которые должны присутствовать во снах.

Старшие исчадья снов являются более независимыми и способны на большее. До настоящего времени, мне удалось выделить только один вид старших исчадий снов, который я назвал “эннуи.” В своем природном облике, эннуи выглядит, как большой морф, с четырьмя руками и огромными крыльями. Они также могут изменять свой облик, чтобы вписаться в сферу снов, в которой они действуют. Я верю, что эннуи служат Суду Кошмаров, в качестве помощников, которые действуют в сфере снов до тех пор, пока сон не достигнет своей кульминации.
Также создается впечатление, что после превращения, исчадье снов приобретает не только возможности своего нового облика, но и все его слабости. К примеру, теневой морф, принявший облик вервольфа, может быть уничтожен только оружием, выкованным из серебра.
Фэйры
Другими, достаточно распространенными обитателями кошмаров, являются фэйры. Они также разделяются на две категории: младшие и старшие фэйры. Младшие фэйры (произносится “fears”) выглядят, как скрюченные, горбатые существа, ничем не напоминающие людей. Спина фэйра искривлена и испещрена пятнами, подобно поверхности мозга. Они обладают двумя большими щупальцами, которые исполняют функцию ног, тогда как множество маленьких щупальцев торчит других частей их тел. Массивные горизонтальные челюсти находятся на нижней части их туловищ, и каждый из фэйров имеет, как минимум пять глаз. Старшие фэйры состоят из множества младших фэйров, схожих между собой, и слившихся воедино. 

Фэйры обладают способность входить в сферы снов. Но что хуже всего, они также могут проникать в бодрствующий мир – особенно в те места, где много людей. Не каждый фэйр служит суду Кошмаров, но я видел уже многих, которые стали их прислужниками.
Пропавшие души

Когда странники умирают в Землях Кошмаров, то их смертные останки иногда становятся нежитью, которую я называют “пропавшие души”. Пропавшие души, созданные в Срединных Землях, являются более материальными, чем те, которые возникли в сферах снов. Они принимают облик напоминающих зомби существ, которые могут слиться в одно, страдающее существо. Пропавшие души, появившиеся на свет в сферах снов, являются бестелесными духами, которые могут соединиться в одну, клубящуюся массу стенающих духов. Оба вида пропавших душ вселяют страх в души живых существ. Когда к ним приближается существо, в котором горит искра жизни, пропавшие души обрушиваются на него в смертельном неистовстве, пытаясь вернуть себе тепло, которое они утратили. 

Тени

Земля безумных иллюзий служит домом для множества существ, известных, как тени. Хотя эти существа не могут проникнуть в сферы снов, множество их населяет Срединные Земли.

Ночные Ужасы

И, наконец, существует несколько существ, которые можно назвать воистину уникальными. Я назвал их “ночными ужасами, « и я верю, что Мандалайн может быть одной из них. Эти ужасы несут огромную опасность. Их необычная природа усложняет их классификацию и, соответственно, борьбу с ними. То, что наносит урон одному ночному ужасу, может оказаться бесполезным против другого. 
Глава III: Земли Кошмаров

В Землях Кошмаров, границы между снами и реальностью стираются. Иногда, они даже сливаются, придавая этому домену оттенок сюрреализма. Однажды, я уже прошел через эту безумную, изменяющуюся землю – и мои сны уже никогда не будут прежними.

— Доктор Рудольф ван Рихтен 

Мы сделали уже многое, но за окнами клиники все еще стоит ночь, и мне нужно написать еще столь многое до того, как вернется свет дня. По правде говоря, иногда, и слишком боюсь коридоров снов и ночных ужасов, которые там скрываются. Водя пером по бумаге, мне удается отогнать сон и еще на несколько часов избежать кошмаров. Где я был? О да, мне хотелось бы написать о самих Землях Кошмаров, острове ужаса, где правит безумие. 
На Берегах Безумия

Ранее я писал, что Земля Кошмаров  состоит из двух различных частей: сфер снов и Срединных Земель, бодрствующих и спящих. Спящие обычно отправляются в сферы снов, тогда как физические странники чаще всего скитаются в Срединных Землях. Конечно же, существуют исключения из этого правила, но в общих чертах, именно такой и является реальность Земель Кошмаров.

В Землях Кошмаров находятся сферы снов, но сам домен заметно превышает размерами эти имеющие форму пузырьков карманные пространства, наполненные снами. Земли Кошмаров – это остров, затерянные где-то в холодных пределах окружающих его туманов.
Законы реальности функционируют здесь по-другому. Во-первых, солнце никогда не освещает берега этого заброшенного острова. Другим аспектом, который практически разрывает связь этого места с реальным миром, является то, как эта земля иногда изменяется. Каменистое мелководье, дикая местность, которая находится за ним, улицы единственного города этого острова – все изменяется. Оказавшийся здесь никогда не видит, как именно происходит преображение, но однажды, он просто понимает, что окружающая его местность стала не такой, какой была.  Не могу объяснить, как это может быть, но это так.

Добраться до этого острова, можно лишь пройдя через туманы. Логика говорит вам, что если вы пойдете прямо вперед, перейдя через восточную границу Новой Вассы, то, в конце концов, вы достигнете большого пространства воды, и если вам удастся пересечь его, то вы достигнете берегов этой безумной земли. Тем не менее, логика нечасто срабатывает в Туманах, которые окружают известный нам мир.

В моем первом путешествие в Земли Кошмаров, произошедшем много лет назад, меня сопровождал ван Рихтен. Мы просто пересекли Новую Вассу, достигнув проклятых сопредельных земель, с которых и начинаются земли безумия. Теперь, этот путь недоступен. Во второй раз, я совершил путешествие в Земли Кошмаров всего несколько месяцев назад, пройдя на корабле по реке Днар. Это было ужасное путешествие. Особенно тогда, когда воды реки исчезли в плотных, клубящихся туманах. Мы плыли только благодаря сильному течению, и странному притяжению со стороны Земель Кошмаров, которое вело нас вперед. Я до сих пор не знаю, как наш корабль достиг этих безумных берегов, или даже как он вернулся обратно в Днар, но он сделал это. 
Во время этого относительного недавнего путешествия, после многих дней пути в туманах, наш корабль наконец-то вырвался в открытое море, которое наш капитан назвал Ночным. Конечно же, это была ночь, и небо над нами было ясным. Я видел звезды и бледную луну, хотя горизонт скрывался в туманах. Так как большинству путешественников, решивших отправиться в Земли Кошмаров, предстоит столкнуться со схожими проблемами, я решил изложить то, что мне удалось узнать о географии этого места. Она изменилась со времени первого путешествия, предпринятого мною, но мне кажется, что это объясняется природой этого места. В следующий раз – если он, конечно же, будет – я с уверенность могу предполагать, что это место изменится вновь. 

Срединные Земли

Материальные просторы Земель Кошмаров являются смесью бодрствующего мира и материи снов. Как и везде, ничто здесь не является тем, чем кажется, и то, что вы видите сейчас, может исчезнуть через несколько мгновений. Тем не менее, во время двух моих путешествий, мне удалось выделить несколько постоянных объектов. Ниже, я опишу регионы этого места, которые мне удалось определить.

Скалистое Мелководье
     Остров лежит там, где вечные туманы, окружающие наш мир, расступились. Их серая вуаль так близко прилегает к острову, что корабельные команды не замечают его берега до тех пор, пока они вплотную не приближаются к ним. Но что хуже всего, этот остров окружен скалами, слишком ужасными, чтобы быть созданными из обычного камня. Кроме диких волн, которые перехлестывают через их верхушки, капитанам следует помнить об изменчивости этих скал, в результате чего практически ни один корабль не может приблизиться к ним, не повредив днище.

Во время нашего путешествия, капитан корабля предложил бросить якорь перед скалами, и добраться до берега вплавь. Воды, окружающие этот остров, оказались слишком опасными для этого, и мы впервые узнали о том, что Ночное море может похвастаться собственной коллекцией ужасов. Я подозреваю, что небольшие суда ждет та же самая судьба, что и трех матросов, которые решили проверить в тот день воды острова – они были разорваны на куски акулами, гигантскими осьминогами, или чем-то гораздо худшим.

Остовы огромных кораблей все еще видны среди изменчивых скал. Всего лишь через несколько недель после кораблекрушения, от большинства судов остается только корпус, окруженный грудами древесины. К сожалению, большинство крушений произошло так, что члены команды могли бы укрыться на корабле, сделав его своим приютом, или достичь берега. Я говор “к сожалению”, так как на этих кораблях нет отважных моряков, борющихся за выживание. Нет, эти люди не смогли выжить в ледяных водах этого моря, а остались на своих кораблях. Сотни морерожденной нежити обитает на мелководье и в остатках судов, ожидая возможности вновь попробовать живой плоти. 
Избегайте этих несчастных, если сможете, убивайте их при необходимости. Мы делали так.

Сопредельные Земли

За мелководье, волны разбиваются о серую землю и беззащитные скалы. Эта застывшая и обнаженная земля состоит из участков пересеченной местности, скалистых ущелий и высоких, заостренных утесов. Пока мы были там, ни разу прошел дождь, но небо было заполнено молниями, и гром отражался от этих бесплодных пустошей. Иногда, копья молний вонзались в поверхность земли. Подобно когтям некоего ужасного зверя, эти молнии оставляли в земле глубокие борозды. Это захватывающее зрелище – и устрашающее.

У этого унылого места нет каких-либо других запоминающихся черт. Я не видел там живых существ, но замечал следы их присутствия. Странные следы в безжизненной пыли указывали на то, что, не считая нежити на мелководье, мы были не одни.

Кольцо Снов

Я впервые увидел Кольцо Снов по время моего первого путешествия по Землям Кошмаров. Сначала, и я, и ван Рихтен предположили, что это множество штормовых облаков, которые освещаются ударами молний. Тем не менее, когда мы подошли ближе, то начали понимать, что  “облака” скрывают нечто полностью отличное от грома и молнии.

Сотни, возможно даже тысячи светящихся сфер различных размеров окружали центр этого острова. Поверхности сфер были прозрачными, но их сердцевины были темными и загадочными. Что скрывается в этих сферах? Каждый сияющий шар хранит в себе сферу снов. В каждом из этих карманных измерений, мучаемый сновидец служит источником определенных сцен снов.

Во время своего путешествия по острову, я обнаружил себя заглядывающим в эти странные карманные измерения. Благодаря огромным размерам, некоторые из этих сфер видны практически из любого места Земель Кошмаров. Тем не менее, будьте осторожны. Во время моего последнего путешествия, несколько членов корабельной команды сошли с ума, заглядывая в эти сферы. И один из матросов был буквально поглощен сферой снов. Мы не смогли спасти его.
Размер этих сфер варьируется от небольших шаров, диаметр которых достигает всего лишь нескольких футов, и до огромных сфер, причем диаметр некоторых может достигать 300 футов. Все они висят над поверхностью земли; наименьшие поднимаются примерно на 1 фут, тогда как наибольшие вздымаются над землей на 500 футов. Каждая сфера содержит в себе нечто напоминающее сцену. Эти пустые и свободные сцены ожидают сны, которые дадут им материальность и глубину. Какие представления разыгрываются на этих сценах? Каждое из них создается и поддерживается богатой фантазией спящих, заточенных внутри, так как эти сферы, скорее всего, являются тюрьмами, тогда как Суд Кошмаров исполняет роль надсмотрщиков.
Спящие, заточенные в сферах снов, становятся источниками, чья фантазия – возбужденная травмой, печалью, страхом или другими негативными эмоциями – дает начало определенным сценам. Источник снов становится главным героем ужасной драмы, которая продолжается много, много ночей. Каждый раз, когда он погружается в сон, источник снов возвращается в сферу, которая удерживает его до тех пор, пока Суду Кошмаров не надоест его драма, источник не превзойдет их злобную силу или его разум не распадется на тысячи отдельных фрагментов.
Хотя размер сфер можно измерить снаружи, сами сферы снов не имеют границ или пределов. Размеры измерения определяются драмой источника снов и желаниями режиссера – одного из  Суда Кошмаров. Существует еще один аспект сфер снов, который следует учесть: время. Хотя спящему может казаться, что прошли часы, дни или даже годы, время вне сферы течет так же, как и обычно. Движение времени, независимо от того, замедленное оно или ускоренное, является еще одной иллюзией Суда Кошмаров.

Вечноизменяющийся Лес

Сразу же после Кольца Снов начинается Вечноизменяющийся Лес. Я назвал это место лесом, так как именно таким мы увидели его тогда, когда впервые пришли к нему, но на самом деле, это не совсем правильно. Этот лес лучше было бы назвать “Вечноизменяющейся Глушью”. В его пределах, я видел обширные равнины, извергающиеся вулканы и даже тропические острова, лежащие посреди замерзших озер. Все это постоянно изменялось и искажалось, хотя гость этих земель редко замечал эти изменения до тех пор, как они завершались. Мы сделали ошибку, приняв за веху огромный раскаленный вулкан. Когда мы сделали привал, чтобы отдохнуть и перекусить, то обнаружили, что вся гора исчезла! Позже мы прошли там, где должен был быть вулкан, но обнаружили там только небольшую деревушку, в плодородной, зеленой долине.
Я верю, что этими землями управляет лен Суда Кошмаров, известный, как Морфей. В пределах этого леса лежит большое озеро, которое Абберские Кочевники, скитающиеся по здешним землями, называют Усталость (Languor). Из этого озера вытекает река, воды которого, в конце концов, впадают в Ночное Море. Когда происходят изменения, то окружающая обстановка принимает совершенно новый облик. Из земли поднимаются горы, глубокие трещины раздаются еще шире, лес превращается в тропические джунгли, а глушь превращается в многолюдный город. Во время двух моих путешествий, я заметил, что исходной формой Вечноизменяющегося Леса был лиственный лес. Возможно, это истинный облик этой земли. Возможно нет.

Город Грез

Я слышал, как его называли Городом Кошмаров, Землей Забытых Снов или Городом Грез. Я назвал его безумием. Он раскинулся в центре острова, защищенный изменчивым ландшафтом Вечноизменяющегося Леса. Чтобы не населяло этот безумную метрополию, я уверен в одном – это обитель Суда Кошмаров. Город Грез – это обширный, разрушенный город, полный отвергнутых надежд, страхов, печалей и ужасов, оставшихся здесь после тысяч замученных спящих. Это зловещий центр коварной паутины, которая тянется ко всем разумам обитателей нашего мира. Подобно мертвым оболочкам, которые висят в паучьих сетях, воспоминания тех, кто был в этом месте, лежат на разрушенных улицах и аллеях.
Не пытайтесь нанести это место на карту, так как разрушенные здания и их покрытые трещинами фасады изменяются так же часто, как мысли безумца. Все порождения снов, о которых я писал ранее, могут быть встречены в Городе Грез. Будьте осторожны, так как даже сны могут быть смертельными для тех, кто путешествует по этим местам в своем физическом облике.
Убежища Суда Кошмаров

Город Грез и Вечноизменяющийся Лес являются таким же реальными, как и журнал, который вы держите в своих руках. Я могу сказать вам, что злодеи Суда Кошмаров также реальны, так как я видел как минимум одного своими собственными глазами. Ниже приведено то, что мне удалось узнать о тех местах леса и Города Грез, где проживают члены Суда Кошмаров.

Скорбящий Собор
Человек Кошмаров обитает в гнетущем соборе на одной из окраин кругового Города Грез. В этом домене нет магнитных направлений, но я и мои товарищи договорились считать это нечестивое место “севером”. Собор является самым высоким и хорошо видным здание этого разрушенного города, и потому его можно считать хорошей вехой для путешественников.

Темная жидкость капает из закрытых окон, которые необъяснимо напоминают глаза над арочными дверями, ведущими в это место. С расстояния, фасад этого здания напоминает печальное лицо, которое и вынудило ван Рихтена назвать это место Скорбящим Собором. Если это здание действительно плачет, то несомненно, что из-за страданий и боли, причиняемой его единственным обитателем. Собор находится на позабытом кладбище, и ржавая железная ограда окружает все это место. Множество фонтанов рядом с основным входом извергают густую, красную жидкость, которая подозрительно напоминает кровь. Злобные горгульи сидят на контрфорсах собора, хотя я не знаю, могут ли они ожить. 

Тем не менее, гораздо страшнее – витражи, которые покрывают большую часть внешних стен. Даже со стороны, когда луна не освещает их поверхность, каждый может сказать, что картины на стекле двигаются и изменяются. Кажется, будто эти стекла являются чем-то вроде кристального шара. И мне действительно кажется, что окна служат неким приспособлением; объекты, нанесенные на них, представляют собой мириады сфер снов Кольца Снов.
Хотя одна из моих пациентов некогда описывала интерьер собора, увиденный ею во сне, я с неохотой должен был согласиться с её видением, посетив Город Грез. Я долго стоял у собора, но никогда не осмеливался сделать войти туда.

Театр Смерти

Огромное здание, называемое Театром Смерти, часто посещает Призрачный Танцор. На вершине забытого коричневого здания возвышается три музы, которые корчатся в вечной агонии – одни из них смеется, другая плачет, а третья хмурится от злости, но все они испытывают страшные мучения и боль. В самом театре, обширной фойе ведет к самому зрительному залу, где вокруг величественной сцены раскинулось множество кресел. Кресла, заполненные покрытыми пылью останками нечаянных зрителей Призрачного Танцора, мертвых мужчин и женщин, которые должны будут наблюдать за смертельным представлением вечно.

Члены моей второй экспедиции вошли в театр и услышали зловещую музыку. Большинство немедленно убежало. Те, кто остались внутри, вышли оттуда безумными, но я смог предположить, что они стали свидетелями того, так Призрачный Танцор исполняет свой трагический балет. Они также заметили, что мертвые зрители оживают, когда начинает играть музыка.
Шпиль Снов
Одинокая башня, построенная из бледного белого камня, возвышается на одном из углов Города Грез. Я не видел ни дверей, ни окон, которые вели бы в эту башню, ни каких-либо других входов. Башня возвышается на острове, окруженная рвом, чьи воды погружают в сон каждого, кто вдохнет их поднимающийся из их глубин туман. Первый раз, когда я увидел это место, оно стало для меня неразрешимой загадкой. Во второй раз, волшебница, которая сопровождала меня, смогла собрать некоторую информацию об обитателе этой башни. Теперь я уверен в том, что в этой башне, построенной из могильного камня, скрывается сам Гипнос.

Магесса использовала свою магию, чтобы проникнуть в башню. Она увидела гроб, сделанный из стекла. Внутри гроба лежала фигура, которую она описала, как члена Суда, которого я называю Гипносом. Кажется, будто этот злодей погружен в сон, хотя его правый глаз был широко открыт и смотрел на волшебницу, когда она пыталась изучить его.

В пределах Вечноизменяющегося Леса

Морфей, мастер изменений, избрал своим домом Вечноизменяющий лес. В нем не существует каких-либо постоянных структур, и потому убежище Морфея так же изменчиво, как и его королевство. Возможно, у Морфея вообще нет дома, и он просто странствует по этому хаотичному лесу, изменяя все на свое пути.

К счастью, в Землях Кошмара есть и смертные жители – Абберские Кочевники. Я должен привести здесь песню, которую услышал от них в одну из ночей.

Изменяющий без чувств идет по земле

Там где он проходит – лес умирает

Новые земли вырастают из его безследных шагов

И круг изменений начинается вновь.
Говорится ли в этой песне о Морфее? Если это так, то возможно, что именно его присутствие вызывает изменения в той местности, которую мы называем Вечноизменяющейся. Абберцы считают изменяющийся ландшафт природной частью своего мира, но я чувствую здесь признаки чего-то неестественного.

Гетто

Эта часть Города Грез еще более стара и обветшала, чем остальные его районы. Место, которое я называю Гетто, состоит из разваливающихся домов, между которыми проходят узкие улицы и запутанные аллеи. Это темное, сбивающее с толку место. Это логово ведьмы, известной, как Муллонга, целое гетто страха и ненависти. Кроме этого, у Гетто есть еще один интересный аспект. Этот район редко остается на своем месте надолго. Вместо этого, он передвигается по всему Городу Грез, подобно голодному хищнику. Те, кто оказываются внутри его, путешествуют вместе с ним, и я могу сказать вам, что это воистину ужасно.
Во время моей второй экспедиции в Земли Кошмаров, мы забрели в Гетто и заблудились в его пределах. После этого, окружающие нас вещи начали красться за нами, скрываясь в тенях, но все еще давая нам понять, что они следуют за нами. Когда же мы попытались вернуться в основную часть города, то улицы и аллеи начали передвигаться, чтобы закрыть нам дорогу или увести нас в глубины Гетто. Все это напоминало постоянно изменяющийся лабиринт. Для того, что покинуть изменяющееся логово Муллонги, нам пришлось выдержать множество битв и провести много часов в поисках выхода.
Первозданный Сад
Наименее человечный член Суда Кошмаров обитает в несколько отличном лабиринте. Вместо лабиринта разрушающихся зданий и сбивающих с толку улиц, Радужный Змей управляет заросшими джунглями. Эти джунгли окружены железной оградой, а над тремя вратами красуется надпись “Первозданный Сад". Я не могу сказать вам, кто назвал его так, но это название удивительно подходит этому месту. За железной оградой находятся такие заросшие, такие примитивные джунгли, что их с легкостью можно счесть частичкой реального мира – частичкой, в которой зародилось зло.

После встречи с Муллонгой мы не осмелились войти в парк, но нам удалось забраться на крышу высокого здания, находящегося неподалеку и посмотреть на него оттуда. Внутри оказался живой лабиринт, и нам удалось заметить, как там что-то двигалось. Самой
 выдающейся деталью этого места было огромное древо, с длинными вытянувшимися ветвями и черными листьями. Оно растет неподалеку от центра сада. С помощью подзорной трубы нам удалось заметить, что его огромные корни пульсируют так, будто бы они вытягивали из земли некую плотную жидкость. Я не сомневаюсь в том, что Радужный Змей скользит по веткам великого древа, посмеиваясь над нами из-под черного полога листьев, хотя нам так и не удалось заметить его.

Идущий-в-Одиночестве

Когда мое первое путешествие по Землям Кошмаров приближалось к концу, ван Рихтен, и я натолкнулись на старого человека, наблюдающего за изменяющимся ландшафтом. Мы бросились бежать от него, посчитав его преображенным исчадьем снов, но он внезапно позвал нас, спросив, не пришли ли мы из внешнего мира? Поддерживая дистанцию, я осторожно кивнул головой. Его глаза засверкали, и он улыбнулся. “Сядьте”, пригласил он. “Я хочу задать вам множество вопросов о вашем странно мире”.

Я вежливо отвечал на его невинные вопросы, задавая в ответ свои. Он в сотни раз увеличил мои знания о Землях Кошмаров, и я уже поделился ими с вами.
Кем было это существо? Он был шаманом Абберских Кочевников, которого называли Идущим-в-Одиночестве, и он рассказал мне о низших порталах. Эти скрытые двери вели из сфер снов в Срединные земли или даже в мир яви. Только с помощью своей силы воли или силы магического талисмана, называемого “Ловец Снов”, странник мог успешно достигнуть низшего портала. Во многих случаях, они являются единственными дорогами, которые могу привести вас домой. 
Глава IV: Последние Напутствия

”Я думал, что кошмары были симптомом их безумия. Теперь мне кажется, что они были причиной...”
 -Доктор Иллхаусен

Мой друг. Первые лучи рассвета уже озарили горизонт за моим окном, и я достиг последней страницы моего журнала. Я знаю о вашей репутации авантюриста, и потому я завершу эту книгу просьбой. Приходите в мою Клинику для Душевнобольных, в провинции Новая Васса, в городе Эгертусе, на берегах реки Днар. Мне нужна ваша помощь. Ван Рихтен покинул эти залы, и я остался один перед всей мощью Суда Кошмаров. Не покидайте меня перед лицом Суда, так как потом может быть слишком поздно.

Я не могу обещать, что вы сможете выжить после этих сражений, или что вам удастся сохранить ваш разум. Тем не менее, я клянусь вам, что сделаю все, что смогу, чтобы защитить вас от ударов Суда. Дав вам, возможность прочитать мой журнал, я открыл перед вами свое истинное положение. Сделаете ли вы то же самое? Доверитесь ли вы мне, как вашему проводнику в Землях Кошмаров?

Если вы согласны с моими предположениями, то поспешите в Эгертус. Присоединяйтесь ко мне, и вместе мы исследуем этот зловещий, ночной мир. Но если вы согласны присоединиться к моей миссии, то помните о сложностях, которые ожидают вас, так как, послав свой разум в сферу снов, или вступив в Земли Кошмаров, вам предстоит еще и покинуть их, а сделать это нелегко. 

Самые сильные из вас заснут, и вместе мы отправим ваши воплощения в сферы снов. Там вы попытаетесь смягчить страдания моих пациентов и спасти их разумы. Независимо от того, какими талантами обладаете вы, страдающие источники снов нуждаются в вашей помощи. Я знаю, что риск очень велик, но я не знаю, что может быть священней помощи вашим братья и товарищам.

Если вы когда-нибудь отправитесь в Земли Кошмаров в плоти, то я помогу вам организовать экспедицию. Я могу провести вас через Туманы и направить к тому, кто даст вам Ловца Снов. Тогда как другие будут пытаться спасти моих пациентов и других несчастных, страдающих во снах, вы будете собирать информацию для нашей основной цели – полного уничтожения Суда Кошмаров. Нам необходимо знать гораздо больше того, что мне удалось собрать об их убежищах и об их защитах. Мы должны узнать об их возможностях вне сфер снов. И, возможно, в один из дней мы сможем ударить по этим демонам, увидев, как их плоть рассыпается на части, под ударами хладной стали.
Но независимо от того, как вы будете вести войну с Судом, вас ожидает множество мучений, как и во снах, так и во плоти. Я буду нести ответственность за ваши мирские нужды – комнаты, в которых вы сможете отдохнуть, и пищу, которой вы сможете восполнить ваши силы – но только вы сможете закалить ваше сердце и разум так, чтобы они выдержали удары ужасов, скрывающихся в ночи.

Мандалайн

У меня есть только одна просьба к тем, кто читает этот журнал. Если вы не желаете вступать в битву с Судом Кошмаров, я прошу вас помочь мне избавить эти залы от призрака Мандалайн. Я рассказал вам её историю, и я уверен в том, что это не её дух, а некий прислужник Человека Кошмаров, обладающий огромной силой. Если вы сможете уничтожить её, то я могу пообещать вам любую награду, достать которую будет в моих силах. Я уверен, что жители Эгертуса также найдут способ наградить вас. В начале этого журнала, я начертил карту клиники, которая может помочь вам в охоте за духом. Мой кабинет находится на верхнем этаже клиники, и вы всегда можете воспользоваться любыми свободными комнатами помимо него.

Вы поможете мне? Если нет, то я пойму вас. Необходимо очень много отваги, чтобы бросить вызов своим снам и кошмарам, и не каждый способен сделать это. Тем не менее, однажды вы, или какой-то близкий вам человек может стать жертвой Суда Кошмаров. Когда это случится, свяжитесь со мной. Я помогу вам – если я все еще смогу сделать это.
Я шла то темным залам мрачного собора. В стены были вделаны огромные стеклянные витражи, на которых были изображены самые отвратительные, жестокие и зловещие сцены, которые только можно было вообразить. Некоторые даже начинали двигаться, когда я смотрела на них!


Испытывая отвращение, я отвернулась от витражей и заметила монаха, сидевшего перед мольбертом. Я считала его монахом из-за того, что на нем была мантия с капюшоном, и, кроме того, я находилась в соборе. На холсте, стоящем на мольберте, была нарисована ужасная картина. На ней был изображен молодой человек, яросто нападающий на прекрасную женщину. Заостренные, черные ногти, торчали из пальцев мужчины, и они уже оставили отвратительные следы на шее женщины. Пока я смотрела на картину, художник опустил кисть в пятно богрового цвета и взмахнул ею над холстом. Краска казалосб необычно влажной, так как она стекала по шее женщины, подобно крови, которую должна была представлять. Я больше не могла сдерживать свое презрение к этому художнику. “Какая ужасная сцена!” проворчала я.


Монах не повернулся ко мне, и я не смогла рассмотреть его лицо, скрытое под серым, грязным капюшоном. “Разве?” спросил он скрежещущуим, низким голосом. “Я не заметил. Но что вы думаете о самой работе? Разве она не блестяща? Разве блеск крови не превосходно оттеняет бледный свет луны? Разве вам не кажется, что её губы вновь и вновь в отчаянии повторяют его имя?” Я в ужасе наблюдала за тем, как кисть, которую он больше не опускал в краску, продолжает наносить на полотно красную краску – как будто бы когти мужчины смыкались на горле женщины. Я была напугана, но не могла заставить себя отвернуться. “Да,” согласилась я, “детальность просто невероятна. Но почемы вы рисуете так безумно? Почему вы демонстрируете миру зло, если есть так много доброго и прекрасного?”


Монах-художник содрогнулся, и я почувствовала, что по моему телу пробежала холодная дрожь. “Мир красоты?” спросил он. “Где? Вы можете показать мне, где он?”


Монах-художник повернулся к витражам. Теперь они разделились на сотни стеклышек, на каждом из которых было изображено трагическое или ужасное событие. Эти изображения двигались и, когда я сосредоточилась на них, то могла бы поклясться, что слышу далекие крики. Множество невинных мужчин и женщин предавались, преследовались или даже убивались, я действительно не могла показать монаху ничего доброго.


“Вы видите?” продолжал он. “Здесь больше не существует любви или красоты. Я потому, я должен искать вдохновение в ночи. Вы понимаете меня?” А потом, монах-художник встал и вытер испачканные руки о свою мантию. Черное пятно на мантии задвигалось, и дюжина черных пауков скрылась в её складках. И вдруг, мне наконец-то удалось узнать людей, изображенных на картине. Мужчиной был мой возлюбленный Герман, а женщиной…была я! Кроме того, все люди, участвовавшие в ужасных сценах на каждом из витражей тоже были нами, возлюбленными, Германом и Элизабет, скованные безумным танцем насилия, каждое движение которго, было кошмарнее, чем предыдущее.





Разочарованный


Маршал Эгертуса часто нанимает отряды приключенцев, которые должны противостоять многочисленным ужасам, которые угрожают Новой Вассе. В один из этих отрядов входил жрец, которого звали Терлос. Он, вместе с магом и воином, были наняты для того, чтобы очистить местный мавзолей от ужасного оборотня. Три героя вошли в склеп, но лишь Терлос вышел из него спусти несколько часов. Жрец утверждал, что оборотень был уничтожен, но его друзья также погибли во время сражения.


Хотя люди горевали о погибших героях, репутация Терлоса внезапно возросла. Местный орден монахов сделал его своим почетным братом, и несколько богатых горожан наградили его богатыми дарами. Но Терлос все равно был печален. Его глаза были налиты кровью, а под ними обозначились темные круги, он стал нервным и раздражительным. Большинство жителей городо считала, что он горюет об утраченных друзьях, но правда была гораздо трагичнее.


Когда Терлос больше не смог выдерживать давление, он пришел ко мне, чтобы рассказать эту ужасную историю. Он знал, что недостаточно опытен, чтобы превозмочь оборотня, и потому трусливо спрятался за гробом, пока его друзья дрались с монстром. Он видел, как пали они, и в ужасе бежал из склепа. Когда он вышел оттуда, то все посчитали его героем. Терлос верил, чтл его друзья смогли уничтожить оборотня, ценой своих жизней, но не был полностью уверен в этом.


После этого, каждую ночь кошмары начали приходить к нему.


Каждый раз, когда Терлос погружался в сон, перед ним представал ужасный склеп, и тварь, которая поселилась в нем. Сначала, его сны просто воспроизводили то, что произошло там. Позже, его друзья начали звать его, когда он убегал из склепа. Потом, они начали называть его трусом. Когда он выбегал из склепа, и захлопывал за собой дверь, он слышал, как они пытаются выбить её изнутри. В последующих снах, Терлос и его друзья вновь спускались в мавзолей, но на этот раз, он уже с самого начал знад, что должно произойти. Он знал, что его друзья умрут, а их трупы восстанут, и бросятся за ним. Он пытался изменить это: устоять перед обортнем и сразиться с ним, но его мускулы казались вялыми, а рефлексы замедленными. Однажды, Терлос попытался ударить зверя своим посозом, с серебрянным наконечником, но удар оборотня послал его через всю комнату, а потом когти сомкнулись над ним.


Я пытался помочь жрецу, но он уже был сломлен – как физически, так и эмоционально. Он целыми днями не спал, пытаясь избежать кошмаров, и его разум стал местом, где царили печаль, разочарование и паранойя. В конце концов, он погрузился в глубокий сон, и то, что произошло с его разумом в ту ночь, сломало его, подобно тому, как сильный ветер ломает куст. Если вы хорошенько прислушаетесь, то услышите его крики, исходящие из палаты, скрытой в недрах клиники.


Я не уверен точно, но скорее всего, он пал перед ужасными силами Гипноса.





Испуганный


Я – взломщик. Это моя профессия и я горжусь ею, так же, как и эльфийской кровью, текущей в моих жилах. Мои сны – или вернее кошмары – начались после того, как я попыталась ограбить замок богатого жителя Канторы. Я с легкостью взобралась на крышу, но внезапно обнаружила, что этот дом охранялся – на крыше восседало трио могучих и устрашающих горгулий. Монстры гнались за мной по крышам городских домов до тех пор, пока я не оступилась и не упала на вымощенную камнями улицу. Я была ранена, но не так уж серьезно. Тем не менее, с этого момента я перестала быть вором. Теперь я боюсь высоты и при виде дома, украшенного даже одной, декоративной горульей, меня пробирает холодная дрожь.


Мои сны начали приходить ко мне в ту же самую ночь, когда я бес сознания лежала а холодных камнях. В своих снах, я оказывалась в мире, где не было ничего, кроме невероятно высоких крыш и темной, бесконечной ночи. Я не могла даже найти спуск с этих крыш. Но через несколько мгновений я замечала, что я не одинока в этой ночи. Полночное небо было заполнено ордами крылатых горгулий. Я пыталась укрыться в тенях, молясь о том, чтобы они не заметили меня. Сначала, мне казалось, что боги ответили на мои молитвы. На следующую ночь, эти сны вернулись ко мне. Высота, ночь, выискивающие добычу горгульи – и я, скрывающаяся в тенях, парализованная страхом.


После этого, во время одного из сновидений, я заметила открытое окно, всего через несколько зданий от меня. Внутри залитой светом комнаты лежали груды сокровищ, которых хватило бы до конца жизни, и мне никогда бы не пришлось больше воровать. Я собрала всю свою смелость и выскользнула из теней, но внезапно надо мной пролетела огромная рогатая горгулья. Я отступила назад, продолжая провожать окно взглядом из своего укрытия.


Такие же сны продолжались еще несколько ночей. Я ничего не предпринимала, так как знала – знала – что горгульи подбираются все ближе и ближе.


После нескольких недель этих изматывающих нервы снов, я больше не могу терпеть. Как только я вновь окажусь в этом сновидении, то выскочу из теней и метнусь к открытому окну! До него не так уж далеко, и я знаю, что я могу сделать это, если буду достаточно быстрой. Проблема в том, что я не знаю, смогу ли я сделать это.. Если я не успею, то горгульи схватят меня раньше, чем я достигну окна. И когда это случится, то они разорвут меня в клочья.





Жертвы Радужного Змея?


Меня попросили расследовать загадочное проишествие, которое произошло неподалеку отсюда, в Эгертусе. Два товарища по приключениям, которые остановились в городе, действовали так, что я практически с полной уверенностью могу заявить, что в этом случае не обошлось без Радужного Змея.IК сожалению, я прибыл туда слишком поздно, и не успел помочь этим несчастным. 


Этими приключенцами были Грис, девушка, прекрасно владеющая, как мечом, так и кинжалом, и Кристэл, женщина-рейнджер, которая могла послать стрелу в глаз летящей птицы. За три года, Грис и Кристэл совершили множество героических поступков, послуживших на благо Эгертуса. Барды восславляли их деяния во всех тавернах Новой Вассы, и каждый мог сказать только хорошее про двух подруг. Молодой человек, которого звали Эрик, влюбился в Кристэл, и эти двое стали проводить все больше и больше времени друг с другом. Грис чувствовала себя преданой и одинокой, и однажды, слишком много выпив, сказала то, о чем потом долго жалела. Кристэл не поняла свою старую подругу, и решила, что её также привлекает Эрик.


В снах Кристэл, Грис и Эрик стали тайными любовниками. Они семялись над рейнджером за её спиной, но в своих сновидения Кристэл было хорошо видно все это. Вскоре, эти сны превратились в кошмары. В кошмарах, Эрик и Грс сделали то, чего больше всео на свете боялась Кристэл. Они сбежали вместе.


Однажды, Кристэл проснулась после одного из своих ужасающих снов, и обнаружила, что Эрика нет рядом. Она обыскала весь Эгертус, пытаясь найти Эрика или Грис, но потерпела неудачу. В конце концов, когда рассветный луч должен был вот-вот озарить синеву неба, Кристэл вернулась в домой, и уснула.


Я верю, что все это проишествие было всего лишь продолжением одного из кошмаров. Кристэл на самом деле не просыпалась и не обыскивала город, так как никто не видел ни её, ни Грис, которая, если бы рейнджер действительно искала бы её, нашлась бы там, где и всегда – в своей постели, спящая и одинокая.


Из-за этого сна внутри сна, Кристэл забыла, что раньше Грис и Эрик только обнимались в её сновидениях. Гнрань между сном и явью окончательно стерлась, и Кристэл проснулась с разбитым сердцем и жаждой убийства, занявшей весь её разум. Она взяла свой лук и стрелы, и со слезами на глазах застрелила своего возлюбленного и старого друга. Она нашла их в их же собственных домах, вдали друг от друга, и хладнокровно выпустила по стреле в каждого. 


Тем не менее, после совершенных убийство кошмары не покинули её, и меня попросили излечить несчастную Кристэл, которая скрывалась в пещерах под Эгертусом. Мне удалось убедить горожан не убивать её, в наказание за совершенные преступления, но мне так и не удалось вырвать душу рейнджера из предательских колец Радужного Змея. 








