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Kings of the Wild: The Animal Lords of the Beastlands


Дикие Короли:

Хозяева Животных Звероземья

Документ, основанный на жизненном опыте и мемуарах многих резчиков касательно Королей Звероземья Хозяев Животных
 (так же известных как Сейхрэйн [Seyhrain])

Содержит вновь обнаруженных Хозяев Животных, только что исследованные углы Звероземья и обширную подборку историй относящихся к раскрытию Истиной Природы этих существ и их служителей Зверей-Хранителей [Warden Beasts].

Так же содержит множество разъяснений к историям, собранным ранее различными резчиками изложенными в таких документах, как Грани Конфликта [Planescape Monstrous Compendium: Volume 1, Planes of Conflict], и других более или менее достоверных источниках информации.

Разделён на четыре части для удобства тех, кто решится подогнать Загадочных Хозяев Животных к удобным для них правилам и положениям.

Хранит истории о Первом Хозяине Волков и о том, Как Зло Пришло в Звероземье, а так же о Вечно Преследуемом Хозяине Вредителей, о Горькой Жизни Хозяина Псов, о Лукавом Хозяине Лис, и Видимо Вечном Хозяине Сов

Усердно собранный и записанный Херегулом из Отмеченных  [Heregul of the Sign of One], Планарным Мудрецом Без Хоть Какой-Нибудь Репутации.

Advanced Dungeons and Dragons and Planescape are registered trademarks of TSR, Inc.  All material within this document is copyrighted 1998 by Dave King (Heregul).  It is based off material originally presented by TSR, Inc, and does not present a challenge to existing copyrights.  Pictures featured in document, "Cat Lord," "Hawk Lord," and "Lizard Lord" are each copyright 1994-1999 by Tony DiTerlizzi.  The picture of the little squiggly thingy (barf.gif) is taken from TSR's Website.
Перевод выполнен Ковалёвым «Энтушкой» Николаем.
Корректировка Ника Бельская
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Некоторые замечания: В этом документе термин «Чужестранцы» [Outsiders] не означает исключительно Невежд [Clueless].  Напротив, он используется для обозначения любых существ извне Звероземья, включая даже самых хорошо подвязанных [lanned] планопроходцев.  

В документе присутствуют ссылки для лучшего связывания того количества разрозненной информации, которым он является.

Язык Звероземья дик и примитивен, но я использовал его в этом документе для придания большей реалистичности.  Не перебарщивайте с ним в игре, поскольку это только собьет с толку и так уже с него сбитых игроков.  Однако я поощряю их использование; они добавляют Звероземью глубины; невозможно, чтобы один Хозяин обратился к другому используя праймовский термин «Хозяин Животных».

Поскольку документ организован в Алфавитном порядке, автор рекомендует сначала ознакомиться со следующими Хозяевами Животных, ввиду их значимости для Звероземья: Хозяин Кошек и Хозяин Волков.  Многие истории связанные с ними обоими часто упоминают события из соответствующих статей, а автор ужасно не хотел бы портить читателю интригу.

"Why don't you write me?  I'm out in the jungle, I'm hungry to hear you."  Mail me at heregul@worldnet.att.net.  Send any and all feedback to me; I'd be curious to see what people think of this document and how they'd use it in play.
- Dave King  (Heregul, Planar Sage of No Repute Whatsoever)

Часть I: Общая информация 

В которой раскрывается перед всеми Исконная Природа Хозяев Животных, включая Истории Жизни и Смерти этих Благородных Существ

Общая природа Сейхрэйн [Seyhrain]




Хозяева Животных – полубоги в своих правах; в Звероземье они фактически неодолимы.  Конечно, как и многие другие существа Граней, Хозяева Животных не должны рассматриваться, как противники, через которых надо прорубать путь к сокровищам.  Лучше рассматривать их как силы, с которыми можно встретиться (или на которых можно наткнуться случайно) в  своих путешествиях по Звероземью, так как Хозяева Животных, вероятно, самые выдающиеся и могущественные существа этой Грани.  Следует помнить, что в самом Звероземье Хозяева Животных зовутся сейхрэйн [seyhrain], т.е. "Хозяевами Зверей" на диком языке животных, используемом в Звероземье.  Однако, ради большего удобства и привычности, мы будем использовать в этом документе термин "Хозяева Животных", имея в виду сейхрэйн [seyhrain].

Некоторые праймы  верят, что Хозяева Животных – Боги животных Звероземья, но это не совсем так.  Видите ли, Хозяева Животных это скорее архетипы различных видов животных обитающих на Основном Материальном.  Резчик не найдёт Хозяина Аэзмиев [Aeserpent] в Звероземье, просто потому, что это не животное с Первичного.  Это просто планарный змей, который обитает только в Звероземье и отличается от своего праймового сородича.  Хозяин Змей имеет над своими планарными родственниками только лишь малую долю власти.  Продолжая тему архетипов, каждый Хозяин служит собирательным образом для своих зверей: Хозяин Кошек – абсолютный кот.  Может показаться, что это очевидный факт, но это так же означает, что Хозяин Кошек абсолютно не похож на домашнего кота.  Ни один Хозяин Животных ни на секунду не будет тем, кем их сделали на первичном; их непосредственное присутствие (в радиусе около 100 метров) заставляет всех их домашних сородичей вернуться к своей дикой природе.  Это не заставляет питомцев атаковать их хозяев, это просто разрушает любую связь между ними, пока Хозяин Животных не покинет область, в случае чего питомец снова вернётся к своему обычному хозяину.

Хозяева Животных могут быть как мужского, так и женского пола.  В этой книге описываются и те, и другие; в особенности Хозяин Кошек. В данный момент это хозяйка, Хозяйка, но несколько предыдущих были именно Хозяевами; да не введёт вас в заблуждение столь серьёзное отличие.

Антропоморфизм
Хозяева Животных не только являются архетипами своих биологических видов; они так же во многом соответствуют тому, какими этих животных считают люди.  Люди, по большей части, считают кошек независимыми и гордыми животными, поэтому эти характеристики сохраняет и Хозяин Кошек, хотя реальные кошки ни такие уж независимые и совсем не гордые, а просто животные без человеческих чувств и эмоций (мнение автора не совпадает с мнением переводчика - Прим. переводчика). В этой ситуации, исключая внешнюю похожесть, Хозяева Животных стали чем-то большим, чем на самом деле являются их животные-сородичи.  Тот факт, что не только животные определяют облик Хозяев, вызывает несколько интересных вопросов.  Поклоняются ли Хозяевам только животные, или они являются порождением веры различных существ, как зверей, так и нет, со всей мультивселенной?

Происхождение

Говорят, что в начале был только один Царь Зверей.  Это было давным-давно, во времена самого начала Граней, когда только зарождался первичный Материальный.  Тогда было только несколько видов животных, и они ещё не до конца сформировались.  Тогда, все животные приходили к Царю Зверей как просители, когда умирали. Это продолжалось до тех пор, пока различные виды животных не приобрели более чёткой, законченной формы и для каждого вида не появилось по отдельному Хозяину а Царь Зверей не стал единым целым со Звероземьем.  Другие утверждают, что Царь Зверей поныне является самой сущностью Звероземья, но это больше похоже на бред полоумного. Это не объясняет так же того, что у Звероземья добрая природа, несмотря на явное большинство нейтральных по своей природе животных.

Первые индивидуальные Хозяева Животных по слухам сформировалась вскоре после того, как Основная Материальная Грань  возникла из  чистых  исходных материалов материи Внутренних Граней и различные виды животных появились на Гранях. По крайней мере, остались неопредёлённые ссылки на ранние записи на Первичном (где исключительно мало написано обо всём, касающемся Внешних Граней).  Эти записи хранятся внутри Крепости Дисциплинированного Просвещения [Fortress of Disciplined Enlightenment], и были усердно переведены на Всеобщий [Planar Common] Братством Порядка [Fraternity of Order].  Следующий интересный отрывок, был найден в Крепости Дисциплинированного Просвещения [Fortress of Disciplined Enlightenment].  Первоисточник его не известен.

"Во время наших путешествий в эти странные королевства, мы видели такие чудеса, которые не могли бы себе даже представить. Недавно мы почти три недели шли по бескрайней саванне, теряя надежду вернуться домой, на наш благословенный Атас [Athas], но как бы долго мы не шли мы не могли вернуться туда, откуда мы начали, хотя больше месяца двигались в обратном направлении.  Каждый в нашей команде мечтает вернуться к древним берегам наших озёр и океанов и погрузиться в их воду, лишь бы только сбежать от невыносимого жара, безжалостно источаемого солнцем, висящим над нами.  Недавно мы встретили льва невиданных размеров, около трёх метров длинной, в окружении гарема из девяти львиц. Он приблизился к нам и неожиданно заговорил с нами, обращаясь со словами, которые, по-видимому, появлялись прямо в головах каждого из нас: "Эта Земля моя.  Король-Лев охотится на всех, кто вторгся на его территорию". С этими словами, он атаковал нас, и воможно только то, что мы тут же дали дёру спасло наши жизни.  Однако, наш священник. (только не клирик) был сбит с ног во время нашего побега: мы опасаемся худшего."

Очевидно, что Король-Лев, которого встретили праймы, был Хозяином Кошек в другой своей форме.  Проход был предположительно обнаружен где-то во времена первых появлений праймов на Гранях, так что это не могло произойти сразу после появления самих Граней. Естественно потому, что, как известно, Грани были созданы верой праймов.  Возможно, что Хозяева Животных были созданы так же, как и Внешние Грани: являясь просто архетипами того, что уже есть на Первичной.  Однако кое что всё ещё покрыто мраком тайны. Почему нет архетипов людей или эльфов? Или станет ли архетип людей или эльфов Силой?

Форма Хозяев Животных похоже является результатом эволюции для животных близких к Звероземью. Если Хозяин Животных умирает (см. ниже), его место "занимается" вновь созданным Хозяином, по всей вероятности волей странных сил, управляющих Звероземьем. Выбор, видимо, базируется на личных заслугах, что исключает удары в спину и Маккиавеллианские тактики в Звероземье.

Смерть
Может ли Хозяин Животных умереть – тема, которую долгое время обсуждали учёные Граней. Недавно, предыдущий Хозяин Кошек таинственно исчез; никто точно не знает, как он погиб и что могло быть столь могущественным, чтобы уничтожить живое воплощение кота, и это до сих пор остаётся загадкой.  Новая Хозяйка Кошек (описанная в PSMC1, стр. 12-13) появилась только что.  Скорее всего, она была слугой предыдущего Хозяина Кошек выбранной по той или иной причине стать новым Хозяином.  В любом случае, ни один вид животных ни на секунду не остаётся без Хозяина; замена происходит мгновенно.  Неизвестно, может ли Хозяин Животных умереть естественным путём: предположительно единственный путь для него погибнуть без чьего-то вмешательства – это вымирание вида, который он представляет, что происходит редко. В почти бесконечном количестве Первичных Миров и Кристаллических Сфер, виды редко полностью вымирают.  Не смотря на это, существуют исключения; динозавры с Запретного Плато [Forbidden Plateau] оказались на грани вымирания во всех Первичных и Хозяин Динозавров испытал эту утрату на себе. Хозяин Дронтов, некогда покровительствовавший замечательному виду птиц, зачах и умер вместе со своим видом, за которым охотились как за едой.
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Значение в Звероземье
В Звероземье Хозяева Животных выступают в качестве самых настоящих богов, молчаливо почитаемых своими зверями. Когда в мультивселенной умирают животные, их души отправляются прямо в Звероземье, где они принимают те облики, которыми они обладали при жизни. Эти животные-просители служат Хозяевам без всякого магического вмешательства, просто из верности своему виду. Пантеры и тигры, охраняющие Хозяина Кошек не заколдованы и не находятся под магическим контролем, и, следовательно, их нельзя заставить нарушить приказы своего господина с помощью магии. Во всех отношениях, приказы Хозяина Животных абсолютны; они просто не могут быть обойдены ни средствами смертных, ни средствами богов.

Хозяева Животных не имеют каких-либо амбиций в Звероземье; ни один Хозяин не пожелает владеть всей Гранью. Они лишь хотят сохранять свои виды и обеспечивать их благоденствие. Однако, каждый Хозяин Животных идёт к своим целям своим уникальным путём. Хозяйка Кошек, в своём собственном, гордом стиле, желает увеличить свой престиж пытаясь заставить поклоняться себе кошачьих просителей Баст [Bast] (подробности ниже - ред).  Остальные Хозяева Животных считают, что Хозяйка Кошек предаёт истинную природу Звероземья и предпочитают достигать своих целей более спокойными путями.

Хозяева Животных и Свободная Воля
Каждый Хозяин – живое продолжение Звероземья, но каждый из них уникален  и обладает собственными желаниями и мечтами. Прежде всего, они личности, поскольку каждый Хозяин Животных имеет своё мнение о его роли и месте в Звероземье, как ясно видно из недавней смены предводителя кошек и различий во мнениях относительно своей роли у этих двух Хозяев. Говорят, что Хозяева Животных обладают свободой воли в том, что они делают, хотя очевидно, что само Звероземье не поддержит ни единым зверем Хозяина одержимого злыми тенденциями.  Первый Хозяин Волков был жестоким существом, жившим на границе зла,  что и доказала его борьба с Хозяином Псов (см. ниже - ред.), пока он не был низвержен своими собственными слугами и Зверями-Хранителями, и на его место не пришёл Хозяин Волков, оказавшийся более близким к природе.  Кроме того, Хозяева Животных, ушедшие из Звероземья, остаются в живых, но больше не могут вернуться назад; если они возвращаются, их заставляют убить свою "замену" и вернуть себе место предводителя вида. Если они откажутся -  их убивают. Однако, Хозяева Животных по большей части не амбициозны и не будут искать способа умереть, а выберут новое место обитания, где они смогут найти общий язык с природой Внешних Граней. Чаще всего, свергнутые Хозяева (хотя вообще-то их было только трое за всю историю) отправляются на Первичную Материальную Грань и становятся предводителями своей собственной группы подчинённых им животных.

Различия между Хозяевами Зверей
Из кого состоит вид? В то время, как Хозяин Кошек – абсолютный властитель над всеми кошками Звероземья, существует несколько видов, представляющих птиц Звероземья. Наиболее ярким примером будет существование как Хозяина Псов, так и Хозяина Волков. В то время как и волки и дикие псы являются представителями семьи псовых, они находятся под влиянием разных Хозяев. Кое-кто считает, что яркая обособленность волков на Первичной заставила их сформировать своего Хозяина. Другие скажут, что жакишта [jakishta] (см. ниже) Хозяина Псов к Хозяину Волков столетия назад ослабила первого и укрепила позиции второго. Наиболее осмысленным объяснением, однако, будет то, что Звероземье само определяет виды, создаёт и уничтожает Хозяев так, как это лучше для животных. Если в Хозяине Волков есть необходимость – он будет существовать (к великой злобе Хозяина Псов). Если когда-нибудь возникнет потребность в Хозяине Львов, будет создан Хозяин Львов, который вероятно обнаружит себя врагом Хозяина Кошек и его прайда.
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Звери и Политика
По своей природе, cейхрэйн [seyhrain] не особенно ввязываются в политику: политика сама по себе идёт против Путей Звероземья. Однако, Хозяева Животных разработали комплексную политическую систему, кодекс, который выглядит почти нормально с точки зрения Чужестранцев [Outsiders], но пренебрежение любым из условий этого кодекса – значительное событие для Звероземья. Этот кодекс был написан Хозяином Сов вскоре после Войны Птичьих Звероземья, сразу после того, как Хозяин Птиц разделился на сотни Птичьих Хозяев, существующих ныне.

Эти политические условия не назначаются легко, но каждое по-своему важно. Пока судьба Хозяев Животных как вида не подвергается какой-либо опасности, они редко обсуждаются. В этом документе содержатся ссылки на истории, в которых Хозяева Животных объявляют эти условия с кажущейся лёгкостью, но эти истории разделены сотнями лет и такие события должны быть важнейшим элементом любой компании, связанной со Звероземьем. Но, конечно, Клетка и большинство других Граней вероятно и глазом не поведут из-за этих деклараций…

Арикина [Arikina]


Объявление арикина [arikina] настолько же противно природе Звероземья, насколько и объявление жакишта [jakishta], однако она не столь осуждаема, как кровная вражда. Арикина [аrikina], или "друг жизни" используется в Звероземье чаще, и результат оказывается странен на взгляд Чужестранцев [Outsiders]. Объявление арикина [arikina] означает, что два животных, ранее охотившихся друг за другом ради еды, будут сотрудничать, чтобы достичь общей цели. По своей природе, арикина [arikina] существует не долго; маловероятно, что Хозяин Кошек будет сотрудничать с Повелителем Орлов дольше, чем это надо им обоим. Это заявление, делаемое из необходимости для обеих рас; самая большая арикина [arikina] существовала против улраэхн [ulraehn] (см. ниже - ред.), когда почти все Хозяева Животных Звероземья объединились, чтобы защитить себя от зла улраэхн [ulraehn].  Самая недавняя арикина [arikina] была объявлена всего несколько лет назад между Хозяином Слонов и новой Хозяйкой Кошек, в которой Хозяйка Кошек согласилась охотиться на членов Подлой Охоты [Vile Hunt] которые угрожали слонам в обмен на неизвестную услугу. Что может хотеть Хозяйка Кошек от Хозяина Слонов скрыто тьмой, но можно сказать точно, что Хозяйка Кошек не станет идти против природы Звероземья ради простой просьбы. Арикина [arikina] редко продолжается дольше, чем это необходимо; обычно она кончается в течение нескольких лет.

Гаэйрех [Gaeireh]


Объявление гаэйрех [gaeireh], "самопознания" означает, что Хозяин Животных удаляется в своё царство чтобы подумать о своём месте в Звероземье.  Это личное заявление; просители Хозяина просто отправляются к его главному  Зверю-Хранителю в поисках руководства. Хозяин Животных, объявивший гаэйрех [gaeireh], уходит от своих животных в самые глубокие и тёмные области Звероземья, чтобы пообщаться с Гранью и получить наставление или для самоанализа. Часто объявляет гаэйрех [gaeireh] Хозяин Сов, если хочет чтобы его не отрывали от раздумий, позволяя Хозяину Мышей испустить глубокий писк облегчения.  Гаэйрех [gaeireh] может проходить где угодно и продолжаться от месяца до нескольких лет; иногда Хозяин может не вернуться совсем. Обещанное просвещение даётся с риском.

Жакишта [Jakishta]
Порой два Хозяина Животных объявляют друг-другу нечто вроде войны.  Тогда как Чужестранцы [Outsiders] в Звероземье могут и не заметить разницы, такое заявление многое значит для животных, так как затрагивает их непосредственно.  Само объявление войны противоречит природе Звероземья, и это решение не принимается легко.  В Звероземье то, что смертные называют "войной" носит название жакишта [jakishta]; в Звероземье это слово означает "кровная вражда" и было сформулировано Царём Зверей. Жакишта [jakishta] это не только война между Хозяевами Животных; обычно это слово применяют к обстоятельствам, когда Хозяин Животных принуждает своих приближённых идти против своей природы путём, который может быть истолкован как "зло". Однако, жакишта [jakishta], т.е. "войну" объявляют только когда один из Хозяев Животных сделал что-то полностью противоположное природе другого. Это не тот случай, когда убили любимую пантеру Хозяина Кошек, дубина! Такие вещи нормальны для Звероземья, где жизнь и смерть воспринимаются как что-то преходящее. Жакишта [jakishta] объявляется после того, как один из Хозяев пошёл в сторону, абсолютно противоположную Путям Звероземья, например бессмысленное и жестокое вырезание тех, кто живёт в гармонии с природой. 

Последняя жакишта [jakishta], которую помнят в Звероземье, происходила между Хозяином Волков и Хозяином Псов, и была частично спровоцирована лютой ненавистью, которую питал Хозяин Псов ко всё ещё молодому Хозяину Волков.  Хозяин Волков правда убил стаю собак, выпотрошил их, притащил окровавленные внутренности к лапам Хозяина Псов и изобразил, что играет с ними.  Этого было достаточно, чтобы Хозяин Псов объявил жакишта [jakishta], и приказал своим стаям падальщиков безжалостно преследовать волков всего Звероземья с заданием убивать и показывать то же пренебрежение, которое было показано им.  Результат его приказа был не слишком благоприятным. Сила Хозяина Псов падала, а Хозяина Волков росла, так как шакалы и динго Хозяина Псов не шли ни в какое сравнение с воющими любимчиками Хозяина Волков. Хозяин Псов ослаб и потеряв большую часть своих подчинённых. Конечно, первый Хозяин Волков спустя некоторое время встретил свою судьбу в клыках и когтях своих же любимцев (см. ниже – ред.), но это не помогло Хозяину Псов вернуть своё прежнее место. Именно по этому жакишта [jakishta] редко используется Хозяевами Животных Звероземья; плюсы не слишком-то сопоставимы с риском.

Последнее время усилилась напряжённость между многими Хозяевами Животных и Хозяйкой Кошек. Кое-кто побаивается, что жакишта [jakishta] будет призвана на голову Хозяйки за её заносчивое поведение касательно кошачьей богини Баст [Bast].  Однако жакишта [jakishta] маловероятна, так как Хозяйка Кошек одна из самых могущественных Хозяев Животных и является неотъемлемой частью цикла Звероземья. Кроме того, ни один Хозяин Животных не захочет рисковать своим местом ради относительно бессмысленной жакишта [jakishta]; они считают, чтоХозяйка кошек либо сдастся, либо получит хороший урок.

Шакишта [Shakista]

Как и жакишта [jakishta], это ответ на действия вызвавшие недовольство Хозяина Животных. Однако тогда, если жакишта [jakishta] означает открытую войну с другим сейхрэйн [seyhrain], шакишта [shakista], означающая "молчаливая вражда", является публичным избеганием другого Хозяина Животных. Все его  Звери-Хранители, последователи и просители не будут сотрудничать с отмеченным Хозяином Животных. Обычно, шакишта [shakista] объявляется несколькими сейхрэйн [seyhrain] сразу, в качестве демонстрации коллективного осуждения. Гораздо более естественная с точки зрения нравов Звероземья шакишта [shakista], зачастую не так уж много значит для подвергающегося ей вида, и редко используется в наше время. Когда-то оно пользовалось популярностью пока не было объявлено улраэхн [ulraehn] (означает "тёмное семя"; Хозяева Животных не носят имён), первому Хозяину Волков, каждым из Хозяев Животных Звероземья. Улраэхн [ulraehn] выпотрошил посланника (орла) и затем месяц таскал его труп на своей шее в знак того, что ему наплевать на его слова. Улраэхн [ulraehn] не волновало, общается ли с ним остальное Звероземье, его волновало лишь боится ли оно его. С тех пор, сейхрэйн [seyhrain] стали более прямолинейны и менее дипломатичны в своих отношениях друг с другом.
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Отпрыски
Являясь персонификацией своих подчинённых, Хозяева Животных, что не удивительно, ведут себя сходно со своими звериными родственниками. Хозяева Животных часто спариваются с представителями собственного вида, и гораздо реже – с очень значительными смертными. Их отпрыски отмечены планами [planetouched], как все тифлинги и эйзимары но отличия зависят от родителей.

От смертных: Десернтак [Deserntak]

В очень редких случаях, Хозяин Зверей может случаться со смертным, обычно друидом или другим смертным, понимающим природу Звероземья. Их отпрысков в Звероземье называют десернтак [deserntak], или смертный-отпрыск-хозяина. Десернтак [deserntak] редко воспитываются Хозяином; если Хозяин - родитель, то ребёнок должен быть брошен в глуши на произвол судьбы. Если он выживет – хорошо, ребёнок заработал право на жизнь. Если умер – тоже неплохо: такой ребёнок был бы только слабостью для Хозяина Зверей и его народа. Десернтак [deserntak] останется в форме, близкой к гуманоидной форме Хозяина Зверей на всю свою жизнь: дети Хозяев теряют большую часть своих способностей. Они, однако, сохраняют родительское чувство опасности (навык ИксСтрёма ( - прим. пер.), и способны почувствовать опасность в 25% случаев, с 5% вероятностью угадать источник опасности. Они имеют пожизненную близость с видом своего родителя, так сыну Хозяина Кошек не надо будет бояться охотящихся львов или пантер Звероземья. Они могут стать ворами, воинами, друидами или псиониками, и достичь 12-ого уровня во всех этих классах. Некоторые стали так же рейнджерами, но это исключения: рейнджеры работают с обществом, уважая природу, тогда как друиды защищают природу от общества.  Рейнджеры мало подходят для звериной природы десернтак [deserntak]. Другую информацию по созданию персонажей-десернтак [deserntak] можно найти в Приложении A (смотри ниже – ред.).

В десернтак [deserntak] крайне плохо уживаются их психология и их образ жизни. Они не понимают, где проходит граница между их цивилизованной и звериной сторонами личности, и часто чувствуют себя из-за этого некомфортно.  Многие десернтак [deserntak]никогда не попадались на глаза Чужакам [Outsiders]; они предпочитают оставаться в глуши Звероземья возвращаясь к своим родителям, которые принимают их такими, какие они есть. Некоторые десернтак [deserntak], однако, нашли дорогу в Сигил, где обнаружили умопомрачительное количество простых смертных и просто невозможную плотность цивилизации.  Здесь они находят своих звериных собратьев порабощёнными, а саму мысль о природе – последней мыслью в головах Скованных [Cagers]. Стоит ли удивляться, что десернтак [deserntak] предпочитают Звероземье?

От животных: Хирау [Khirau]

Гораздо чаще встречаются хирау [khirau], отпрыски Хозяина и его зверей.  Хирау [khirau] в изобилии водятся в Звероземье – у Хозяев много детей.  Хирау [khirau], уважаются так же, как десернтак [deserntak], но это уважение глубже, в связи с их изначально животной природой. Хирау [khirau] служат охотниками, посланниками и разведчиками своих родителей.  При генерации таких персонажей, им даётся максимальное максимальное количество единиц здоровья [hit points] за каждый бросок здоровья [hit dice] и они получают + 1 кубик при броске повреждений, когда атакуют. Для большинства Чужаков [Outsiders] нет внешней разницы между обычным зверем и хирау [khirau], только наблюдательный путешественник (допустим) может заметить, что хирау [khirau] больше обычного животного.

Запретные: Тьекре [Tyekre]

Тише всего говорят об тьекре [tyekre], порождениях Хозяев Животных и зверей чужого им вида. Такой поступок идет против Природы Звероземья, и любой Хозяин знает это. Однако, первый Хозяин Волков был жестоким и похотливым существом, и со всеми, с кем мог их делать, считая детей своими следами во вселенной.  Однако, это кончилось тем, что его дети стали искажёнными существами, полными злой натуры своего родителя.  Этих существ назвал тьекре[tyekre] Хозяин Сов, первым узнавший об их существовании; это значило "запретные" на языке Звероземья. Они были исключительно злыми, и ненавидели все красивое и светлое. А больше всего они ненавидели своего отца – Хозяина Волков, и ходят слухи, что они были причастны к его смерти от зубов собственной стаи. После его смерти, они отступили в дальние уголки Граней, и с тех пор их никто не видел. 

Такие существа имеют черты обоих своих родителей, с лёгким смещением к в сторону своего сейхрэйн [seyhrain] родителя.  Так сын Хозяина Волков и тигра будет обобщённой комбинацией их двоих. Они такие же как хирау [khirau], только жестокие, уродливые и за ними охотится любой здравомыслящий друид. Такие существа уникальны и должны быть описаны Ведущим [Dungeon Master] по его усмотрению (кстати, игрок вряд ли просто встретит такого на одной из узких улочек Сигила).
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Последователи
Нормальные Звери 

Только самые сильные из обычных зверей могут быть рядом со своими уважаемыми Хозяевами, выступая в качестве спутников, телохранителей и супругов. Животные, встречаемые в присутствии королевств Хозяев будут обладать максимальным количеством единиц здоровья [hit points], которое можно выбросить с помощью их бросков жизни ( [hit dice] и будут фанатично преданы своему Хозяину Животных.  Кроме того, каждый из них служит ртом и глазами своего Хозяина – он может смотреть через их глаза в любое время и внушать им свои мысли. Как было сказано выше, Хозяева не могут магически контролировать своих последователей, но вместо этого могут просто отдавать приказы, которые будут исполняться просто из-за  фанатичной приверженности своему Хозяину.

Звери-Хранители [Warden Beast]

Даже будучи столь могущественными, хотя и только в своих специфических сферах влияния, Хозяева Животных всё же не боги: им приходится перемещаться по Звероземью так же, как и всем остальным. И нет на земле способа, благодаря которому они оказались бы во всех местах сразу. Вот почему каждый из Хозяев Животных держит некоторое количество помощников, известных как Звери-Хранители [Warden Beast], которые доносят их приказы до остальных животных. Конечно же, обычно они никаких приказов не доносят, поскольку Хозяева Животных очень редко эти приказы отдают. Звери-Хранители [Warden Beast], в большей степени являются стражами и защитниками, чем кто-либо ещё, предоставляют своим подопечным помощь в продвижении к их окончательному объединению с Гранью. Странно, но до сих пор не известно случая, чтобы один Зверь-Хранитель [Warden Beast] убил другого (исключая случай с Первым Хозяином Волков; см. ниже – ред.), так что похоже, что Звери-Хранители [Warden Beasts] порождены самой Гранью, и это выводит их из мелочной борьбы между Хозяевами Животных. У каждого Хозяина есть рядом свои Звери-Хранители [Warden Beast] выступающие в качестве их ближайших помощников и связных с оставшимися Зверями-Хранителями [Warden Beasts] на Грани.
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Королевства Сейхрэйн [Seyhrain]

Каждый Хозяин Животных создаёт вокруг себя подвижное королевство, в котором он физически защищает свои принципы, взгляды и ценности на окружающей территории. Королевства могут быть какими угодно, от пары десятков метров [hundred feet] до десяти километров [five miles] диаметром, но большая их часть является чем-то средним. Только некоторые из них совсем малы: Хозяева Животных с королевствами менее километра [half mile] в диаметре обычно близки к смерти из-за вымирания их вида. Такая судьба постигла Хозяина Дронтов: его последователей преследовали по всем Граням из-за их вкусного мяса, его королевство становилось меньше и меньше, пока он не превратился в ничто и не перестал существовать.  Говорят, что его труп всё ещё находится где-то в  Астрале, но это означало бы, что сейхрэйн [seyhrain] действительно полноценные боги.

Маленькие милые праймовские названия
Праймы и Чужаки [Outsiders] знают королевства Хозяев Животных под маленькими милыми названиями, такими как "Рысканье [Prowl] Хозяина Кошек" или "Снованье [Scurry] Хозяина Мышей" или "Облёт [Soar] Хозяина Сов".  Тогда как эти названия красивы и хороши для Чужаков [Outsiders], сейхрэйн [seyhrain] ни за какие Бааторские коврижки не возьмётся оскорбить своего сородича, назвав его территорию подобным образом. Им не нравится даже сама привычка Чужаков [Outsiders] давать всему подряд свои имена. Они не понимают, почему Чужаки [Outsiders] не могут понять, что их территория является тем, чем она есть: их территорией.  Это не "Облёт [Soar] Хозяина Сов" или "Протоптанность [Trample] Хозяина Слонов", это просто их территория.  Они (или их Звери-Хранители) будут довольно резко поправлять любого Чужака [Outsider] который попытается использовать подобные термины. Это просто признак неведенья, вроде попыток разглядеть небо Сигила: мгновенно оставляет за существом репутацию Невежды [Cluelessness]. Умники с густой кровью не будут называть королевства Хозяев названиями Чужаков [Outsiders], да и скорее всего вообще не будут эти королевства называть; просто есть Королевство Царя Обезьян или королевство Хозяина Ящериц, ни больше, ни меньше.

Внутренняя топография

В королевстве Хозяина Животных, сама земля меняется, чтобы стать тем, чем её хочет видеть Хозяин Животных. Например, королевство Хозяина Лис описывают как королевство шиповника и ежевики [tangles and brambles]. Эта  земля двигается вместе с Хозяином Животных, но делает это не так очевидно, чтобы странники, находящиеся на границе королевства заметили какие-либо разительные различия, когда они входят в данное королевство или покидают его: ежевика просто уступает место чистому лесу или густым джунглям. Это Путь Звероземья: в природе нет ничего резкого или внезапного, лишь постепенная эволюция.
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"Мы не добрые; Мы не злые.�Мы просто следуем путями Звероземья." 





- Хозяин Сов, разговаривая�    с чужестранцами из Оэрта [Oerth]
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