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HAUNTED SITES: INTRODUCTION 

Юный Бартлби стоял перед старым покосившимся домом, который находился в небольшом сельском переулке, сжимая в дрожащей руке письмо. Затворник Гримсдук был одним из величайших писателей, заслуживший свою славу благодаря неподражаемым историям о духах. Но когда рассказы о его таланте распространились по всему миру, писатель неожиданно заперся в своем доме, отстранившись от всего. Множество молодых авторов отдало бы все, за возможность учиться у него, но все их послания с мольбами и просьбами вернулись нераспечатанными. Все, кроме одного.

Бартлби остановился перед ступенями, чтобы еще раз прочесть приглашение и собрать все своё мужество. Из всех молодых авторов, которые мечтали о внимании Гримсдука, великий писатель выбрал его, и только он удостоился чести войти в его дом. Глубоко вздохнув, Бартлби взялся за тяжелое медное кольцо и ударил им по двери раз, другой, третий.

Но ответа он так и не получил. Ударив еще несколько раз, молодой человек остановился и почувствовал, что вновь начинает беспокоиться. Но теперь он задумался о судьбе самого отшельника: ведь писатель был уже не молод, и кто знает, что могло произойти с ним. Испугавшись худшего, Бартлби схватился за дверную ручку, и чуть не упал наземь: старая дверь не была заперта.

Дверь медленно приоткрылась, и Бартлби осторожно вошел в дом. Толстые книжные тома, казалось, занимали весь дом; за их корешками не было видно стен, и даже воздух здесь был насквозь пропитан пылью. “Простите”, произнес молодой человек. “Мистер Гримсдук”, Бартлби медленно шел по темному коридору. “Вы здесь, Мистер Гримсдук? С вами все хорошо?” Слова Бартлби заглушал плотный пыльный воздух, и ответа он так и не услышал. 

В следующей комнате Бартлби наконец-то удалось обнаружить признаки жизни. Широкая лестница, которую освещало теплое летнее солнце, вела на второй этаж, который скрывали тени. Среди широких перил, Бартлби заметил маленького мальчика, который, улыбаясь, играл на лестнице, залитой солнцем.

“Простите меня”, произнес Бартлби, встав на ступеньки, чтобы находиться на одной высоте с ребенком, “но не могли бы вы сказать мне, где мистер —”. Молодой человек замолчал, заметив, что пока он поднимался по лестнице, “ребенок” исчез. Эта была игра света; вместо мальчика, Бартлби видел облака пыли, танцующие в ослепительном солнечном свете. Бартлби еще несколько минут постоял на лестнице, поражаясь своей глупости, и неспособности отличить ребенка от пыли.

Когда молодой человек услышал голос, он испугался так, что несколько минут не мог произнести и слова. “Ну?” повторил странный голос. “Кто это?”

Бартлби собрал всю свою волю в кулак и наконец-то откликнулся. “Я Бартлби, сэр! Я… Я прошу простить меня за вторжение, но я долго стучал, но так и не получил ответа … У меня… У меня есть приглашение…” Бартлби замолк на несколько минут, чтобы собраться с мыслями. “Простите меня, сэр, но это вы – Мистер Гримсдук?”

Тени на втором этаже казалось промедлили несколько минут, перед тем, как ответить. “Это я. И я ждал тебя. Поднимись наверх”.
Все-таки услышав голос своего кумира, Бартлби успокоился, и когда он достиг следующей двери, история с призрачным мальчиком уже полностью вылетела у него из головы. Как ни странно, на втором этаже оказалась широкая прихожая, из которой выходило несколько дверей. Не зная, куда идти, молодой человек заглянул сначала в одну, потом в другую. Оглянувшись, он вдруг заметил стройную женскую фигурку, которая быстро исчезла во тьме, которая скрывала противоположный конец коридора. Уже покидая прихожую, она посмотрела на него и слегка улыбнулась. Бартлби уже хотел последовать за ней, но странный голос вновь остановил его. “Сюда, Бартлби.”

Голос Гримсдука раздался из-за широкой двери, которая была прямо за спиной у молодого человека. Испуганно вздрогнув, он обернулся, но осознав, что это всего-лишь его будущий учитель, он повернулся обратно, чтобы должным образом поприветствовать леди. 

Она исчезла. Её никогда там не было. Там, где несколько секунд назад стояла женская фигура, не было ничего, кроме теней, пляшущих по стене. В жилах Бартлби застыла кровь: он уже начал понимать, где именно он оказался. 

Отбросив подозрения и страхи, Бартлби последовал за голосом Гримсдука, и оказался в огромном кабинете, в котором было еще больше книг, чем в предыдущих комнатах. И, кроме того, там был тот, кого молодой человек считал величайшим автором этого мира.

Гримсдук сидел за широким столом, который был забит бумагами и книгами, многие из которых лежали даже под ним. Его ноги были закутаны в теплое одеяло. Казалось, что Гримсдук не столько сидит за столом, сколько врос в него. Все его шестьдесят лет оставили на его лице свой след, который невозможно было спрятать, также как и бесстрастные холодные глаза, которые смотрели на Бартлби.
“Садись”, приказал Гримсдук, подтолкнув молодому человеку наименее заваленный стул. Убрав с сидения книги, Бартлби аккуратно опустился на него.
“Ну что же”, продолжил Гримсдук, “Как я понимаю, ты хочешь стать таким, как я”.

“Я хотел, и хочу”, ответил Бартлби, пытаясь говорить вежливо, “Но после того, что я видел в этом доме, я начинаю подозревать, что уже раскрыл часть вашей тайны”.

Гримсдук нахмурился. “Что ты имеешь в виду?” 

Бартлби не смог сдержать нервный смешок. “Ребенок на ступеньках и женщина в прихожей.”— Бартлби заметил, что во взгляде Гримсдука скользнула боль —

”Это же духи, не так ли?”

“Можно сказать и так”. Голос Гримсдука казался усталым.

“Этот дом необычен, не так ли?”

“ Можно сказать и так”.

Бартлби помолчал несколько минут, перед тем как задать следующий вопрос.

“Я боюсь, что я захожу слишком далеко, но я должен спросить — вы знали этих людей при жизни?”

Медленная и злая улыбка исказила лица лицо Гримсдука, когда он прошептал ответ. “Они были моей семьей”, и сразу же после этого, улыбка покинула его лицо. ”Можно сказать и так”.

Взгляд Бартлби опустился на пыльный пол. “Мне очень жаль. Я могу только представить, что значит потерять своих любимых, а потом встречаться с ними как с…”

Сомнение показалось на лице Бартлби. Он приоткрыл рот и внимательно посмотрел на Гримсдука, как будто бы умоляя его о чем-то.

Лицо Гримсдука исказилось в гримасе. “Спрашивай”, сказал старый писатель.

“Ну”, замялся Бартлби. “Ну, дело в том… Хорошо, Я изучил все, что вы когда-либо написали, и все, что когда-либо написали о вас. Но…”

“Продолжай”, произнес Гримсдук, с мрачным удволетворением в голосе.

“Дело в том, сэр, что я нигде не нашел упоминания о том, что вы когда-либо были женаты или имели детей, и уж те более о том, что они умерли”.

Гримсдук вновь улыбнулся, но в его глазах стояла боль. “В материалах, которые нашел ты, не было лжи. Женщина, которую ты видел в прихожей, была обычной девушкой, которую я когда-то любил. Тогда, во времена моей юности, я вставал с кровати с одним желанием: увидеть её. Она была всей моей жизнью, но я так и не осмелился заговорить с ней”.

Глаза Бартлби выдавали его смущение.

“Женщина, которую ты видел, это моя жена, на которой я так никогда и не женился, а мальчик -  наш любимый сын, которого у нас так никогда и не было.”

“Никогда не было?” Вырвалось у молодого человека. “Но если у вас никогда не было сына, то почему я встретил его на ступеньках?”

“Ну или в прихожей, на худой конец,” продолжил Гримсдук. “Женщина, которую я люблю, все еще жива, также как её муж, её дети и внуки…” Старый писатель тихо расмеялся.

“В моих историях, я писал о духах мертвых, которых ты тщетно искал здесь. Но их здесь нет. По ночам, этот дом звенит от смеха моей любимой, имя которой я так никогда и не узнал. Меня преследует выбор, который я сделал, и поступки, которые я не совершил. И я, уже старый человек, бегу не от смерти, а от жизни, которой я так и не познал.”

“Духи живых?” повторил Бартлби, все еще пытаясь понять его слова.
“Нет, не живых. Я окружен призраками жизни.” Гримсдук нагнулся вперед, произнося слова таинственным голосом.“Я не жил своей жизнью, молодой человек, я только существовал. И теперь жизнь преследует меня. Именно поэтому, духи мертвых не страшат меня, ибо выбор, который я сделал при жизни, уподобил меня им, несмотря на то, что мое сердце все еще бьется”. Старик вновь откинулся на свой стул. “Вот в чем секрет моего таланта, молодой человек”.

Бартлби нахмурился, понемногу начиная понимать трагедию сидящего перед ним человека. “Но если вы так сожалеете о своей жизни, разве еще не поздно изменить её? У вас есть столько возможностей, сэр! Почему бы вам не оставить этот старый дом, полный духов и воспоминаний?”

Гримсдук прижал палец к уголку глаза, и устремил невидящий взгляд в стену комнаты. “Никто не сможет построить дом на паутине, мой мальчик. Рано или поздно, я вернусь к своим фантомам”, — Гримсдук пристально посмотрел на Бартлби — ”Что еще, сможет согреть меня в холодные ночи. Мои духи и моя печаль, это все, что осталось у меня. Все, кроме этого…”

Зарывшись в груду бумаг, лежащих у него на столе, Гримсдук вытащил небольшую папку, полную рукописей, и бросил её Бартлби. “Вот. Все мои неопубликованные заметки и рукописи. Здесь достаточно историй о духах, чтобы прославить тебя. Они твои, делай с ними все, что пожелаешь”.

“Но почему вы отдаете их мне? Почему вы не опубликуете их сами?”

“Потому что все в этой жизни, я делал ради себя. Я сделал этот дом таким пустым, чтобы избежать жизни, которая могла бы наполнить его. Я прочитал твое письмо, и увидел, что ты пойдешь по моим стопам. Возьми эти бумаги. Используй этих духов, чтобы наполнить страницы твоих книг, но сохрани жизнь в себе. А сейчас уходи. Для меня пришло время присоединиться к моим фантомам. Ты в этом доме – нежелательный дух”.

Бартлби встал и молча пошел к двери. Он остановился на несколько секунд, вспомнив про хорошие манеры, и обернулся, чтобы поблагодарить своего кумира. Но на стуле, возвышалась только гора книг, укрытая желтым, изъеденным молью одеялом.

Аббатство Кулдисс

by Jay Paladino (Rolla, Missouri)

Лежащее вдали от тех мест, где живут смертные, древнее аббатство Кулдисс, стены которого построены из песчаника, возвышается в травянистой долине, окруженное с трех сторон высокими пиками и холмами, темные склоны которых потемнели от влажного, пьянящего воздуха, который пришел сюда от далекого моря.

Узкая, забытая всеми дорога, ведет с плоскогорий вниз, к древним железным воротом, которые навечно застыли в темной стене, которая окружает земли аббатства. В тот день, я медленно шел по этой дороге, притягиваемый этой страшной загадкой, которая будоражила умы уже не одного мудреца.
Хранители Врат, мужчина и женщина, оба Вистани, молча смотрели на меня своими темным глазами. Из года в год, на следующий день, после зимнего солнцестояния, новая пара приходила сюда, чтобы еще год оберегать старые ворота. Никто не знал, почему беспокойные цыгане соглашались на эту долгую вахту, но ходили слухи, что это одно из последних испытаний Старших цыганских; испытание, которое должно было бы научить их состраданию и осторожности, двум качествам, которые наиболее необходимы в Земле Туманов.

Я медленно шел по старой тропинке, которая вела к когда-то ярко-желтым стенам аббатства, которые уже давно потемнели от времени. Пройдя через огромные ворота, сделанные из темного дерева, я вошел в привратный чертог. Каменные плиты пола, были изрезаны какими-то темными линиями, похожими на зловещую паутину, но мне казалось, будто у меня под ногами находится некое послание, написанное на чуждом мне, да и всем другим людям языке. 

Я быстро зашагал к центру комнаты, где под хрустальным куполом, под отвесными лучами солнца, возвышался небольшой колодец. Колодец был сложен из обработанных базальтовых блоков, обычных для этих мест, но, заглянув в него, я отшатнулся: вместо прозрачной воды, там плескалась некая черная жидкость, в которой не отражалось ничего, кроме тьмы. Я присел на скамью, чтобы обдумать эту загадку, но вдруг неожиданно заметил Хранителей, которые спускались к аббатству, чтобы вывести из него всех паломников. Я знал, что каждый вечер, они должны были выводить из аббатства всех,  даже с применением силы, после чего вновь занимали свой пост у темной стены. 

И тогда, я принял самое ужасающее решение за всю свою жизнь. Я побежал к воротам, а потом резко свернул, у самой стены. Я укрылся среди невысоких кустиков, и, накрывшись своим черным плащом, стал тенью среди теней. Я смотрел, как Вистани выводили из аббатства последних посетителей, а тем временем небо играло всеми цветами алого, постепенно переходящего в черный цвет. 

Неожиданно, я с ужасом увидел, как стена серого тумана начинает медленно наползать на аббатство с гор. Она остановилась у самой железной стены, как бы пытаясь преодолеть её, но раз за разом терпя поражение. А на небе взошла полная луна, освещая серебряным светом бурлящее море тяжелого тумана.

Где-то в стороне от главного здания аббатства, я услышал тихую игру на флейте. Я покинул свое убежище, и последовал за странным музыкантом, который, казалось, играл все ближе и ближе. Как вдруг, в тумане, окружившем аббатство, открылся исполинский портал, похожий на разинутую пасть неведомого зверя. Но я шел вперед.

Свет луны, сияющей над хрустальным куполом, потускнел из-за тумана. Но тем временем, уже сам туман начал наливаться серебристым свечением, не уступавших в яркости лунному. Усилившиеся звуки призрачной флейты заставили мое сердце бешено забиться. И тут новый шум ворвался в мой испуганный разум! Я повернулся, и то, что я увидел, заставило меня окаменеть от ужаса. Волна мертвых тел вливалась в аббатство. Давно погибшие люди собирались в центре здания, у темного источника. Я смотрел, как жалкие останки мужчин и женщин проходили мимо меня, обдавая зловонием могилы, и знал, что этого не должно быть здесь. А середине жуткого строя, медленно ползли несколько нематериальных существ, каждое из которых излучало вечный холод, который замораживал душу, останавливал сердце, бьющееся в яростном безумии.

Оцепенев, я смотрел, как немертвые подходят к колодцу и по очереди заглядывают туда. Посмотрев в его темные воды, мертвец разворачивался и исчезал в туманах, которые бурлили у самого входа в аббатство. Какая-то темная сила, подняла меня на ноги, и вслед за нежитью, я подошел к колодцу. Мой разум бился в конвульсиях, когда я стоял плечом к плечу с вампиром или вдыхал омерзительную вонь склепа, исходящего от зомби. 

Когда я подошел к колодцу, то увидел то, чего не видел никто из смертных. Немертвые плакали.
Потоки гноя, бежали по их лицам, изуродованным гниением. Дрожащие капли жидкости полночи текли из нематериальных глаз. Темная кровь, стекала в колодец. Дрожа от холода, я подошел к нему, такому разному при свете солнца и мерцании луны. Затаив дыхание, я посмотрел на печаль нежити. Я увидел, о чем плакали немертвые, и мой разум провалился в бездну безумия, а на меня опустилась тьма.

Хранители Врат нашли меня, или возможно это мертвые положили мое тело возле ворот. Я провел с Хранителями три долгих года, и вскоре я вновь присоединюсь к толпам посетителей ужасного аббатства Кулдисс.

Тогда я увидел то, что заставило плакать мертвого, а смертного ввергло в безумие. Теперь, я пойман между двумя мирами, неспособный существовать в одном и не желающий жить в другом. За несколько секунд, я увидел мою жизнь, мою смерть, и вечность, которая последует за нею. Для человека, который противопоставляет краткость своей жизни -  вечности смерти, очутиться лицом к лицу с подобным знанием равносильно безумию. Вся его жизнь становится тщетной.

Мертвые же видят то, что они утратили навеки, они видят тот короткий период времени, когда они сами были лучами света в темноте вечности. И потому они плачут, плачут в аббатстве Кулдисс, месте, где хранится Совесть Мертвых, и где они смешивают свою печаль с печалью других, в озере слез, в Озере Печали Мертвых.
Маяк Алмадраска
by Joseph P. Laycock (Amherst, Massachusetts)

Этот старый тоскливый маяк может возвышаться на любом скалистом побережье бушующего море любого мира. Он стоит на крутом холме, высота которого достигает ста футов. Башня маяка построена в виде шестигранника, в котором ясно видны следы работы дварфов, которые строили его на века. Но теперь, оставшись без ухода и без смотрителей, маяк потемнел, а его стены покрылись серебристо-серым мхом, особенно со стороны моря. На самой вершине маяка, где ветер особенно свиреп и силен, любопытный может обнаружить обломки чего-то напоминающего мортиру. Земля вокруг башни усеяна огромными гранитными блоками, которые могли бы убить любого, кто попытался бы захватить маяк. Да и вообще, он выглядит не таким уж и заброшенным. 
В башню ведет только одна дверь, сделанная из тяжелого дуба, которая уже давно не сдерживает потоки морозного ветра, который дует здесь зимой. Прекрасно вырезанные морские нимфы, которые когда-то радовали глаз вошедшего, теперь напоминают старых ведьм, скрючившихся в своих хижинах. Дверь ведет в небольшой зал, в середине которого возвышается старая, заржавевшая от соленого воздуха лестница. Она ведет наверх, на самую вершину башни, где когда-то находились личные покои Алмадраска.

Эта небольшая комната пахнет затхлостью и пылью. Вся мебель уже давно истлела, за исключением кресла-качалки, которая стоит в дальнем углу, закутанная в толстую паутину. Она постоянно раскачивается, и резкий скрип не прекращается ни на минуту, даже в те редкие моменты, когда ледяной ветер стихает. Когда-то в комнате был камин, но теперь только вой ветров, которые врываются через отверстие в крыше в комнату, напоминает о нем. Огромные дыры в деревянном полу предупреждают любопытных о том, что ожидает тех, кто неосторожно ступит на гниющий пол. 

На самой вершине маяка все еще пылает огонь, который обрек на гибель уже сотни неосторожных кораблей, которые доверились его свету. Оттуда каждый может увидеть белые буруны, там, где черные волны ударяются в стену прибрежных рифов, и так – целую вечность. Это было последним, что увидел Алмадраск перед тем, как навсегда провалился во тьму. 
История маяка в первую очередь является историей Алмадраска. Алмадраск был самым смелым из капитанов, которые когда-либо заходили в порт Фаэлота. Но что самое интересное, он был дворфом.

Алмадраск всегда любил море. Но его любовь приносила его семье, которая славилась одними из величайших мастеров подгорного народа, только позор и разочарование. Они твердили Алмадраску, что море всегда останется домом людей, а не дворфов, которые должны оставаться в родных горах.

Но Алмадраск всегда был упрям, и через несколько сотен лет, его упрямство было вознаграждено. Постепенно, он стал одним из самых богатых торговцев Фаэлота. А когда от его топора пал сам лорд пиратов Гарим, даже самые упрямые дворфы начали гордиться своим сородичем.

Но все когда-нибудь заканчивается, и в одну из ночей, когда корабль Алмадраска попал в сильную ноябрьскую бурю, капитан упал с мачты и сломал позвоночник. Даже могучие жрецы не смогли помочь ему. Он жил, но при этом проклинал свое существование, так как море было потеряно для него. Он мог ходить, но огромный горб на его спине постоянно тянул его вниз, тянул его в землю.

Алмадраск был более чем богат, чтобы закончить свою жизнь в богатстве и славе, но вместо этого избрал жизнь на одиноком маяке, в качестве смотрителя. Его семья умоляла его вернуться в горы, но непреклонный дворф не хотел даже слышать об этом, и поэтому его родичи решили, что если двофр и должен жить на маяке, то это должен быть величайший маяк в мире. Башня маяка была построена лучшими подгорными мастерами и стала гордостью Фаэлота. Постепенно печаль Алмадраска исчезла и однажды, он привел на маяк свою жену. До сих пор остается тайной, как высокая и красивая Селия, которая была одной из лучших девушек города, могла полюбить горбуна-дворфа. Многие говорят, что её интересовали только его деньги, но точно можно сказать только одно: Алмадраск действительно любил Селию. Она была единственным, что могла развеселить и успокоить его в каменной тюрьме, которую он сам себе избрал. 

Но он не знал того, что как только он засыпал, Селия тихо спускалась по крутым ступеням маяка и бежала в город, чтобы встретиться со своим другом. Иногда слухи оказываются опаснее самой страшной бури, и даже уши дворфа, сидящего в каменной башне, не могут не услышать их. Однажды, он позвал Селию и объявил ей, что если она не перестанет обманывать его, то может навсегда забыть о его деньгах.

Разъяренная Селия покинула маяк и убежала в город. Когда она вернулась обратно, то заявила Алмараску, что уплывает из города на запад этой же ночью. Алмадраск молил её остаться, но тщетно. Он мог только молча наблюдать, как белый парус исчезает в темноте на горизонте. С тех пор, он её больше не видел.  
Затуманившимися глазами, Алмадраск в последний раз смотрел на бушующее у подножья его башни море. А через несколько секунд, он разбежался и прыгнул вниз. Но, уже падая, в последние секунды жизни он успел проклясть каждый корабль, который когда-либо заходил в гавань Фаэлота.

Через год корабли начали разбиваться о рифы, которые окружали маяк. Чудом выжившие моряки клялись, что маяк ярко горел, но свет исчезал, как только они подходили к рифам. А вскоре люди начали рассказывать о том, что возле маяка видели странного дворфа с изуродованной спиной.  

Жители города никогда не приближались к маяку, опасаясь проклятья, и тихо надеясь, что придет день, когда зловещая башня обрушится в море. Но строители работали на века. И до сих пор, в страшные бури маяк ярко светит тем, кого обрекает на гибель в пучине. А дворфы до сих пор рассказывают историю об Алмадраске тем, кто хочет отправиться в море и покорить его.

Тюрьма Ансрика  
by Jeremy Whitt (Stanton, Kentucky)
Издалека это место напоминает покинутую своими обитателями ферму, вполне обычную для этой страны. Если заглянуть в этот дом через дверь или окно, то можно убедиться, что в нем целых три этажа и подвал. Но если кто-то осмелится войти в него, то через некоторое время обнаружит, что дверь сам закрылась за ним, но что самое страшное, она ведет не наружу, а в главный зал. В зале, как и во всех других комнатах – две двери, входная и ведущая в другую комнату. Но каждая дверь ведет в комнату, отличную от той, в которую она вела в прошлый раз. Все комнаты заброшены и темны, их стены покрыты пылью, и ничто не нарушает их вечный покой. Но внимательный посетитель может заметить, что когда-то они были действительно красивы и полны жизни. Кажется, что здесь сотни комнат, начиная обеденными залами, спальнями, кухнями и библиотеками и заканчивая художественными студиями и тронными залами.

Персонажи могут осмотреть каждую комнату, но существуют ограничения во времени, которые отличаются в каждой новой комнате. Если герои остаются в комнате слишком долго (что является только вопросом времени) из теней начинают возникать гхулы и другие ожившие мертвецы. К счастью, они не могут покинуть комнату, в которой они появились.
Ансрик, который обречен вечно блуждать в этом месте, может помочь или погубить тех, кто оказался здесь. Из-за своих мучений, которые выражаются в том, что ему приходится постоянно странствовать из одной комнаты в другую и гибнуть от рук тварей, населяющих это место, несчастный сошел с ума, возвращаясь в свою клетку каждую ночь. Когда у него хорошее настроение, он может помочь персонажам, но надежда на его помощь – ложная надежда. Единственная возможность покинуть это место – убить самого Ансрика. Вряд ли у героев возникнут какие-либо моральные проблемы с убийством безумца, так как, скорее всего, он будет настроен агрессивно. Как только он умирает, дом приходит в нормальное состояние, а персонажи обнаруживают, что они вновь стоят в главном зале дома. Но на следующую ночь Ансрик вновь оживает, и все начинается с начала.

На самом деле у Ансрика есть шанс покинуть эту тюрьму, но ради этого он должен будет пожертвовать своей жизнью. Это, в свою очередь, может подвергнуть его еще более суровому наказанию. 

История дома Бэтмен
by Robert Chaney (Pleasant Grove, Utah)
Старый дом на холме, говорите вы? О да, я знаю эту древнюю историю, которую  мне рассказывала еще моя бабушка. О, я знаю, что все эти “мудрецы” из Дементлиу говорят, что в каждой деревне Мордента есть свой “дом на холме”, и что в нашей стране нельзя даже камень столкнуть с холма без того, чтобы какой-то сельский дурак не рассказал бы древнюю легенду. Но если они все так умны, то скажите мне, почему так много этих людей заканчивает жизнь в больницах, которые ими же и построены? Только народ Мордента знает старую как мир истину, которую забыли все эти умники из больших городов. Вы хотите узнать больше? Тогда слушайте.

Чтобы понять весь ужас трагедии, которая происходила в этом доме, нужно только поставить себя на место его обитателей. Джонатан Бэтмен был порядочным гражданином, несмотря на всю его любовь ко всяким чужестранцам вроде вас. Конечно же многие скажут, что все это случилось из-за того, что он взял в жены девушку из Индивии. Не слушайте их. Мириам Бэтмен была одной из добрейших женщин, которые когда-либо жили в нашем городке, и я никогда не слышал, чтобы она проявляла свой  “Индивийский характер” по отношению к кому-то постороннему, не говоря уж о своих собственных детях. Хотя лишь богам известно, сколько раз они давали ей повод для этого, но это относится ко всем детям. 
Старшая дочь, Мари, унаследовала всю красоту своей матери. Я не раз провожал её взглядом, когда был таким же молодым как вы, при этом нередко в убыток себе. Ценные вещи имели неприятную тенденцию исчезать из рук хозяев, когда Мари проходила мимо. Никто так и не узнал, что она делала с ними. 
Её брат, Джеффри, был таким же крепким и практичным парнем, как и его отец, если конечно же не обращать внимания на его странный интерес к мертвецами и кладбищами. Но что можно требовать от парня, который встретил в лесу призрак своей бабушки, который предсказал гибель всего семейства? После этого, он проводил большую часть времени, ухаживая за могилками своих младших братьев, Альберта и Эндрю, которые умерли от свинки вскоре после рождения.
Никто не знает, почему Джонатан начал в ту ночь убивать. Говорят, что он был очень рассержен тем, что корабль с его грузом пропал в Море Печалей, и срывал свою злость на домочадцах. Он не применял силу, нет конечно же, но бедная Мириам слегла в постель. Как рассказывали их слуги, весь дом молча кипел от ярости до тех пор, пока Джонатан не поймал Мари, когда она пыталась сбежать из дома с серебряным чайником. Все в доме кричали так, включая Мириам, лежащую в постели, что слуги не выдержали этого и убежали. Соседи слышали крики и ругательства еще несколько часов, но никто даже не мог подумать, что случится что-то страшное до тех пор, пока они не услышали жуткий крик, переходящий в хрип.

Это был Джефри, забившийся в угол спальни, и кричащий что-то о его бабушке за окном. Вскоре тело Мари медленно опустилось на пол, рядом с телом её отца, которое висело в петле, прикрепленной к потолку, тогда как кровь дочери капала с его рук. Мириам лежала в кровати, а её мертвые глаза спокойно смотрели в потолок, и хотя на теле не было ни ран, ни даже синяков, она была также мертва, как и её несчастный муж. Магистрат приказал оставить дом и запереть его, надеясь, что однажды Джеффри придет в себя и унаследует его, но он умер от страха в одной из этих чудных лечебниц Дементлиу.

Прошли годы… Несколько двоюродных сестер, кузин и кузенов пытались заявить права на пустующий дом, но все они не смогли провести под этой проклятой крышей  даже ночи. Мы уже почти забыли про этот дом, и вспоминаем про него только тогда, когда какой-то дурак пытается отыскать там несуществующие сокровища, которые якобы когда-то хранились там. Это не залитая светом фонарей комната в Порт-а-Лючине, в которой так приятно рассуждать про далекое и неопасное зло. В этом доме поселилась Тьма, и я не хотел бы жить там.

Истина

Перед тем как Блуэтспур присоединился к Ядру, по землям Равенлофта странствовал некий Иллитид. Его имя, также как и его цели, неизвестно человеческому разуму, хотя мы знаем, что он считал себя исследователем. Сначала, он использовал свои силы для изучения земель, которые открылись ему, но это продолжалось до тех пор, пока он не заинтересовался Мириам Бэтмен. Узнав, что в её разуме присутствуют возможности, подобные его силам, но плохо развитые, он заинтересовался женщиной. До этого, главной напастью семьи считалась любовь Мари к воровству, которую она почерпнула от знакомого вора в Порт-а-Лючине. Иллитид начал постепенно развивать её умения, но делал это так, что несчастная женщина даже не замечала этого. Её дремлющий разум прошел сквозь границу Туманов и уничтожил одно из судов в Ламордии. В конце концов, ментальная энергия вырвалась у неё из-под контроля и обрушилась на окружающих, вызывая у них психозы. Характер Джонатана заметно ухудшился; у Мари началась настоящая клептомания, а Джеффри, унаследовавший часть способностей своей матери, сошел с ума от соприкосновения с волной энергии, которую она послала в Ламордию.

Разум Мириам, также как разумы всех членов семьи, помутился. Воспоминания накладывались на воспоминания, а реальность слишком тесно переплелась с действительностью. Большую часть времени Мириам спит, медленно погружаясь в воспоминания и мечты, но когда кто-то будит её, скрытая энергия обрушивается на несчастного, усиливая его фобии и ввергая в безумие. Кроме того, Иллитид все еще находится в пещерах под домом, продолжая свой  “великий эксперимент” и надеясь, что получив еще несколько “переменных” (то есть людей), он сможет наконец-то закончить его.
Мастерская Черной Тени
by Montsho Shelby (Chicago, Illinois)
Вы смотрите на величественное трехэтажное здание. Его стены полностью серы, и лишены цвета; единственная деталь, которая придает зданию иллюзию жизни – это прекрасные окна и мраморные скульптуры. Это зловещие горгульи, с распахнутыми крыльями, которые застыли на крыше этого странного дома, и возле огромных, сделанных из серой стали дверей. К ним ведет несколько ступеней, и по обе стороны лестницы лежат статуи двух мужчин. Они как бы указывают уставшему путешественнику, что внутри он найдет спокойный приют и сможет отдохнуть.

Как только вы подойдете ближе к статуям, станет заметно, что с внутренней части животов обоих мужчин ясно видны чьи-то лица. Но как только вы развернетесь к двери, то сможете поклясться всеми богами, что краем глаза заметили, что выражение этих лиц немного изменилось, и только небо сможет спасти вас от паранойи. 

Если в партии есть маги или воры, они сразу же заметят на стальной двери руны, хотя вряд ли они поймут, что именно там написано. Маг прочтет следующее: “Ваши знания заметно возрастут, если вы проведете здесь ночь”. Вор сможет расшифровать руны так: “Ваше богатство возрастет, если вы проведете здесь ночь”. Воина вряд ли это обеспокоит, так как для него главное найти место, где можно поспать. Он медленно открывает дверь, за которой его встречает не вампир или оборотень, а затхлый запах книг. Внутри – непроницаемая тьма, которая будет стоять до тех пор, пока маг не произнесет заклинание свет. При свете, перед героями предстает картина поражающих воображение остатков некогда великой библиотеки. Вы замечаете, что у стены стоит факел, и, не медля ни секунды, используете кремень и кресало, чтобы зажечь его. Библиотека состоит из трех этажей: второй и третий этажи заполнены книгами, которые полностью скрывают стены, и оставляют только несколько узких проходов. Неожиданно вы слышите скрип металлической двери, которая, кажется, закрылась за вами. Воин дергает вас за плечо и указывает на дверь. “Надвигается шторм, друг мой”, произносит он и одновременно с его словами, вы слышите, как по крыше библиотеки начинает стучать дождь. Возможно из-за вашей паранойи, возможно из-за чего-то еще, вам кажется, что когда вы входили в этот странный дом, небо было абсолютно чистым.  Вскоре воин захлопывает дверь. Как только дверь закрывается, откуда-то из глубины дома раздается скрип, который переходит в оглушительный скрежет. Хотя еще ничего не случилось, вам уже не хочется находиться в этом месте. Даже свет, который льется со стены, напоминает вам светящиеся глаза чудовища, которое внимательно наблюдает за вами. Между тем партия осматривает всю библиотеку, с первого по третий этажи, и докладывает вам о находках. 

“На первом этаже мы обнаружили магические руны, которые укрывают весь пол; по словам мага, если произнести над ними необходимые слова, с их помощью можно вызывать демонов. За книжными полками, которые осматривал маг, нам удалось обнаружить тайную дверь, которая привела нас в столовую и спальни; судя по всему, там жили монахи. За исключением дьявольского тикания часов, которые нам так и не удалось обнаружить, на первом этаже все спокойно. На втором этаже мы нашли такие же книжные полки, как и на первом, но в книгах оказались длинные деревянные коробки, похожие на миниатюрные гробы. Так как нам показалось, что на втором этаже все нормально, мы оставили там вора, который пытается взломать замки на этих гробах”.

 Выслушав своих товарищей, вы вместе с ними поднимаетесь на третий этаж. Но вскоре, у мага начинается нечто вроде паранойи; вам кажется, что книги, которые он читал, начали завладевать им, обращая его к злу. Как только воин пытается отобрать у него книги, маг набрасывается на него; маг никогда раньше не делал этого. Между тем, вы обнаруживаете нечто вроде магической лаборатории; маг решает остаться там, чтобы узнать что-то об её предыдущих владельцах. Вы с воином вновь спускаетесь на первый этаж, и замечаете, что лунный свет, которым был раньше залит весь этаж, куда-то исчез. Воин решает вновь осмотреть этот этаж, тогда как вы должны будете навестить вора и мага. Теперь, когда все вы остались в одиночестве, ты отправляешься на поиски мага, но тебе кажется, что книжные полки начали перемещаться по дому. Не кажется ли тебе, что это место было создано специально, чтобы разъединить вас? Но вы отбрасываете все свои сомнения, и поднимаетесь наверх, в поисках мага до тех пор, пока странный шум не останавливает вас. Вы видите, как некий безумец в мантии мага сталкивает человека в одежде жреца с лестницы третьего этажа, перебросив его через перила. Вы сжимаете в руках святой символ, возможно перед вами духи, но они не исчезают. Загадочный маг скрывается во тьме, уронив на пол книгу. Когда вы заглядываете в лестничный проем, пытаясь найти взглядом тело жреца, вы не замечаете ничего, кроме воина, который стоит на первом этаже.  

Вы подбираете с пола книгу и открываете её, но вместо слов или знаков, перед вами появляется изображение мага и вора, которые о чем-то разговаривают в библиотеке. Вор предлагает магу убить воина и забрать все найденное до рассвета.
Неожиданно чья-то рука хватает вас за плечо: это вор. Вы задаете ему вопрос о том, что видели в книге, но вор все отрицает. По его словам, это была иллюзия, но ваша мудрость говорит вам обратное. Он говорит, что “в гробах были мертвые тела, которые мы уже не раз видели раньше.” Он также утверждает, что слышал как вы назвали его имя. К счастью, в эту минуту появляется воин; вы отчаянно нуждаетесь в союзнике. Но, через несколько секунд, он падает с ножом в спине. За ним стоит маг. “Я великий колдун Черная Тень”, кричит он. Вы смотрите ему в глаза и понимаете, что это уже не ваш товарищ. Вы понимаете, что все эти книги превратили вашего друга в безумца. Понимая, что у вас осталось еще несколько секунд, вы используете их, чтобы составить объясняющую все это гипотезу. Судя по всему, это место было создано жрецами Тьмы и злым магом. Вскоре, жрецы обрели новые силы и маг решил уничтожить их. Время от времени, библиотека демонстрирует картину убийств, которые произошли раньше, но её и этого мало. Если добрый маг оказывается здесь и начинает изучать книги, его мировозрение изменяется на злое. После этого, библиотека обращает всех своих гостей друг против друга, независимо от того, читали они эти книги, или нет.
Вам с вором удается скрутить мага, и вы, с помощью своей магии, сохраняете жизнь воину. Вы с вором всю ночь пытаетесь открыть дверь, но безуспешно. Хотя всю ночь к вам являются духи и картины прошлого, после рассвета вы слышите, что тикание зловещих часов прекратилось. Металлическая дверь открывается, и вы видите, что дождь прекратился. Вы с вором вытаскиваете воина и мага, которые все еще пребывают в бессознательном состоянии из библиотеки, когда вор замечает золотую монету, которая лежит на ступеньках дома. “Думаю, что я обрел богатство, а маг обрел знания, я полагаю”, произносит с улыбкой вор.  

Хотя ничто здесь не атакует вас физически, вы можете убедиться, что худшие демоны, живут в вашем мозгу. 
(P.S. Все подозрения и догадки героев – истинны).

Ужас Замка Вания
by Alexander “Warlock” Bennet (New York, New York)

	Это место основывается на легендарном Замке Гламис в Шотландии, замке, в котором выросла Королева Мать и самом известном замке с привидениями Британии. Переработанный под сеттинг Равенлофт, этот замок очень хорошо подходит для доменов Мордента или Дементлиу. Кроме того, несколько новомодных приспособлений, таких как лифт, означают, что он с легкостью может быть перенесён в сеттинг Маски Красной Смерти.


Замок Вания, который стоял на холмах возле селения Стратмор, уже много служил домом для семьи Лордов, которые носили фамилию Стратмор. Первый Лорд был королем народа, который называл себя Дорны, и сейчас неизвестен на Главном Материальном Плане. Эти люди были кочевниками, которые в течении многих лет искали себе новый дом. Случилось так, что они осели именно здесь и основали селение Стратмор. 
У Первого Лорда был сын, Второй Лорд, который и построил замок Ванию. Он управлял строительством сам, так как был весьма способным, хотя и несколько безумным архитектором. Но судьба замка была предопределена Третим Лордом, Патриком. 
Рассказывают, что Патрик был очень злым ребенком. Его мать умерла, когда он был младенцем, а его отец безумно любил его. У Патрика было все, что он только мог пожелать: вкусная еда, красивые игрушки и необычные любимцы. Но из-за всего этого изобилия, Патрик пристрастился к азартным играм. Он проигрывал все, что только мог в карты и кости. 

Когда ему исполнилось шестнадцать, его друзья поспорили с ним, что он не сможет отравить еду его отца. В ту ночь, Патрик выиграл огромную сумму, а через неделю стал королем. Он был жестоким королем, который обложил свой край огромными налогами, которые вскоре исчезали в игорных домах.
В одну из ночей, Патрик сидел за картами до полуночи, играя с Лордом Крейфорда. Слуга осмелился напомнить ему, что вот-вот наступит святой день, когда азартные игры запрещены. Но Патрик смеясь крикнул, что ему плевать на святость и что только Дьявол сможет отобрать у него карты. Слуга в ужасе выбежал из комнаты, так как догадывался, что ждет его беспечного хозяина.

Рассказывают, что в полночь, с раскатом грома в комнате появился Князь Тьмы, и двое игроков утратили свои души и были прокляты. Лорд Крейфорда умер от страха в тот же час, но Патрик остался жив. Он проклял Сатану, и в тот же миг Туманы Равенлофта поглотили замок и селение Стратмор.

Замок Вания и близлежащее селение находятся или в Морденте или в Баровии. Они были перенесены туда в 599 году. Неизвестно, почему Темные Силы поглотили их, так как Патрик не стал Темным Лордом. Когда он проснулся на следующее утро, он обнаружил, что ничего не изменилось. Он поверил, что смог избежать проклятья Дьявола.

Спустя два года, у Патрика родился сын. Когда он появился на свет, повитуха упала в обморок и уронила младенца на пол, тогда как все остальные в ужасе выбежали из комнаты, где осталась только несчастная мать. ‘Ужас’ был так изуродован, что врачи считали, что он не выживет, но существо прожило еще много лет в тайной комнате, куда его поселил Патрик. 

У Патрика были и другие сыновья, но с ними, как ему казалось, было все в порядке. Старший в свое время стал Четвертым Лордом Стратмора, и линия наследования, также как и линия проклятья, продолжилась. По приказу Лорда, ни одна женщина из его рода не должна была узнать страшную тайну. Но каждому мужчине рода Стратморов предстояло узнать это в ночь, перед двадцать первым днем рожденья. 

Почти полтора века, род Стратморов жил в постоянном страхе перед спящим в их жилах проклятьем. Каждое рождение ребенка сопровождалось вспышкой ужаса. Однажды, Шестой Граф сказал своим друзьям: “Если бы вы знали природу моего проклятья, вы бы упали на колени и долго благодарили бы богов за то, что они не наложили его на вас”. Спустя двадцать лет, на свет появился второй Ужас.

Сейчас замок Вания лежит в руинах, так как семья Стратморов уже давно покинула его. Его темные остатки стали домом для многих существ ночи и бесчисленных духов тех, кто принимал участие в этой кошмарной истории. И только безумный Седьмой Лорд остался в замке, исполняя любое пожелание Ужаса, как и его предок Патрик, много веков назад.

В Замке четыре этажа, не включая башен, что весьма раздражало Пятого Лорда. Будучи очень ленивым человеком, он решил использовать архитекторский дар Стратморов, чтобы построить нечто вроде лифта. Эта большая коробка, сделанная из дерева и железа, может перевозить нескольких людей. С помощью нескольких чародеев, которые наполнили её магией, Лорд добился того, что она могла доставлять пассажиров на нужный этаж одним нажатием кнопки. В одну из ночей, когда Пятый Лорд давал банкет, сразу десять гостей бросились к лифту, чтобы насладиться этим выдающимся изобретением. Лорд уже хотел последовать за ними, когда с ужасом заметил, что в лифте уже стоит его брат, который умер несколько дней назад. После этого, несчастный с криком выбежал из комнаты. Когда же лифт уже подходил к четвертому этажу, кабель неожиданно оборвался и все, кто находились в нем, погибли. Теперь призрак лифта путешествует с одного этажа на другой, являясь тем, кто осмелится войти в проклятый замок. Глупец, который осмелится зайти в призрачный лифт, отправится в путь прямо через пол  в ад. Но и это еще не все призраки замка.

Джек-бегун, призрак мальчика для поручений, который был избит до смерти Седьмым Лордом за то, что он зашел в тайную комнату Ужаса. Теперь он ходит по замку, проходя сквозь его старые стены. 
Серая Леди – призрак матери первого Ужаса. Она повесилась вскоре после родов и теперь часто появляется в комнате, где умерла.
И, наконец – Ужас. Никто не знает, где находится его секретная комната. Он не может покинуть её, он даже не представляет жизни без неё, и боится внешнего мира. Но его разум может покидать её стены. Именно благодаря этому, он всегда знает, кто и где, находится в Замке Вания. Теперь, у этой твари есть возможность вырваться за его стены. Удачи тем, кто попытается остановить его. Она им понадобится…

Собор Проклятых
by Franзois Mathieu (St. Victor, Quebec)

Секретный Документ, только для членов Каргата:
Следующий текст был взят из журнала Ториса Трегарта, молодого паладина, который пошел по стопам отца в надежде стать таким Воином Света как и он, и отомстить за его смерть. Но теперь, кому-то придется мстить за него. Теперь несчастный существует в качестве “Сияющего Духа” (Ravenloft MC Appendix III), полного желания отыскать того, кто сможет предать его тело земле и отомстить за гибель его отца. Его тело находится в секретной комнате (в комоде другой комнаты; если кто-то разбросает грязную одежду, то найдет дверь, которая ведет туда). Торис повесился там, оказавшись в западне, зажатый между безумием с одной стороны, и отчаянием с другой. Лорд этого места оживил его тело, как зомби, но оставил его тело висеть там, чтобы мучения паладина продолжались и после смерти. Если кто-то бегло посмотрит на него, то решит, что перед ним обычный труп, но если ему не посчастливится подойти ближе
Снаряжение Ториса лежит в углу комнаты. Журнал находится в одном из его карманов (на теле естественно). Приятного чтения.

Журнал Паладина

16 Марта, 733.

—Оракул этого города сказала мне, что я найду ответы на свои вопросы на вершине горы на Востоке. Она сказала, что я найду больше, чем мне хотелось бы. Я долго думал, что она хотела сказать этим. Позже, я отправился к провидице. Когда она посмотрела в свой хрустальный шар, то с криком вскочила, оттолкнув его. После этого, она бросила мне мои деньги и приказала немедленно убираться. Что же ждет меня?

17 Марта, 733.

—Я устроился на ночлег у стен города, и когда я проснулся, то город исчез! Но я продолжил свой путь на восток, доверившись словам оракула. Через несколько миль, я заметил, что мой конь скачет по склону горы, вершина которой терялась в облаках. Спустя два часа непрерывного восхождения, я вошел в полосу тумана, которая перекрывала путь к вершине.
У самой вершины, я каким-то чудом заметил небольшой проем в отвесной скале. Он вел на плато, к могилам у подножия собора, которые были соединены друг с другом. На вершине, туман укрывал все так, что я даже не видел своих ног.  А потом я увидел его во всей его ужасающей красоте: огромный собор, с высокой колокольней, башенками, украшенными окнами и горгульями… На его стенах красовались изображения падших ангелов.

От этого места тянуло холодом. Собор был просто огромен, три или четыре этажа, не считая колокольни и башенок. Он был так велик, что я с трудом смог поверить в его существование. Но для того, чтобы осмотреть его изнутри, нужно было преодолеть небольшое препятствие: колючий сад. Это был целый лабиринт, полный длинных колючих веток, которые формировали проходы и стены шипов.
Я размышлял о том, что мне делать, когда услышал невдалеке волчий вой. Волки и ворги окружили меня плотным кольцом, готовые растерзать меня любой ценой. Я похолодел от страха, но в ту же секунду развернулся и бросился бежать так, как еще никогда не бегал. 
Когда я пришел  себя, то обнаружил, что оказался в самом сердце исполинского лабиринта. Встречи с существами, которые когда-то были родственниками собак, и которые загнали меня сюда, не прекращались, и мне вновь приходилось бежать. Целую ночь, я искал выход из этого проклятого богами места. Но во время поисков, я обнаружил несколько интересных деталей. Во-первых, собор находился в самом центре лабиринта. Во-вторых, ветки и шипы содержали в себе некую жидкость, которая успешно противостояла огню.

	Если кто-то ухитрится извлечь эту жидкость и переработать её, то все предметы или существа, на которых она будет нанесена, получат полный иммунитет к огню в течении часа или до того момента, как первый огонь охватит её (то есть после этого часа).


Уничтожить ветки было невозможно, так как они росли быстрее, чем я срезал их. Кроме того, я уколол руку об один из шипов. Ранка очень скоро зажила, но в первые секунды, мне казалось, что шип вытягивает из меня кровь. Меня очень испугала перспектива того, что сразу несколько шипов могут пронзить меня, и я просто не успею вытащить их до того, как они вытянут у меня всю кровь. Естественно, что перелезть колючую стену было невозможно. Возможно, здесь помогла бы магия, но даже она очень непредсказуема здесь (плато – зона дикой магии). 
Я был уже совершенно истощен, но моим ночным кошмаров еще только предстояло свершиться.

18 Марта, 733.

—Солнце уже стояло высоко в небе, когда мне наконец-то удалось покинуть это зловещее место. Невдалеке, я заметил две огромных статуи, которые стояли друг напротив друга перед выходом из лабиринта. Они напоминали двух высоких людей с чертами вампиров, от которых исходил могильный холод.
	Эти монстры не имеют ничего общего с горгульями. Их называют “Геодемонианами”, и они оживают только ночью. Эти двум существам было приказано задержать тех, кто каким-то образом смог обойти лабиринт (например с помощью заклинания левитации), загородив им дорогу плечами и отбросив куда-то вглубь лабиринта. 


Несколько Псов Смерти бросились за мной, но отступили, как только я прошел через врата. Я оглянулся, когда услышал их вой. Они бежали обратно в ужасный лабиринт, тогда как алые глаза статуй медленно угасали. Разве они были открыты несколько мгновений назад?  Во старом дворике, возвышался древний полуразвалившийся фонтан. А над ним, возвышалось самое отвратительное дерево, которое я когда-либо видел. Под его полупрозрачной корой, я видел лица людей, искаженные страшной мукой. А среди них, я заметил человека из моих снов, пронзенного десятками шипов, которые поглотили всю его кровь.
Неожиданно, я почувствовал страх. Я бросился к вратам собора, и остановился только перед исполинской лестницей, которая вела внутрь. Я остановился, чтобы написать эти строчки, но теперь, пришло время вступить в обитель Тьмы: место, где смешались красота и ужас, жизнь и смерть и…богохульство.

Остатки журнала описывают собор. Последние главы практически невозможно прочитать.
Собор является хранилищем изящных искусств во всех их формах. Здесь на каждом шагу встречают прекрасные, но одновременно и ужасающие фрески и барельефы.
Это место содержит себе множество комнат, которые принадлежали столь разным владельцам. Никто еще не смог осмотреть все комнаты, и поэтому множество тайн еще спрятано в темных коридорах собора. Все призраки и духи говорят на зеркальном языке. Это означает, что если дух говорит “помоги мне” это будет звучать как “емн игомоп”. Это заставит подумать игроков, и, кроме того, некоторые духи могут дать им очень полезную информацию (которая одновременно будет  неясной и непонятной).

Среди владельцев собора, первыми были те, кто построил его (примерно шесть поколений), очень влиятельная церковь из дальних краев, которая возлагала на него очень большие надежды. Но, по неизвестной на причине, они обратились (или уже поклонялись) к богам Тьмы и Зла, которые заставили их творить то, что трудно вообразить смертному. 100 лет спустя, некий вампир объявил это место своими владениями. Им всегда управляло безумие и теперь, он опустился до уровня животного. Он уже не может ясно мыслить, и все, что он делает, зависит только от его инстинктов и настроения. Один из результатов его бесконечных экспериментов: зомби, созданный из веребэта, пойманного в своей измененной форме, стал новым владыкой. Теперь он (или оно) прикован к большой мозаике  в нефе. Иногда, мы слышим гул шагов. Это – истинный владыка этого места. 
Камера Номер 4
by Pierre van Rooden (Amsterdam, the Netherland)

pvrooden@ttpdiskad.nl
Тюрьму Залива Мортиры (Martira Bay) сложно назвать приятным местом. Камера Номер 4 не хуже и не лучше других тюремных камер.
Её ширина – всего три фута, а длина – пять футов. Небольшое зарешеченное окно выходит на небольшую аллею, которая тянется вдоль тюрьмы. У окна – грубая лежанка, а в углу ведро, для других “надобностей”. В потолке, остался крюк, на котором когда-то висел фонарь, но теперь его там уже нет. Подобную картину вы увидите, если зайдете в любую тюремную камеру. Камера Номер 4 стала известной на всю тюрьму только после того, как в ней умер молодой человек, которого звали Марникс Дретч.  

Марникс был сыном бедного Ламордийского ремесленника. Он также был тайным любовником Эсмеральды, дочери богатого торговца, который жил неподалеку. Естественно, что отцу не слишком нравилось увлечение дочери. Он постоянно давил не неё, убеждая, что этот молодой человек, ей не пара, и дошел до того, что начал обвинять его в разнообразных преступлениях, всеми силами препятствуя влюбленным.  В конце концов, он решил применить силу, и ударил свою дочь так сильно, что она рухнула на пол, ударившись головой о стол. Несчастная умерла мгновенно.

Торговец впал в панику. Он не знал, что ему делать, страшась признаться самому себе в том, что он убил свою плоть и кровь. Именно в этот момент, юный Марникс постучал в дверь, желая встретиться со своей любимой. Торговец увидел в этом руку судьбы – он впустил молодого человека, и попросил его отыскать его возлюбленную самостоятельно. Когда же он увидел тело любимой, его сердце чуть не разорвалось. Он упал на колени, у её тела, не соглашаясь поверить в её смерть, и в этот миг, двери распахнулись, и в комнату ворвалась стража. 

Судья быстро вынес приговор, и несчастный был отправлен в тюрьму, где его заперли в тогда еще неизвестной камере номер 4. Душа Марникса была выжжена горем. Его подруга была мертва, а он обвинен в отвратительном убийстве. 
Больше того, он чувствовал себя виноватым в смерти любимой: что, как не его любовь стало причиной её гибели? Неспособный жить с таким грузом, он решил освободиться от сковывающих его цепей единственным способом, который у него еще оставался. На следующее утро, когда стражники вошли в его камеру, тело несчастного покачивалось на ремне. Судья объявил, что юноша повесился, не выдержав тяжести своей вины, и дело было закрыто. 

Спустя две недели, в камеру посадили другого заключенного. Это был вор, которого завали Мишель, и который был осужден за то, что тот обокрал богатого торговца. На следующую ночь, молодой вор был разбужен тихим голосом, который шептал ему о его вине и отчаянии. Вор позвал стражников, но когда они появились, голос затих. Те только посмеялись на его страхами и вновь покинули камеру. Но на следующее утро, они обнаружили, что вор повесился на крюке, так же как и Марникс.
В течении следующих трех недель, двое других преступников, пьяница и попрошайка, повесились в камере номер 4. Тогдашний констебль, Аланик Рей, из-за недостатка времени просто приказал запечатать проклятую камеру.
Спустя несколько лет, Рея сменил Арон Туллич, офицер, который был известен своим прагматизмом и недоверием ко всему мистическому. Он приказал вновь распечатать камеру, несмотря на протесты некоторых старожилов. Он приказал вырвать из потолка крюк, и чтобы воодушевить своим примером других стражников, решил провести в камере день.  

Все еще неуверенные в правильности действий своего нового командира, несколько стражников взяли проклятую камеру под наблюдение. В полночь, наблюдатели проснулись от тихого голоса, который исходил откуда-то из камеры. Они бросились в камеру, и с ужасом обнаружили, что констебль Туллич висит в петле, которую он затянул на оконной решетке. Новый констебль, Эмиль Тохальд, сразу же после назначения отдал короткий и ясный приказ: Камера Номер 4 должна быть замурована, чтобы не допустить новых смертей. Она остается закрытой до сих пор, хотя заключенные в соседних камерах жалуются на то, что в безлунные ночи они слышат тихий голос, который исходит из соседней камеры.

Никто еще не осмелился зайти туда вновь. Да и не осмелится до того момента, когда старший офицер тюрьмы не сменится вновь, и не захочет опровергнуть “древнее суеверие”.

Замок де Марис-Эйбенал  
(CHATEAU DE MARIUS-EIBENAL)
by Matthew L. Martin (Chatfield, Minnesota)

Описание

Этот некогда прекраснейший из особняков Ричмулота, который лежит между двух холмов, на западных банках Реки Мусарды, к югу от Ст. Ронгеса (Ste. Ronges), сохранил только часть своей былой славы. 

Высотой в три этажа, он выстроен в Готическом Стиле, с очень высокими потолками и длинными, узкими окнами. Теперь потолки затянуты паутиной и запачканы, тогда как большая часть окон разбита, и через них в опустевшие комнаты врывается холодный ветер, который леденит сердца всех оказавшихся там. Особняк был построен в форме ‘полого квадрата’, в котором многочисленные залы и комнаты, окружают внутренние садики и террасы. А в самом центре особняка, находится необычное здание, которое соединяется с главным зданием узким и темным коридором, и на первом этаже которого находится огромный обеденный зал, а втором и третьем – бальные залы. В отличие от всего дома, который полон пыли и грязи, бальные залы чисты, а окна, на которых изображены фрагменты легенд Ядра, светлы и прозрачны, тогда как стеклянные люстры и зеркала светятся мягким зеленоватым светом, который нельзя погасить. 

История

Вражда между семьями Мариус и Эйбеналь продолжалась так долго, что никто в Ричмулоте уже не помнил, с чего она началась; некоторые говорят, что семьи начали враждовать еще до того, как этот домен присоединился к Равенлофту. Причины вражды исчезли в потоках времени, и мы можем только догадываться о том, что стало его причиной. Некоторые говорят, что в венах обоих семейств течет Индивианская кровь, которая и стала причиной взаимной ненависти. По словам других, эти семьи когда-то баловались колдовством, и случайно вызвали некое существо, которое настроило их друг против друга. Но независимо от причин этой ненависти, которая закончилась только десять лет назад, когда  главы семей решили примириться, что произошло почти сразу же после Великого Спряжения. Луис Эйбеналь и Эмили Мариус, которые унаследовали семейные земли, решили пожениться. Замок де Марис-Эйбенал построен в знак объединения двух семей; тогда, особняк казался людям чудом. К сожалению, праздник был омрачен трагедией: брат Эмили, Йен, был убит на дуэли одним из семьи Эйбеналь, и горе помутило её разум, обратив все её мысли к мести. В предсвадебную ночь, обе семьи собрались в замке. Тем временем, Эмили украла у Луиса кинжал, и попыталась нанести себе рану, чтобы убедить гостей в том, что семья Эйбеналь подослала к ней убийцу. В безумии и гневе, она нанесла слишком сильный удар, который перерезал ей вены. Через час, служанка обнаружила её мертвой; кровь струилась по её запястью, а кинжал Луиса лежал у тела убитой.     
 Вскоре, несчастный Луис был повешен членами семьи Мариус в одном из садов, тогда как другие представители семьи Эйбеналь спокойно наблюдали за этим. Но ярость еще не излилась до конца. Начались дуэли, слуг запихивали в петлю, также как и благородных аристократов, но самое страшное происходило в бальном зале. Когда над Ричмулотом взошло солнце, в стенах замка де Марис-Эйбенал не осталось ничего живого.
Финалом этой трагедии стало то, что двое молодых людей, Элайн Эйбеналь и Питер Мариус, полюбили друг друга в тот страшный день. Они пытались выбраться из охваченного жестокостью и страхом дома, когда их родственники застрелили их из луков, чтобы “наказать предателей”. Именно это стало финальным аккордом той страшной трагедии.

Духи

Когда кто-то зайдет в этот дом при свете дня, то примет Замок за обычный разрушенный особняк. Единственной странной деталью, которая может насторожить внимательного наблюдателя, является то, что в доме всегда стоит страшный холод. Крысы и пауки остались единственными его обитателями. Но когда день начинает приближаться к концу, герои могут услышать тихий голос, который шепчет о мире и счастье. Мечи, кинжалы и пистолеты, начинают слегка светиться, как будто бы их кто-то только что отполировал. Часть оружия украшают синие и серые огоньки, цвета семьи Мариус, тогда как другую часть заливает огонь алого и зеленого цветов, которые принадлежали дому Эйбеналь. Если же кто-то захочет пройтись по пышным садам, возле особняка, то краем глаза увидит тень покачивающейся петли.

Когда же поднимается луна, Замок изменяется. Паутина исчезает, и персонажи, которые внимательно посмотрят на окна, заметят, что они начинают светиться. Шепот усиливается, но теперь неведомый голос шепчет о мести и оскорбленной чести. Персонажи, которые сжимают в руках оружие, неожиданно начинают горячо поддерживать одну из семей, доходя даже до прямой атаки тех, кто держит в руках оружие враждебной семьи, или же начиная сражение с невидимыми противниками. Каждый, кто окажется в садах, обнаружит, что каждый турн его атакуют тела повешенных; если же кто-то зайдет под древесную крону, на шее несчастного затянется веревка. Чем ближе к полночи, тем страшнее становится древний особняк. В его залах возникают духи, призраки, и другие нематериальные представители нежити. Духи пытаются загнать (или заманить) героев в бальный зал, где перед рассветом собирается большая часть немертвых. Призраки атакуют всех, даже тех героев, которые носят цвета их семей; несмотря на то, что они нематериальны, клинки и пули наносят обычный урон живым, также как эктоплазма. 
Духи Луиса и Эмили гуляют по коридорам; каждый из них с радостью расскажет свою историю героям, которые представляют их семьи. Но в этом случае, гнев призраков обратится на Эмили, так как они примут её рассказ за попытку возродить старую вражду. В этом случае, древнее проклятье будет снято, но душу Эмили будут ожидать вечные муки. Тот же, кто решит помочь Элайн и Питеру, направляя их к выходу или защищая от нападений других духов, не разрушит проклятье, но сможет живым выбраться из проклятого дома и освободить две невинных души.

Церковь в Туманах
by Chris Montgomery (Del Mar, California)

Старая серая церковь возвышается в спокойном дворике, с высокими готическими шпилями и постаревшей колокольней. Туман окутывает все, за высокими стенами двориками, из-за чего видимость сокращается до двадцати футов. В стене – только одни заржавевшие ворота, которые слегка приоткрыты. Плющ переполз с стен на ворота, и  его зеленые плети натянулись, когда ваша рука ухватилась за край ворот. Колокольня кажется какой-то нереальной, затененной из-за тумана, с темными окнами и отсутствием колокола. Серые тусклые лица проплывают в окружающем вас тумане так быстро, что вы видите их только уголком глаза. Ощущение того, что за вами наблюдают, переполняет это место. Сама церковь находится в задней части двора, тогда как заросший сад занимает переднюю часть, у самых ворот. 
Каменные статуи людей, затянутых в монашеские робы, возвышаются среди древесной листвы, а виноградные плети опутывают их ноги. В самом центре сада находится высохший фонтан, который заполнен сухими листьями, которые постоянно шуршат, как будто бы чьи-то ноги мягко ступают на них. Узкие проходы между зелеными изгородями, которые заполнены туманом, создают в саду настоящий лабиринт. Идеально белые, молчаливые коты тихо ступают по сухим листьям, скользя их ниоткуда в никуда. Кажется, что они следуют за вами, то пропадая в тумане, то вновь пристально поглядывая на вас с вершины изгороди. 

Вам кажется, что листья в этом саду сами тянутся к вам, мягко касаясь ваших рук и лиц. В этом тумане, даже листья кажутся мертвыми, и только легкий ветер, которого вы даже не чувствуете, тихо шелестит ими у вас над головой.

Когда вы приближаетесь к церкви, вам кажется, что некий шепот становится все сильнее и сильнее, как бы отражаясь от окружающих вас стен, но когда вы оглядываетесь вокруг, то никого не замечаете. Древние каменные двери, которые ведут в церковь, распахнуты настежь, а сухие листья усеивают весь привратный покой. Когда вы делаете шаг вперед, то замечаете, что воздух в здании холоднее, чем снаружи, хотя туман уже почти рассеялся. Сама церковь состоит всего лишь из одной комнаты, которая заставлена деревянными скамьями, которые формируют проход к алтарю. Тяжелые тени скрывают высокие потолки, придавая комнате вид склепа. Огромное узорчатое окно, находится за алтарем, занимая большую часть стены. На окне изображена ведьма, в черных лохмотьях, и искаженным злобой лицом, которую окружают полустертые фигуры ангелов и святых. Три ступени из холодного черного камня ведут к алтарному возвышению. Высокие узкие окна разбросаны по все церкви, но через них видны только затянутые туманом деревья. Но когда вы пристально смотрите через оконное стекло наружу, то замечаете, что сквозь туман шествуют некие серые фигуры. Они напоминают вам бледных детей, в черных одеждах, которые проходят странным строем через туман перед этим окном. Туман не движется, когда они проходят через него, и когда вы мигаете, то все они исчезают.
Тяжелый люк за алтарем со скрипом открывается, когда вы поднимаете крышку, и ледяной воздух бьет вам в лицо из кромешной тьмы за ним. Когда же вы начинаете спуск по практически вертикальной каменной лестнице, огонь ваших факелов начинает тускнеть и дрожать, как будто бы тени, окружающие вас, хотят таким образом запугать вас. Внезапно лестница кончается, и перед вашими глазами расстилается сырой подвал, который размерами не уступает самой церкви. Капли воды медленно стекают по каменным колоннам, которые поддерживают потолок, и неожиданно, вы слышите среди звука падающих капель тихие стоны, которые раздаются из темных углов подвала. Даже воздух здесь пахнет плесенью и разложением, а тонкий слой воды на полу, заставляет вас пристально смотреть, куда именно вы ставите ногу.

В самом центре комнаты, окруженная тенями, лежит небольшая кукла. Они лежит лицом вниз на мокром полу, и возможно именно из-за этого, она так тяжела. Она свисает в ваших руках, когда крышка люка с жутким скрежетом закрывается. Неожиданно, в подвале становится очень темно.

Местные легенды говорят, что Церковь не всегда была такой. Когда-то она была открыта для всех страждущих, и старые монахини с радостью предоставляли приют всем странникам. Это было место света и легкого ветра, и местные люди любили и уважали ей монахинь. Но однажды все изменилось. Казалось, что старые женщины стали еще дружелюбнее и добрее, особенно к детям, которые играли в церковном саду. Они даже предложили их родителям, чтобы дети оставались в церкви целыми днями, и родители согласились – ведь это же святое место, не так ли? Старые женщины рассказывали детям о различных растениях и животных, которые жили в садах. Родители сами отправляли детей в Церковь, ведь они даже учились там. Но однажды, дети не вернулись домой. Через несколько дней, родители забеспокоились и отправились в Церковь. Тогда, они увидели её такой, какой она стала сейчас.

Некоторые говорят, что монахини практиковали темные искусства, тогда как другие говорят, что церковь была похищена темными силами и заменена этим страшным местом. Некоторые верят, что монахини заперли детей в подвале Церкви и оставили их умирать там от голода – или хуже. Но люди знают одно: туманы над Церковью никогда не рассеиваются, даже в самые солнечные дни, а животные никогда заходят в церковный двор. Теперь никто не может чувствовать себя в безопасности в Церкви в Туманах. 

Город Потерянной Надежды 
by Andy Schiller (Adrian, Michigan)

Даже среди пустоты, тьмы и холода Равенлофта когда-то существовала цитадель, воины которой боролись против вечной ночи. Она была построена на высокогорье, и отвесные утесы окружали её со всех сторон. Люди, которые построили эту крепость, изобразили на её стенах мощнейшие святые символы и глифы, которые надежно защищали её от нежити, призраков и других нежелательных гостей. Несколько поколений Воинов Света сменилось за время существования крепости. Даже зомби Азалина не смогли захватить её стены, и злобный лич был вынужден отступить, когда его магия разбилась об охранные символы твердыни. В городе был избран совет старейшин, и в течение десятков лет, город Джепессен расцветал. Но как всякий свет, который мог развеять Туманы, огонь цитадели Света был погашен, и погашен страшным образом. 

Клан вампиров/магов, пробрался в город, чтобы поглотить кровь всех жителей города, и тем самым рассеять магическую защиту вокруг него. Количество живых мертвецов росло, пока они не  стали волной, которая могла поглотить весь город. Все они жаждали жизненной энергии других людей, которая должна была усилить их мощь. 

Утратив надежду, Старейшины отдали свой последний приказ. Вместо того, что превратить свой город в обитель Тьмы,  все люди города должны были убить себя, чтобы положить конец зловещему плану вампиров, и вырваться из Тьмы – к Свету. Каждый мужчина в городе вонзил себе меч в сердце после того, как покончил со своей семьей, кроме одного. Его звали Саравик. Саравик был вором и лжецом. Страшась смерти, он выбросил меч и спрятался в одном из подвалов.

Вой злобы и разочарования поднялся в воздух, когда Клан обнаружил, что проиграл. Обессиленные вампиры были вынуждены навсегда остаться в Джепессене, который теперь стал Городом Смерти. 
Вскоре они обнаружили Саравика, и выместили всю свою злобу на нем. Хотя они не убили его, вампиры использовали его кровь для темного ритуала, который должен был вызволить их из города.
Духи погибших жителей города обрушились на Саравика. В ту ночь, когда предатель должен был погибнуть от недостатка крови, у Саравика начались галлюцинации. Его видения свели его с ума, но одновременно придали храбрости. Восстав, он совершил единственный смелый поступок в своей жизни, нанеся удар по Слугам Зла, которые проводили свой ритуал. Он метнул фонарь с горящим маслом в Старейшину Клана, и огонь охватил детей ночи. А пока мертвецы умирали в огне, Саравик прыгнул в единственную часть палатки, которая не была охвачена огнем – в магический круг, который начертили вампиры. Там Саравик обрел темные силы, и знания, как воздействовать на жизненную энергию других. 
Саравик нашел убежище в Городе Смерти, но там его преследовали духи прежних защитников. Руководимый безумием, он обнаружил, что оказался пойманным в стенах города, где его удерживали призраки прежних обитателей, которые собирались наблюдать за его вечными муками.
Саравика нельзя отнести к нежити, но он древний. Это жалкие останки человека, которые не могут обрести покой. (Примечание: его мировозрение Хаотично-Злое).

Прошли века. Город Смерти все еще возвышается на безымянном плато. Сюда иногда забредают животные и прилетают птицы. В нескольких балладах безымянных бардов упоминается о Последнем Бое Города Джепессен, но никто из живущих не помнит о нем. Но рассказы о мерзком волшебстве и подобные им  “истории старух” все еще упоминают об этом городе. Кое-где даже ходят истории о странных существах, которые входили и выходили из Города Потерянной Надежды. Также ходят рассказы о духах на плато, но большинство очевидцев или сходит с ума, или загадочным образом исчезает.

Каждый персонаж, который использует способность или произносит заклинание легендарные знания (legend lore), чтобы обнаружить какую-либо информацию о Мертвом Городе, должен сделать бросок Телосложения. Это объясняется тем, что перед глазами мага сразу же появляются картины ужасающей резни и убийств. Тоже самое ожидает тех, кто захочет использовать хрустальный шар.

Проникнуть в город нелегко: его сложно найти, да и, кроме того, его охраняют слуги Саравика. Они должны следить за всеми живыми существами, чтобы в удобный момент схватить их и доставить своему господину. Тот нуждается в ежедневной дозе теплой крови, чтобы оставаться в живых и поддерживать силу Амулета. Саравик все еще не может покинуть город, и заключенный в стенах Города Смерти, подвергается пыткам духов его граждан. 

В чем суть приключения?
Некая NPC, эльфийская дева Эльхана Дыхание Звезд, ищет магический амулет, который должен продлить жизнь престарелого эльфийского короля. Её учитель рассказал ей, что подобный артефакт когда-то существовал, и был известен в Потерянном Городе Джепессен как Амулет Веков. Это все, что ей известно.

Персонажи решают помочь ей (возможно они уже слышали об этом городе, и Эльхана упомянула о нем в присутствие герое). Но, к сожалению, никто не знает того, что этот артефакт был создан Саравиком, и тот уже много лет носит его на шее. Эльхана также не знает о том, что Амулет питается жизненной энергией других людей, а также, что именно ждет её в городе Джепессен.

Это всё?
Сразив тех, кто охранял вход в город, герои вступают внутрь. Они поражены картинами того, как люди убивают друг друга и раздирающими душу стонами, которые кажутся вполне реальными ля героев. Тем не менее, когда персонажи бросаются на помощь, все ‘жертвы’ просто растворяются в воздухе, как обычные иллюзии. В действительности, все это духи, которые обладают в этом месте особой силой и не могут быть изгнаны, уничтожены или заколдованы. Последние дни могучего города постоянно возникают перед героями, не давая им покоя ни днем, ни ночью. 

Наблюдая за этими ужасными событиями, игроки должны делать броски Мудрости. Неудачный бросок означает, что тьма начинает проникать в тело героя. После этого, все броски персонажа получают отрицательный модификатор –1. Кроме того, отрицательные модификаторы накапливаются.

Если герой проваливает 7 бросков Мудрости, надежда полностью оставляет его, и он отделяется от партии, чтобы найти острый предмет и покончить жизнь самоубийством.

Конечно же, через несколько часов, оставшиеся члены партии встретят своего товарища в форме призрака. Его дух будет умирать особенно отвратительным способом. Этого достаточно, чтобы получить отрицательный модификатор –2 (в дополнение ко всем остальным отрицательным модификаторам) к броску Мудрости.

Да, это место пугает. Это все?

Герои должны найти и убить Саравика. Только после этого, им удастся найти Амулет. Элхана будет очень разочарована, когда узнает, что амулет для неё бесполезен и, скорее всего, захочет уничтожить этот предмет. Единственный способ уничтожить его: бросить в огонь, из которого он был создан. Это означает, что персонажей ждет путешествие в горы. Там находится бассейн с лавой, в котором можно будет уничтожить амулет.

Это все?
Нет. Когда персонажи пытаются выбраться, они сталкиваются с духом Саравика. Духи, которые удерживали его в городе, обрели вечный покой, тогда как их подопечный освободился и также хочет покинуть город. Теперь он обладает силами 25 HD призрака.

Часы
by anonymous (Youngstown, Ohio)

Много лет назад в одном городе, название которого стерлось из памяти людей, жил часовщик. Он был величайшим мастером, которого когда-либо видали часовые механизмы. Кроме того, он интересовался магией, что было достаточно необычно для людей его профессии. Как и многих до него, заняться этим искусством его подтолкнула боязнь смерти. Весь свой разум и весь свой талант он посвятил одному: отыскать способ избежать надвигающейся смерти.
Когда ему исполнилось семьдесят лет, и несчастный мастер уже отчаялся в своих поисках, произошло чудо, а вернее два. Они были очень тесно связаны. Разбирая основу очень старых часов, которые поступили к нему несколько дней назад, он обнаружил старую магическую книгу. Он быстро понял, что эта книга содержала в себе множество заклинаний, начиная от самых легких трюков и заканчивая Великими Заклинаниями. Он быстро открыл последнюю страницу и обнаружил то, чего так долго жаждал: заклинание Бессмертия.  

Пораженный и обрадованный, он быстро просмотрел описание заклинания. Как и все могучие заклинания сотворить его было не так-то легко. В отличие от других заклинаний, для него не требовалось ни особых песнопений, ни специальных жестов или экзотических материалов. Это заклинание концентрировалось вокруг особого предмета: огромных часов, чья точность могла поспорить с самими звездами.
Часовщик понял, что это заклинание вряд ли покориться обычному магу. Только человек, с огромными знаниями о часовых механизмах, мог сотворить нечто подобное. Как только старый мастер вернулся домой, к нему подбежал курьер от мэра. В центре города возводилась новая ратуша, и мэру требовалась помощь мастера во время возведения центральной башни. Ему было доверено установить на башне огромные часы, которые должны были отличаться прекрасной точностью. Мастер был просто поражен подобным развитием событий, которые были даже более благоприятными, чем он мог себе вообразить. Он сразу же принял предложение мэра, и как только курьер ушел, взялся за изучение заклинания, которое должно было освободить его из-под власти смерти.

Спустя пять лет, ратуша была практически завершена. Единственным, что еще не было готово, были башенные часы. До окончания работ оставалось всего четыре месяца, а часовщик еще даже не начал работу! В конце концов, мэр пригрозил ему, что если работа не будет выполнена вовремя, то мастер закончит свою жизнь в петле на площади, перед новой ратушей.

У мастера оставался последний шанс выйти из ситуации, в которую его заманила собственная глупость. Но как узнал старый часовщик, отчаяние только заставляет человека делать ошибки и мешает спокойно мыслить.

И, наконец, пришел день открытия ратуши. Почти все горожане собрались на главной площади города. Когда солнце достигло зенита, стоящую над площадью тишину разорвал колокольный звон. Сначала тихий, а потом все усиливающийся и усиливающийся звон достиг наивысшего пика, а потом неожиданно затих. Над площадью взмыли крики гордости и одобрения в честь того, кто создал подобное чудо. Но постепенно люди начали понимать, что среди них нет того, кого они так горячо приветствовали. Постепенно в толпе начал нарастать ропот.

Но тут башенные часы начали бить так, что многие не смогли удержаться на ногах. Прекрасные звуки становились все сильнее и сильнее, но тут часы вновь затихли. Но только на мгновение. И грозные звуки опять наполнили площадь, усиливаясь и усиливаясь. Множество огромных ворон бросились к людям откуда-то из-за ужасающих часов. Город впал в панику. Родители хватали детей за руки и скрывались в подвалах и погребах. Но лишь немногие смогли спасти своих детей в тот ужасный день. Молодые и пожилые обитатели города сотнями гибли в тот солнечный полдень. И как только вороны очистили кости убитых ими от мяса, то поднялись в воздух и будто бы растворились в синеве. К закату, вороны исчезли так же загадочно, как и появились.

Естественно, что люди обвинили во всем старого часовщика, и собрали партию храбрецов, которые могли бы расправиться с темным магом. Когда они подошли к входу к башне, двери легко распахнулись перед ними. Один из смельчаков храбро вступил внутрь, но как только он переступил через порог, его тело распалось на куски так быстро, что несчастный не успел даже закричать. Герои были напуганы этим, но продолжали путь.  Они осмотрели более сотни комнат, но все они оказались пустыми. Когда партия добралась до четвертого яруса, все они очень устали, но, только посмотрев друг на друга, они поняли почему. Они постарели. Решив не дожидаться чуда, они бросились к выходу. Оказалось, что чем дольше они находились внутри, тем старше становились. Казалось, будто они провели в заклятой башне несколько лет. Но когда они уже добрались до лестницы, шум крыльев оглушил их. Сражение на первом этаже кипело несколько часов, но ворон было слишком много. Никто из героев так и не вернулся домой.

Можно сказать точно, что всякий, кто зайдет в башню обнаружит, что молодость и сила медленно утекает из его тела, а жизненная энергия перетекает в тело безумного мастера, который и построил эту башню. Жизни этих несчастных будут поглощены старым безумцем, который сделает все, чтобы удержать их в его владениях. За долгое время, он разработал множество ловушек, для тех, кто оказался в его башне. Он полностью безумен во всем, но его талант механика так и не оставил его, что делает старого часовщика очень опасным противником. Единственная его проблема в том, что он не может покинуть башню, иначе сразу же превратиться в прах.

	Заметка Каргатана: Имя автора было случайно утеряно. Если вы являетесь автором этой заметки, пожалуйста, свяжитесь с нами по адресу kargatane@kargatane.com 


Полумесяц

by James Wyatt (Berkeley, California)

Вот эта развалина? Да это же Полумесяц. Послушайте, вы ведь действительно видите этот корабль? Почему? Да потому что он пропал в море больше восьми лет назад!

“История? Давайте сначала дождемся времени, когда повесят фонари; уж больно густой сегодня туман. А потом, мы вернемся сюда, и я расскажу вам эту историю”.

	Полумесяц – это призрачный ког, который время от времени появляется в Ночном Море. Когда она входит в порт, его команда спит в каютах, если она, конечно же, может спать, а другие моряки называют появление Полумесяца плохим предзнаменованием. Ночные кошмары обрушиваются на всех, кто засыпает на этом судне, а некоторые из тех, кто входили на его борт, никогда уже не просыпаются.


“Фонари уже вывесили? Хорошо. Мне очень не нравится этот туман”.

“Хорошо, я обещал вам, что расскажу эту странную историю, так что слушайте. Когда-то, Полумесяц бороздил эти воды также как и все мы, надеясь на удачную торговлю с востоком. Его капитан, которого звали Лендри, был одним из первых моряков, который начал загружаться в Эгертусе, когда он стал портовым городом, и успел послужить на нескольких кораблях до того, как Полумесяц утянул его с собой в пучину. Люди смеялись над ним, когда он отправился в путь на этом корабле – тогда он выглядел еще хуже, чем сейчас – и никто не надеялся на то, что он вернется. Все называли его безумным мечтателем. Но он был прав – и именно он, первым бросил якорь в гавани Миирдорфа. “

“Говорят, что именно после этого и начались его кошмарные сны – сны, в которых его ожидал бесконечный позор и всеобщее презрение. Но эти сны только подталкивали его к дальнейшим исследованиям и подвигам – он продолжал изучение восточного моря до тех пор, пока не попал в снежный шторм у Кирченхейма.”

“Четыре раза, он отправлял Полумесяц в эти шторма, только для того, чтобы вернуться побежденным. Он так и не вернулся из пятого плавания. Во всяком случае, живым”.

“Полумесяц вернулся. С разорванными парусами и без каких-либо следов команды, такой же, как и сегодня ночью. Он входит в порт на закате и бросает якорь у причала, но никто не сходит на берег. Ночь он проведет здесь, безжизненно застыв в водах моря – на его палубах нет огней, а ветер не касается его парусов. Но с рассветом, он вновь выйдет в море. Он ничего не берет, и ничего не оставляет  Ничего, кроме плохих снов”. 

	Случилось так, что Полумесяц оказался у берегов Тодстейна, где проживал некромант Мередот. Никто не может чувствовать себя в безопасности на этом острове, и многие моряки заплатили своими жизнями за попытку высадиться на Тодстейне. К сожалению, капитан Лендри уже был одной из многочисленных жертв Суда Ночного Кошмара (Nightmare Court), когда его жизнь неожиданно оборвалась. Мучаемый снами, в которых предсказывалась его гибель и позор, Лендри увидел, как они стали реальностью в тот момент, когда Полумесяц погружался на дно моря. Эмоциональный шок был так силен, что его дух не обрел покой, и капитан стал призраком. Теперь Лендри стоит у штурвала своего корабля, который рассекает ледяные волны Ночного Моря, и питается ночными кошмарами несчастных моряков, подобных ему.

Капитан Самуэль Лендри (Дух Третьей Степени): AC -2; MV Fl 6 (C); HD 7; hp 38; THAC0 13; #AT 1; Dmg особый; Int Выдающийся (15); AL CE.

Особые Атаки: Поглощение Мудрости: Успешной атакой поглощает 1 пункт Мудрости, который восстанавливается за неделю. 

Вызов отчаяния: Каждое существо в радиусе 100 футов от призрака должно сделать успешный спас-бросок против заклинания, или получить отрицательный  модификатор –2 ко всем броскам атак, навыков и спас-броскам.

Вызов ночных кошмаров: Воздействует на спящих людей в радиусе 20 футов (обычно на моряков с соседних кораблей). Жертва погружается в особенно пугающий ночной кошмар (смотрите страницу 16 Правил Снов и Ночных Кошмаров в книге Земля Ночных Кошмаров (The Nightmare Lands boxed set)). В зависимости от воздействия кошмара, жертва может впасть в кому, сойти с ума и даже умереть. 

Особые Защиты: Необходимо +2 или лучшее оружие, для нанесения урона. Иммунен к биологическим заклинаниям (заклинаниям, которые действуют на живых существ). Невидим и нематериален. Имеет –1 ко всем попыткам изгнания. 

Слабости: Святая вода наносит ld6 единиц урона. Становится более материальным (AC 4, оружие +1 может нанести урон), когда слышит звуки туманного горна. Отражаемый зеркалами – не может подойти ближе чем на 5 футов.

Призрак Капитана Лендри выглядит как колыхающееся облако ледяного тумана. Он не может покинуть Ночное Море, хотя с легкостью может передвигаться по его поверхности или же переходить на палубу любого судна, которое плавает в нем.


“Да, многие пытались разгадать тайну Полумесяца. Они входили в туман, и некоторые даже возвращались, чтобы рассказать о своей неудаче. Некоторых выбрасывало на берег, когда они сами крепко спали в своих лодках. Других выбрасывало за борт внезапно упавшей мачтой и рухнувшим тросом. Большая часть этих смельчаков до сих пор мучается кошмарами, тогда как Полумесяц спокойно продолжает свой путь в вечность”.

“Поэтому парень, лучше избегай этого корабля”.

	Капитан Лендри обладает некой мистической связью со своим судном, и обретает дополнительную мощь, когда находится на его палубе. Его нельзя изгнать, когда он находится на корабле. Он может управлять всем, что находится на борту Полумесяца, включая вещи незваных гостей или даже самих исследователей. Всякий, кто вступает на борт Полумесяца, подвергается бесконечному заклинанию кошмара, которое вступает в действие на следующую ночь. Кроме того, Капитан Лендри может сотворить заклинание сна на любого, кто взошел на палубу его судна.


“Ну и туман сегодня. Лучше бы ты шел спать, парень. Завтра у всех нас будет тяжелый день. Я? Ну уж нет, я не собираюсь спать, пока Полумесяц стоит в порту. Но ты иди. Приятных снов”.

Башня Темной Крови
by Chad M. Paxton (Fredericktown, Pennsylvania)
Когда вы проходите через туманы, холмы и долины, которые лежали за вами, сменяются древесными кронами. Единственным признаком цивилизации является башня, неподалеку от вас, из окон которой льется свет. Вы начинаете продираться к ней, заодно удивляясь небольшому количеству листвы, хотя и радуясь этому обстоятельству. Кроме того, если нет деревьев, то нет и возможности того… что какая-то тварь спрячется за ними. Внимательно посматривая по сторонам, и стараясь прикрыть друг друга, вы подходите к башне, а лунный свет бежит по вашим следам. 

Несмотря на все надежды на дружественную встречу, вы начинаете замечать несколько неприятных признаков: воздух становится все холоднее, вокруг стоит тишина, и даже самый легкий ветерок не нарушает окружающее спокойствие. Но свет в окнах башни все еще оставляет вам надежду на “приют в тепле”.

Вы подходите к самой башне, надеясь на то, что обитатели башни будут дружественными, или хотя бы живыми. Между тем, вы замечаете еще кое-что интересное. Свет исходит не из окон башни, как вам казалось раньше, но из стеклянного купола на самой верхушке. Да, огромного стеклянного купола, прекрасного наблюдательного поста, откуда так удобно следить за окрестностями.
Башня не представляет собой ничего выдающегося: виноградная лоза, которая карабкается по каменным стенам и несколько окон. Ваше внимание вновь сосредотачивается на куполе. Откуда он здесь? Расположенный на вершине башни, он кажется намертво скрепленным с ней, как будто бы выросшим из верхушки. Между тем, вы неожиданно замечаете, как некая темная фигура наблюдает за вами из купола. Дверь открывается, и вы слышите шепот:

“Входите. Добро пожаловать”.

Оглянувшись и посмотрев на ваших спутников, вы вступаете в прихожую. Окружающая вас обстановка говорит о том, что вы оказались в обители мага. Огромные тома знаний и мифов, сказок и философских трактатов, лежат у одной из стен. У противоположной стены стоит несколько стульев и камин, над которым висит священный символ, который освещается огнем.

“В этой комнате я могу видеть и слышать вас”. Вам кажется, что этот голос исходит одновременно отовсюду и ниоткуда. “Меня развлекают гости, и многие даже стали моими друзьями. Единственное, о чем я хочу вас попросить: чтобы вы дотронулись до святого символа над очагом. Для моего личного спокойствия”.

Вы прикасаетесь в символу веры, который подтверждает, что вы -  живое существо. После этого, дверь открывается. Входит мужчина.
Он медленно смотрит на каждого из вас.

(“С ним что-то не так”, думаете вы.)

На нем одежды из черного шелка, которые обрамлены пурпуром.

(“Что это?”)

У него длинные белые волосы.

(“Он какой-то… неправильный”.)

“Я - Темная Кровь”, произносит он.

 У него нет глаз.

Тупик

by Jennifer Murray (Lafayette, Indiana)
Вы находитесь в темной и душной пещере. Крики боли и стоны бьющихся в агонии людей наполняют воздух. Вы оглядываетесь вокруг, но не видите ничего. Только лунный свет, который пляшет на стенах пещеры, несколько рассеиваете тьму, которая окружает вас.
Вы погружаетесь в темноту, выставив руки перед грудью. Наконец ваши пальцы утыкаются в стену, и вы следуете по ней до тех пор, пока не доходите до узкого прохода. Вы идете по нему до тех пор, пока перед вами не появляется свет. Вглядевшись в темноту, вы замечаете, что кто-то воткнул в стену факелы, которые чередуются каждые десять футов. Вы продолжаете путь.

Вы входите в комнату с низким потолком, которая больше напоминает пещеру, чем созданное человеком пространство. Здесь темно, но не настолько, чтобы вы ничего не видели. Каменные солдаты стоят у противоположной стены комнаты в идеально ровном строю. Их глаза горят красным огнем.

“Кто осмелился войти сюда?” Голос отражается от стен пещеры, но вы не можете понять, кто произнес эти слова. Между тем солдаты оживают. Вы понимаете, что у вас нет никаких шансов выжить в битве с таким количеством противников, и потому бросаетесь в дальний угол пещеры, лишь чудом избежав стального захвата этих бойцов. Яркий белый свет исходит из-под небольшой двери, которая практически полностью скрывается в тенях у дальней стены.

Бросившись на дверь, вы распахиваете её своим телом и влетаете в комнату. После этого, вы быстро разворачиваетесь и захлопываете её. Её сразу же окружает красная аура, и вам начинает казаться, что дверь раскаляется, и вы отходите в дальний угол этой комнаты. Похоже, что вы оказались в лаборатории.  Осмотревшись вокруг, вы замечаете еще одну дверь, и нажимаете на её ручку. Страшный взрыв отбрасывает вас назад и буквально вминает в стену.
Вы приходите в себя оттого, что какой-то странный мужчина что-то шепчет над вами. Вы с трудом можете его разглядеть, так как он полуматериален. Когда вам наконец-то удается сфокусировать на нем взгляд, ваш разум наполняют следующие слова: “Вы не должны были приходить сюда, и вы будете наказаны”.

Не сказав больше ни слова, дух склоняет голову, а ваше тело наполняет такая боль, какую вы раньше не могли даже представить. Призрак становится почти зеленым, так как мощь переполняет его.

“А теперь, вы умрете”.

Вы чувствуете, что ваша кожа начинает дымиться, и когда вы смотрите на свои руки, то замечаете, что кожа на них почернела. Но сознание милосердно оставляет вас, а потом вы умираете.

Яма Дьявола

by Pierre van Rooden (Amsterdam, the Netherlands)

pvrooden@ttpdiskad.nl
Все знают о том, что нарушенная клятва может принести клятвопреступнику только неудачи и бедствия. Фермеры, которые живут в небольшой деревушке Мадиг Вилл, узнали, что это не простое поучение. Колодец в центре деревни носит название Яма Дьявола. Среди местных людей давно уже стало обычаем произносить над сельским колодцем брачные клятвы или заключать важные сделки, бросая при этом в колодец золотую монету. Вряд ли кому-то придет в голову совершить подобное над Ямой Дьявола в селении Мадиг Вилл.
Как говорят легенды, когда-то над этим колодцем произнесли свои клятвы  плотник Антон и его возлюбленная Люмьера, и, поклявшись вечно любить друг друга, метнули монету в его темные глубины. Но истинную любовь не так-то легко распознать. Как говорится в легенде, Люмьера вскоре почувствовала, что Антон не может дать ей того, о чем она мечтала. Рассказывают, что между этими двумя все время происходили ссоры, так как Антон был очень ревнив и вспыльчив, и Люмьера скоро поняла, что он не тот, с кем ей хотелось бы провести остаток жизни.
К сожалению, Антон был действительно влюблен в Люмьеру. Для него, клятва была свята, и когда Люмьера после долгих споров решила разорвать их союз, Антон пришел в ярость. Когда же она поддалась очарованию местного юноши, он помешался. Говорят, что в одну из особенно темных ночей, он пришел к её дому, чтобы еще раз напомнить ей о любви, в которой она клялась. Он нашел её в объятьях любовника и, придя в ярость, убил их обоих своим топором.

На следующее утро тело Антона было найдено в колодце. Одни говорят, что он сам прыгнул туда, другие утверждают, что он споткнулся, возвращаясь домой, и боги тем самым наказали его. Но кто знает…

Вскоре после этого, колодец стал считаться проклятым, а местные жители переименовали его в Яму Дьявола, тем самым приравняв клятву над этим колодцем с заключением союза с Силами Тьмы. Теперь каждому, кто все еще приносит клятву над этим колодцем, следует быть очень осторожным. Говорят, что если клятва будет нарушена, то из колодца поднимется дух Антона и его топор вновь обрушиться на голову…клятвопреступника. 

Некоторые рассказывают, что видели, как в безлунные ночи, из колодца вставал дух, кричащий в вечной муке. А на следующий день, люди находили тела тех, кто беззаботно клялся над проклятым колодцем, но при этом не сдержал своего слова. Но, несмотря на смертельную опасность, клятвы произносятся и нарушаются вновь и вновь, так непостоянный человеческий род привык делать это столетиями. Так что будьте осторожны, бросая монету в колодец Мадиг Вилл, так как вы рискуете утратить не только честь, но и жизнь…
Страх
by Andrew Polewarczyk (Princeton, Massachusetts)
Поддерживаемый ветром дождь изо всех сил бил в их бледные лица, а порывистый ветер рвал их черные плащи, который путники с трудом удерживали на плечах. Они напоминали собой гончих, которые идут по следу до тех пор, пока не обнаружат дичь, несмотря на то, что творится вокруг них. Ветер дул с такой силой, что временами казалось, что несчастные вот-вот поднимутся в воздух, или же упадут на землю, лицами в грязь. Но они шли в этой мстительной ночи как тени, которым не страшны ни дождь, ни снег, ветер. Достигнув вершины небольшого холма, они наконец-то обнаружили убежище, которое могло защитить их от отвратительной погоды, царившей в этой пустынной земле. “Ученик Каллерт, здесь мы найдет приют, в котором эта отвратительная погода нас не достанет!”, крикнул высокий мужчина, больше для того, чтобы вновь услышать свой голос, а не предупредить своего измученного помощника. “Да, Мастер”, повторил Каллерт, устало вздохнув. Тем временем мастер ускорил шаг, не ожидая уже порядком уставшего помощника. Его глаза и мысли были сфокусированы на том, что возвышалось впереди: здании аббатства. Два исполинских шпиля вздымались на фоне серых небес, готовые пробудить звоном своих колоколов сердца верующих от темного греховного сна. Слева от башен находилось кладбище, отделенное стеной, сложенной из камня. Ветер уже разрушил кое-где стену, сбросив несколько камней под склон, и открыв тем самым вид на некоторые могилы. Многие буквы уже давно стерлись, другие были чудовищно искажены, и никто бы уже не смог разобрать, кто лежит под этими могильными плитами. На покатых крышах возвышались каменные горгульи, злобно ухмыляясь стальному небу и непрекращающемуся ветру. Желтые молнии отражались от древних витражей, на несколько мгновений освещая часовню аббатства.
Дождь все еще шел, когда Каллерт и его мастер наконец-то нашли дверь в аббатство. Мастер поднял старый медный молоточек, а потом с силой опустил его три раза на дверь. Каждый удар сотрясал тяжелый воздух как удар грома. Но никто так и не подошел к старой двери. Он вновь поднял молоточек и нанес еще три удара. “Я полагаю, что привратник спит; поэтому, нам следует войти самим, и поприветствовать монахов утром”, заключил мастер. 

“Но мастер!” голос Каллерта заметно дрожал. “Это место пугает меня, давайте найдем приют где-нибудь еще!”

“Ты забыл, что путешествуешь со мной, Каллерт! Доктор Ян Абат-Джур не боится никого и ничего! ”После этой тирады он распахнул дверь и вошел внутрь. Молния вновь распорола небо, и Каллерт ворвался внутрь, подбежав к мастеру, который стоял посреди огромной часовни. С каждой стороны прохода возвышались десятки каменных скамей, плоский алтарь виднелся в дальнем углу, а в каждой стене были пробиты узкие окна, которые открывали безрадостный вид на серое небо. “Вот место!” объявил мастер, “где мы проведем эту ночь!”

Они разожгли огонь и поужинали солониной  и сушеными фруктами. После этого, они молча сели возле огня. Доктор облокотился на каменную скамью. Глаза Каллерта бегали из угла в угол, и ему казалось, что окружающие его тени понемногу подкрадываются к нему. Неожиданно, “Вы … вы слышали это, Мастер?” просипел Каллерт.

“Сначала оставь в покое своё буйное воображение”, произнес мастер. Небольшой уголек треснул в огне. “Мастер! Мастер!” начал Каллерт, но замолчал, увидев повелительный взмах худощавой руки. Между тем, Абат-Джур поднял украшенный драгоценными камнями посох, который лежал у его локтя.

“Кто здесь?” крикнул он. Фигура, облаченная в темную робу, выступила из теней.
“Положи свое оружие добрый человек. Меня зовут Мечант, и я хранитель этих залов. Это место зовется Аббатство Маудит. Я прощу прощения за то, что я не пригласил тебя сюда раньше, но я спал, и не слышал, как вы вошли. Пожалуйста, садитесь”.

Ян отложил посох. “Я Доктор Ян Абат-Джур, а это мой помощник, Каллерт.” Они повернулись к Каллерту, который сидел у огня, побледнев от пережитого страха,  прижав колени к подбородку. “Вы должны простить Каллерта”, усмехнулся доктор, “он немного испугался. Снимайте свой капюшон, и пододвигайтесь ближе к огню”.

Мечант сел у огня, напротив Яна. “Спасибо вам. Я действительно замерз. ”Он обернулся к Каллерту. “Я знаю, что это небольшое утешение, но все же знай, что они хорошо обоснованы”.

“Что они?” прохрипел Каллерт.

“Я расскажу тебе о зле, которое захватило это святое место”, произнес монах. Каллерт посмотрел на мастера, и паника ясно читалась на его лице. Ян пристально посмотрел на него, и вновь повернулся к Мечанту.

“Множество лет назад”, начал Мечант, “они возвели здесь храм, который был посвящен древнему и давно уже забытому богу Одеми, Лорду Страха.  В те времена, у Одеми было множество последователей. Это продолжалось до тех пор, пока орда захватчиков из западных степей не вторглась в эти земли. Они считали Одеми примитивным и бессильным богом. Они уничтожили все, кто поклонялся ему. Высший жрец, Тнахсем, видя, как его братья и сестры умирают за веру, взмолился о том, чтобы Одеми отомстил за его детей, но захватчики разрушили его храм, а из его обломков возвели это аббатство, которое должно было славить их бога. Но потом, новые священники начали умирать один за другим, во время вознесения молитв своему богу. С помощью этих смертей, Одеми исполнил последнее  желание своего высшего жреца, и навечно приковал дух Тнахсема к этим стенам. Говорят, что Тнахсем знает тайные страхи все, кто входит в это аббатство. Он использует знание этих страхов и его магическую силу, чтобы мучить тех, кто посмел нарушить его покой. Он посвящает их муки Одеми, надеясь, что это пробудит его бога от вечного сна.”

“Ты что, за дураков нас принимаешь?” рассмеялся Ян.

И тут Мечант снял капюшон. Глубокая, сочащаяся кровью рана, была нанесена неведомой рукой на его горле. Кровь, которой было залито его лицо, превращала его в демоническую маску. Его глаза, красные, как глубины ада, смотрели на Яна, который начал задыхаться. Каллерт сполз на пол. “Созерцайте мою месть!” застонал Мечант. Полуразложившиеся тела священников поднялись из земли, и пошли к огню. Тени разбухли, и зажили собственной жизнью, повинуясь приказу Мечанта. Молитвы Одеми, Лорду Страха, выступили на стенах часовни, написанные кровью. Мечант встал, “Откройте мне тайну: дорогой, сладкий мой доктор, кого вы боитесь больше всего на свете? Скажете мне? Или мне придется вам его показать?”

Врата Пыли
by Geoff Gabriel Sinclair (Scarborough, Ontario)
	В одной из таверн Баровии, под вывеской ‘Требуются смельчаки’, ваше внимание привлекает это объявление. Сделайте бросок Интеллекта, чтобы разобрать мелкий почерк, которым выведены его буквы.


Ветер выл особенно громко здесь, во владениях малоизвестного некроманта Виллика Скорскиндаска. Эти холмы, мечтательно заснувшие под ударами ветров, звали меня к себе, но я продолжал свой нелегкий путь к полуразрушенному дому на вершине.
Тогда я был молод; обычный молодой рейнджер, который постоянно искал место, где было бы меньше людей. Я гордо шагал вперед, сжимая в руке верный деревянный посох, который не раз уже выручал меня. 

Я хорошо запомнил короткую остановку (единственную во время моего похода, заметьте), когда я остановился, чтобы глотнуть из фляжки воды. Я жадно пил, жажда понемногу отступала, когда из серых облаков, затянувших небо, внезапно ударила огромная молния, и разрезав облака, вонзилась в крышу старого дома. Я был поражен. Рядом с домом, по видимому искрами, были зажжены несколько деревьев, которые дали мне возможность рассмотреть особняк, и весь его ужас: пять этажей, окна которых были распахнуты чей-то безжалостной рукой, бархатные красные занавески, которые плясали на ветру, напоминая мне жадные руки мертвецов, которые пытались схватить меня. Передние двери, огромные и слегка поблескивающие, казалось только усиливали страх, создавая ужасающее противопоставление забытому и частично разрушенному дому. Я чувствовал себя так, будто находился перед черной королевской коброй, стоя перед ней на коленях, когда подходил к этому дому, отвергшему жизнь, и, как мне тогда казалось, ставшему обителью какого-то темного бога. Но я продолжил свой путь, и, опираясь на свой посох, зашагал с прежней скоростью, двигаясь в одном ритме с окружающей меня природой.   

Когда я достиг вершины, туманное серое небо пролилось дождем, который потушил горящие деревья, и вновь наступила тьма. Я достал из рюкзака факел, и, чиркнув огнивом, зажег его облитую маслом верхушку.

Двери были даже больше, чем я мог предполагать: исполинская арка из дерева и метала, с дверным молотком, в форме головы черного дракона. Я подошел к двери, с отвращением взялся за узкое, сделанное в форме хвоста змеи кольцо, и три раза гулко ударил в дверь. Раз, два, три… и три раза только эхо отражалось от стен особняка.
Так и не получив ответа, я толкнул дверь, навалившись на неё всем моим весом, и петли начали скрипеть, сначала тихо, а потом все сильнее, сильнее и сильнее, до тех пор, пока дверь не поддалась моим усилиям, и неожиданно легко открылась.

Шокированный, я стоял на пороге, и холодный страх сковал мое тело, когда я посмотрел на серебряный кандебляр, который раскачивался у высокого потолка. Вокруг него кружились четыре белых духа, периодически смыкаясь вокруг кандебляра и испуская длинные стоны. 

Их присутствие оживило дом, пробудив к жизни тени, которые теперь танцевали на красных бархатных стенах, тени статуэток, которые стояли на полках, статуэток, которые представляли собой детей, играющих, рыдающих, бегущих и прыгающих; все это было так поразительно, что когда я пристально всматривался в статуэтки, даже самые маленькие, то и там узнавал детей, которые были изображены в малейших деталях.
Я вновь сосредоточил внимание на духах и вытащил меч. “Спасибо богам, за то, что они создали эльфов, а те создали их мечи”, - прошептал я, а меч, был легче птичьего пера, и пел в предвкушении схватки в моих руках. Внезапно духи прекратили движение, и один из них, самый большой, опустился ко мне. Его шея каким-то образом удлинилась так, что его лицо оказалось напротив моего. Я немедленно поднял меч так, чтобы его острие находилась между нами, удерживая духа на разумной дистанции. Он выглядел как молодой человек, но его голос звучал как у умирающего, забытого всеми старца.

“Войди во врата пыли, если сможешь, герой в лесах”, пропел он “…и найдешь приключение здесь, на этих холмах”.

Другой дух спустился ко мне, чуть медленнее чем первый, и, улыбнувшись, присоединился к разговору.

“Отыщи невесту Мастера Виллика и верь в себя”,

продолжили они, “и тогда твой дух, твоя жизнь, и твоя душа обретут дар, подарок, который сможет победить ночь”.

Они вновь взмыли ввысь. Дар? Как радостно было бы поверить в это! Но я был не глуп. Лезвие моего меча начало наливаться золотым светом, а рукоять задрожала от потока энергии, который вливался в клинок.

 “Ну и что же это за подарок?” спросил я.

“Победить ночь, значит, овладеть силами своей души, ”прокричали они, и вновь взмыли к кандебляру. “Так ты войдешь в дом?”

“Войти? А разве мы сейчас не в особняке?”

Они исчезли.  Я думаю, что это мое упорство отогнало их. Покидая это место, я заметил, что одна из деревянных панелей приоткрылась, и засветилась странным зеленоватым светом. Лестница вела к основанию этой панели, под землю, на несколько миль вглубь. По обе стороны лестницы, через каждые две ступени, находились металлические платформы с перилами. Я предположил, что это различные уровни пещеры, которые можно исследовать, если пройти по платформе.

Упрямство подгоняло меня вперед: я вновь поднялся через отверстие в полу и исследовал дом над землей. Я не нашел там ничего, кроме пары факелов и красной бархатной накидки с капюшоном (похоже, что Виллик очень любил бархат), и конверт. Как-то раз, я открыл этот конверт и прочитал письмо. Это были следующие стихи:

Я не смог найти свой цвет,

И любовь свою отыскать,

Ибо силы запретных лет,

Деву-птицу сумели забрать,

Я выйду на битву с Тьмой,

Чтоб сразиться с владыками боли,

И я вновь встречусь с тобой,

Сохранив свою ясность воли. 
Я прочитал их, положил в конверт и запечатал. Сейчас, я нахожусь под домом, участвуя в поисках невесты Виллика Скорскиндаска . Я верю, что он ищет её вместе со мной, правда чуть по другому, чем я. Присоединяйтесь к нам. Я верю, что награда превзойдет все наши ожидания.

Стеклянный Дом

by Marco Torres (Sacramento, California)
В домене Ричмулот, у города Мортигни, возле границы с Боркой, находятся остатки оранжереи. В темной тени окрестных деревьев, возвышается это странное двухэтажное здание, длина которого превышает 200 футов. К сожалению, это величественное строение незаконченно. Это всего лишь основание того, что задумал неведомый архитектор, с несколькими застекленными окнами и единственным растением внутри. Внимательный путник достаточно быстро поймет, почему это величественное строительство никогда не будет закончено. Люди Мортигни слишком хорошо знают историю Стеклянного Дома. 

Около пятидесяти лет назад, здесь жил богатый и разумный торговец, дом которого находился в Мортигни. Большая часть сделок заключалась с торговцами Борки, и потому он вынужден был часто пересекать границу Туманов. Во время одного из подобных визитов, он встретился с дочерью одного из своих торговых партнеров. Её красота не поражала взгляд, но долгие годы жизни в одиночестве, мечта о будущих наследниках, и богатство её отца покорили сердце торговца. Договорившись обо всем с её отцом, торговец привел невесту в свой дом. Чем больше времени он проводил с ней, тем сильнее становилась его любовь, и вскоре, в его груди загорелась истинная страсть. Но она невзлюбила его, так как он увез её из родного и знакомого дома, отправив в непонятные ей края. Она так и не полюбила её, так как в её груди уже созревало другое чувство.

Вскоре после переезда, леди обратила внимание на красивого молодого слугу. Она скрывала их связь в течение многих лет, и муж не замечал её, так как проводил слишком много времени вне дома, сопровождая караваны и устраивая сделки. Сначала, она встречалась со слугой только тогда, когда её муж отправлялся в дальние поездки, но со временем отбросила осторожность. Теперь, она встречалась с любовником даже тогда, когда муж отсутствовал всего день или два. Она с наслаждением испытывала удачу. Кто знает, до чего могло бы дойти, если бы в её планы не вмешалась судьба.

В десятую годовщину свадьбы, торговец задумал сделать жене особенный подарок. Он решил построить огромную оранжерею для неё: место, где красота природы подчеркивала бы её Красоту. Он нанял прекрасных архитекторов и инженеров, которые должны были разработать и построить её, а сам отправился в Борку, на встречу с тамошней ассоциацией торговцев. Но перед самым отъездом, он показал садовникам то растение, которое должно было быть посаженым первым. Это было очень редкое растение, которое, как говорят легенды, росло только в одном из забытых ныне доменов. Кроме того, плод этого растения мог исцелять смертельные болезни. Он также был очень вкусным и считался деликатесом, в той забытой земле. 

Когда торговец отправился в путь, жена узнала, что оранжерея предназначается для неё, так же как и растение, и попробовала его плоды. Сообразив, что может убить сразу двух зайцев, она начала назначать любовнику встречи в оранжерее. Во время одного из свиданий вернулся торговец, но вместо того, чтобы отправиться в дом, он пошел к оранжерее, чтобы посмотреть, как продвигаются работы. Уже стемнело, и все рабочие разошлись по домам, но, осматривая оранжерею, торговец услышал голоса. Он осторожно подошел к входу, сжимая в руках верный меч, который ни разу не подводил его. Но когда он ворвался внутрь, привычный ему мир перевернулся.

Он обнаружил свою жену с любовником, которые были удивлены не меньше его. Жена бросилась к его ногам, моля о прощении, но он не обратил на неё внимания. Занеся меч, он выкинул жену за дверь, а потом пронзил сердце её любовника. После этого, он вспомнил о ней. 
“Тебе не удастся отделаться так легко”, сказал он её. “Мы дали клятву оставаться вместе до тех пор, пока смерть не разлучит нас. Но ты не приняла эту клятву всерьез”. Торговец вытер слезы, которые струились по его лицу. “Мы останемся здесь вместе, вновь и вновь переживая эту жестокую пытку, которую ты сама навлекла на нас до тех пор, пока не найдутся люди, которые разделят нашу судьбу, и их будет достаточно для того, чтобы заполнить окна этого символа моей любви к тебе. И тогда, ты будешь относиться к этой клятве серьезно”. А потом, он заключил свою жену в объятья, и вонзил ей в спину меч, одновременно пронзив им свою грудь. Говорят, что именно в этот момент, появилось первое из окон Стеклянного Дома.
Следуя легенде, Стеклянный Дом был проклят последними словами торговца. Теперь, каждый, кто войдет в дом, метится им, и обрекается на смерть предательством близкого ему человека. Кроме того, проклятье заключает душу несчастного в одно из новых окон, которые сами появляются на стенах здания. Окно появляется в тот момент, когда жертва умирает, и содержит в себе маленькую, почти невидимую каплю крови. Каждый, кто посмотрит на эту каплю, увидит сцену смерти несчастного, которая мгновенно возникнет у него в мозгу. Некоторые из них действительно ужасны, и могут свести с ума любого человека. На стенах дома возникло уже довольно много окон, так как многие смельчаки забывают о проклятье, чтобы достать плод с растения, которое растет внутри. К сожалению, очень часто жесткое проклятье заставляет того, кто был спасен с помощью фрукта, предать несчастного глупца, который достал его из тьмы Стеклянного Дома. 

Души, которые заточены в доме, будут освобождены только тогда, когда здание будет закончено. Тогда, и только тогда, несчастные души обретут покой.  

Грот
by Robert VandeVeegaete (Salt Lake City, Utah)

vandevee@eng.utah.edu
Глубоко в лесах Ричмулота лежит Грот. Земля в этом месте неожиданно понимается, формируя утес, который разрезает узкая расщелина, на дне которой течет ручей.

Около ручья находится хорошо замаскированная тропинка. Ширина тропки и ручья приблизительно четыре фута, даже в самых узких местах расщелины, которая врезается в утес. Высота расщелины – примерно двадцать футов, и идущий по ней может увидеть небо, или случайное дерево, ветки которого свисают вниз. Травы и различные цветы укрывают стены. Через пятьдесят футов расщелина заканчивается открытым местом, со всех сторон окруженным скалами. У дальней скалы, вода льется с высоты примерно восьми футов и сверкающими струями падает вниз, в большой пруд. Мягкий мох укрывает стены пруда, и цветущие водяные лилии застыли на его поверхности. Небольшой ручей вытекает из пруда, и стекает по новой расщелине, которая ведет через скалу, дальше.

Это место представляет собой овал, 50 на 80 футов, в котором растут деревья и кусты. Множество дубов спускают свои ветви вниз, с вершин окрестных скал, создавая некое древесное кольцо, в середине которого – голубое небо. За прудом находится пещера, у противоположной стороны которой возвышается могучий дуб, оплетенный плющом. На одной из ветвей висит петля, но плющ уже давно пророс через веревку, и теперь она напоминает еще одну ветку, которая свисает с высокого дерева. Высота пещерного свода – около восьми футов, а пол устилает песок. Здесь нет следов зверей, кажется, будто даже время остановилось здесь. Примерно через пятнадцать футов, коридор расширяется, переходя в комнату, которая напоминает дом, о котором кто-то неустанно заботился. Здесь даже есть очаг и специальное отверстие в потолке, через которое выходит дым. Невдалеке – небольшой столик и пара кастрюлей. У одной из стен возвышается стол и два стула. У противоположной стены находится кровать, с прекрасно сделанным сундуком у изголовья. В сундуке лежит несколько платьев и костюмов, сшитых больше для работы, чем для красоты. Между тем коридор ведет еще в две комнаты. В первой находится кладовая, с множеством полок, на которых лежат травы, мешочки с зернами, и засушенные фрукты. Во второй – небольшое подземное озеро, и несколько заполненных водой туннелей, которые ведут куда-то в темноту. Свет отражается от водной глади и играет на потолке, создавая неповторимое, почти гипнотическое ощущение красоты.

Но постепенно все изменяется. Небо темнеет, как будто бы надвигается шторм. Вода из ручья чернеет. Пруд покрывается ряской и разливается, превращая все в болото. Каменные стены покрываются водорослями, и по ним становится невозможно взобраться, так как руки скалолазов скользят. Вершина скалы закрывает расселину, а на её месте возникает пещера, с потолка которой капает солоноватая вода, и свисают грязные корни. На месте заросшей плющом петли, висят две угрожающе покачивающихся петли. По коридорам бегают ящерицы и ползают змеи, а по вашим головам лазают жуки. Растения медленно вянут и умирают, оставляя на полу шуршащий ковер из мертвых листьев. В большой пещере потолок также покрывают корни, среди которых огромные пауки плетут свои сети. Мертвые листья летают по пещерам, а под ними видны старые следы, среди которых заметна кровь. Каминная труба забита, а мебель начинает разваливаться на ваших глазах. На полках кладовой гниют остатки пищи. Подземное озеро покрывается тиной, а в его глубинах скользят странные существа. Тихий плач, раздается в пещерах и у ручья. Все это продолжается в течении четырех часов. К сожалению, все увиденное – истина, а прекрасная картина – это только воспоминания о прошлом, которое давно уже исчезло.

Много лет назад, Туманы Равенлофта поглотили некую друидку. Она обнаружила это место и с помощью своих способностей сделала его своим новым домом. Она жила здесь в мире, заботясь об окружающих лесах до тех пор, пока Гриснис, вервольф из Аркандейла, не обнаружил её убежище и пленил её. Он разрушил её дом, наслаждаясь мучениями, которые она испытывала наблюдая за тем, как место, которое она любила, превращается в пыль, а потом убил её.  
Её надломленный дух остался там, но смог только воссоздать иллюзию того, чем когда-то был её дом. В течении нескольких лет Гриснис использовал это место как логово, но потом оставил его, отправившись в другие края. Когда же отряд охотников смертельно ранил его, он из последних сил прорвался сюда, и умер в подземном озере.

За исключением заклинания желания, единственным способом освободить дух друидки является восстановление её дома. Останки Гринсниса должны быть извлечены из озера и сожжены, тогда как останки его жертв должны быть похоронены вне грота. Все следы разложения и странные существа должны быть уничтожены, тогда как вода (и из внешнего пруда, и из подземного озера) должна быть очищена. Необходимо также найти новые растения, и ухаживать за ними до тех пор, пока они не приживутся в пещере. Останки друидки должны быть похоронены в пещере, а на её могиле должен быть посажен дуб. Только после этого, её дух освободится, и несчастная покинет это место, благословив его. Те же, кто были похоронены у входа в пещеру, поднимутся из могил, чтобы охранять священное место от зла и тьмы.

Дерево Повешенного
by Jason Taylor (San Jose, California)
Город Отчаяния
Приграничный город шахтеров, который назывался Город Отчаяния, всегда имел дурную репутацию. Хотя большая часть местных жителей состояла из миролюбивых шахтеров, были и те, кто часто преступал закон, и их было немало. Это объяснялось тем, что город лежал вдали от больших поселений, а также его шерифом. Город существовал благодаря богатствам гор, а именно медным шахтам. Они находились примерно в часе ходьбы от ворот города, от которых к шахтам вела старая дорога.  

Шериф
Давным-давно, когда двор первой таверны еще окружал частокол из бревен, местных шахтеров и дельцов сильно беспокоили грабители. В конце концов, они отправили послание в город, в котором указывали на то, что проблема уже давно вышла из-под контроля местного шерифа, который слишком много времени проводил в таверне. Раздраженный этим магистрат, отправил в Город Отчаяния шерифа, который должен был решить проблему горожан. Его звали Бартолемью Иваншка. Он славился  тем, что мог разобраться с любым преступником, который нарушал покой добропорядочных горожан. Его появление обрадовало горожан, которые приняли его как спасителя. Он быстро сместил прежнего шерифа, и с помощью местных жителей создал несколько воинских отрядом. Он предупредил, что или беззаконие прекратится само, или же он вынужден будет применить силу. К сожалению, многие не прислушались к его словам.

Начало
Позже в эту же ночь, молодой шахтер Сергей слишком много выпил. Напившись, он избил проститутку, которая отказалась обслужить его. Когда часом позже, эта информация поступила к шерифу, он ворвался в дом Сергея и вытащил его из кровати за волосы. В центре города, с кричащим от боли пьяницей в руках, шериф объявил, что этот человек обвиняется в избиении женщины. Он также сказал, что преступник будет наказан на следующее утро, и все горожане должны будут присутствовать на площади вскоре после рассвета. Когда солнце поднялось, на площади уже собралась толпа. Через несколько минут, на площадь вышел шериф, сжимая шею Сергея в одной руке, а в другой – моток веревки. Накинув петлю на шею шахтеру, он потащил его за город. Там, на перекрестке дорог стоял огромный старый дуб. Шериф забросил конец веревки на толстый сук, и туго затянул петлю. Он объявил, что теперь в городе есть только одно наказание за любое преступление. С этими словами, он потянул за веревку, вздернув несчастного пьяницу.  А потом добавил, что его имя – Черный Барт. 

Черный Барт

Хотя первая казнь, была воспринята местными жителями без ропота, и даже с восхищением, жесткие методы шерифа вскоре привели в ужас все население городка. Вскоре, его имя стали шептать у него за спиной; это случилось после того, как “Черный Барт” одновременно осудил и привел в исполнение приговор для шайки воров, которая состояла из восьми тренированных убийц. Очень скоро, большая часть преступников города была или казнена, или запугана до полусмерти. Но Черный Барт не был удволетворен. Казалось, будто он обезумел: несколько невинных горожан были казнены по ложным обвинениям. 

Кое-кто действительно преступил закон, но жажда правосудия нового шерифа уже не различала правых и виноватых, сея смерть на своем пути. Вскоре, несколько влиятельных горожан собрались на секретный совет, на котором обсуждали, что делать с новым шерифом. На собрание явились даже представители теневого бизнеса, которые ненавидели шерифа так же, как и добропорядочные горожане. Было решено, что убийцу надо остановить. Через несколько ночей, у дома шерифа собралась толпа, приготовившая факелы и топоры. Даже бывшие работники милиции и вооруженных отрядов стояли в первых рядах, составляя план нападения. Барта вытащили из постели, как и несчастного Сергея несколько месяцев назад, и потащили на перекресток. Там, ему были предъявлены обвинения в преступлениях против города, и вынесен приговор, подобный его же приговорам, который был мгновенно приведен в действие. Убийца был повешен на дубе. Но когда несколько молодых парней, на следующее утро явились на перекресток, тело исчезло. Только веревка свисала с ветки дуба, тогда как петля была пуста.

Перекрестки

Хотя со времени казни Барта прошло уже много лет, это место почти не изменилось. Место казни находится примерно в двадцати минутах ходьбы от города. Скрюченный старый дуб, возраст которого не знает никто, возвышается там. На его ветвях нет листьев. По всем признакам, дерево мертво, но как ни странно, он все еще растет. Несколько старых обрывков веревок свисают с его ветвей. На одной из них, еще сохранилась петля, и, как рассказывают старожилы, это та самая веревка, на которой был повешен Барт. Вокруг дерева виднеются могилы, где лицом вниз были похоронены все те, кого вытащили после казни из петли. Все, кроме Барта. Говорят, что его дух все еще приходит в это место, мечтая отомстить своим убийцам. Обреченный на вечные муки, его дух ходит здесь по ночам. До сих пор, местные жители делают охранный знак, когда проходят через это место, но и это происходит только в случае крайней нужды. 
Пивоваренный завод Испвича
by W. Jason Peck (Freemont, California)

Действительно ли кто-то перевесил эти гобелены, я затрудняюсь сказать. Я думаю, что некто сделал это, но так осторожно, что почти не оставил следов. Но я могу поклясться, что постоянно слышу за спиной тихий писк и шуршание, как будто бы по моим пятам крадутся крыши или мыши.

—Р. П. Лавкрафт

Крысы в стенах

У скалистого побережья северо-западного Массачусеттса, океан разбивается о торчащие из воды скалы. Это район, к западу от небольшого городка Рокпорт, полон скрюченных старых деревьев, которые постепенно переходят в непроходимый сосновый лес. Через этот лес ведет старая дорога, изрытая ямами и засыпанная шуршащими листьями. Она ведет к туда, где возле почерневших от времени деревянных построек, серые волны лижут берег Залива Испвич. 
В земле, которая окружает ветхий пивоваренный завод, царит тишина, которую нарушает только далекий грохот волн, и завывания холодного ветра, который прорывается через ветки и листву деревьев. Еще до того, как Пуританцы начали говорить о черных дьяволах, которые разгуливали по этому лесу, среди Индейцев ходили легенды о злых духах земли, которые восседают на вершинах туманных скал. Никто и никогда не жил здесь, и тяжелая поступь цивилизации не ступала на эти угрюмые берега. Никто, до тех пор, пока Вильям Байрон Томас не решил, что эта одинокая бухта, станет отличным место для пивоваренного завода Нового Мира.

История

Строительство пивоваренного завода началось весной 1753 года, и уже тогда казалось обреченным. Сезон дождей, который в этом году сильно затянулся, продолжался до июня. Сильные дожди размыли береговую линию, превратив весь берег в болото. Кроме того, деревья разбухли так сильно, что даже заточенные топоры не могли срубить их. В конце июня, рабочие, которых наняли в соседнем Рокпорте, даже начали шептаться о том, что сам Дьявол протестует против подобного вторжения на его территорию. 

Но Мастер Томас не обращал на это внимания. Известный торговец из Бостона, Томас, верил в то, что разумный и в меру упрямый человек сможет сделать все, что угодно. Он только удвоил свои старания и продолжил работу. Он начал еще сильнее загружать рабочих, жестоко пресекая все слухи о сверхестественных силах, призывая их сосредоточить внимание на работе, а не на глупых байках. Но вскоре, произошла серия несчастных случаев и странных совпадений, во время которых несколько рабочих погибли, были искалечены или сошли с ума. Люди решили, что в этом месте живут духи, и многие рабочие отказались работать в проклятом месте. Несмотря на это, железная воля Томаса смогла победить неблагоприятные обстоятельства, и к концу Октября, строительство было закончено, несмотря на еще один затянувшийся сезон дожей.

Как только работа была закончена, Томас поселился в скромном двухэтажном доме. Кроме его дома, завод включал в себя большой амбар, три длинных здания, где варилось пиво и несколько небольших бараков для рабочих. Все здания были построены из бревен, которые были взяты из окрестных лесов. Всю зиму Томас провел приобретая необходимое оборудование и нанимая рабочих, которые должны были начать работу весной. Сделать все это было гораздо легче, чем построить завод, и в начале 1754, завод заработал.

Целый года завод работал успешно. Испвичское Пиво стало известным в Бостоне, и местные люди начали уважать Мастера Томаса за его упрямый дух и настойчивый характер. В Бостоне же, Томас стал легендой – первый человек, который покорил земли самого Дьявола и даже начал получать от них прибыль! 

Но в Рокпорте, и прилегающих к нему городках, у Томаса была гораздо более зловещая репутация. Люди верили, что только заключив сделку со злыми духами темных лесов, и заплатив им жизнями тех, кто строил завод, можно было добиться подобного успеха.

В 1771, продажа Испвичского Пива все еще приносила доход, но сам завод начал приходить в упадок. Рабочим из окрестных городов было сложно добираться до завода, местные жители отказывались работать в проклятом месте, а найм людей из других мест был слишком дорогим. Кроме того, у Пивоваренного Завода Испвича появилась репутация места, где живет множество крыс, и никакие усилия рабочих не могли изгнать грызунов с территории завода. Также ходили слухи о появлении призраков, странных тварей и даже трагических случаях. Ходил также слух, что в последний раз Томаса видели идущим по направлению к утесам, кричащим что-то о ‘голосах в стенах’; вскоре после этого, завод был закрыт в 1775.

Запретное Знание

Руины Пивоваренного Завода Испвича пустуют уже много сотен лет; их покой нарушают только редкие странники, которые ищут сокровища Томаса. Люди продолжают рассказывать легенды о безумном призраке Томаса и зле, которое посещает руины его детища, до сих пор, до 1881 года. Злые поступки, беспокойные духи и истории о глупцах, которые осмелились зайти в проклятые руины, только учащаются в окрестностях Бостона. 
На самом деле, этот скалистый участок берега стал домом для клана неуловимых джермлинов (jermlaine), которые столетиями жили там. Их обширные норы, как осиные соты пронизывали прибрежные утесы, причем множество выходов из их жилищ вело прямо в район пивоваренного завода. Миниатюрные джинкскин (jinxkin) и их товарищи крысы мучили всех, кто оказывался в их землях до тех пор, пока в Америку не прибыли европейцы, и их шутки и ловушки принесли этому району репутацию земли духов. Они мастерски скрывались в тенях своих туннелей, заботясь о том, чтобы не выдать своего присутствия. Именно благодаря этому, им удалось свести с ума Вильяма Томаса, после того как джермлины впервые не смогли напугать этого человека с железной волей.

Теперь, сотни лес спустя, клан населил руины завода, также как и утесы, на котором они находятся. Теперь эта земля, почти такая же, как до прихода поселенцев – темная, дикая и печальная. И только теперь, эти странные руины начали привлекать внимание приключенцев, которые удволетворяют страсть джермлинов к страхам и издевательствам над другими.

Легенда о Вильяме Торе

by Dan Olson (Chicago, Illinois)
В молодости, Вильям Тор провел много времени со своими друзьями, партией приключенцев, которые называли Охотники. Жрец Солнца, Вильям, избрал целью своей жизни целительство. Благодаря этому, его талант целителя и знахаря только рос и становился все сильнее и сильнее. Многие города манили его взятками и роскошью, готовые на все, чтобы сделать молодого жреца своим гражданином.

Когда же он постарел, и зажил более спокойной жизнью, Вильям избрал своей обителью не один из этих городов, но небольшой городок лесорубов Бачелор Гров. И, с помощью своих целительных способностей, привлекших новых учеников, он основал Собор Сияния.
Это было огромное здание, воистину величественно возвышающееся под солнцем. Годами люди приходили к нему, и не только из Бачелор Грова, но и из больших городов. Городов, в которых тоже были свои соборы и церкви.
Люди Бачелор Грова начали почитать Вильяма как святого, считая его высшим существом, а не обычным человеком, которым он был на самом деле. Жрец мягко пытался указать им на их ошибку. Конечно же, люди только посчитали это еще одним доказательством святости их кумира. Сложно представить их огорчение и шок, когда младенец, его пациент, внезапно умер. 
В одну из темны ночей, в храм принесли младенца. Казалось, что у несчастного обычная простуда. Но его состояние все ухудшалось и ухудшалось, и сразу после рассвета младенец умер. Казалось, будто ребенок оставался в живых только того, чтобы в последний раз увидеть благодатное солнце. В те дни, популярность Вильяма достигла возможных пределов и постепенно начала спадать.  

Несколько месяцев спустя, в город прибыла партия приключенцев. Что-то напало на одного из героев в лесу, серьезно ранив несчастного. Он умер до того, как его товарищи успели внести его под своды собора, но легенда не сохранила это. Вскоре, по городу начали ходить слухи, что Вильям Тор погубил еще одну душу. 
Враги Охотников (те, кто еще оставались в живых) увидели в этом прекрасную возможность расправиться с их врагом. В Бачелор Гров начали находить тела убитых людей, на лицах которых был вырезан символ церкви Вильяма. Несколько могил было разрыто, а следы ног вели к входу в Собор Сияния. Конечно же, несчастный Вильям даже не подозревал о том, что он был “виновен” в этих преступлениях. Но местные жители достаточно быстро сделали выводы, которые к тому же были подтверждены историей о страшных преступлениях Вильяма Тора, которую рассказал “странствующий менестрель”. Вскоре, подстрекаемая несколькими вожаками толпа бросилась на штурм. Горшки с горящим маслом полетели в окна, тогда как несколько бочонков со смолой были подожжены у стен собора. Вильям, выбежавший из своей комнаты, был встречен градом камней. Он упал наземь, потеряв сознание.

Он очнулся только тогда, когда стены собора уже пылали. Его крики были слышны даже сквозь ропот толпы, собравшейся у дверей. Всего за одну ночь, Собор Сияния исчез с лица земли. Бочки с маслом начали работу, которую позже закончили кувалды и топоры. От прекрасного здания осталась только груда щебня. 

Но после заката, люди Бачелор Грова пришли в ужас. Иные вышли на улицы города, и люди, столкнувшиеся с ними, бежали. Уже не куча камней, но целый и невредимый Собор возвышался над улицами города, бросая им вызов. На следующую ночь, все люди покинули Бачелор Гров. Все они бежали из города в панике и страхе, забыв обо всех своих богатствах и владениях.

Собор Сияния время от времени появляется вновь, но уже не только в Бачелор Грове. Дух Вильяма Тора, разгневанный неверием и предательством тех, кому он так верно служил, странствует по всей стране в поисках мести. Собор появляется в предместьях тех городов, где живут люди из Бачелор Грова, виновные в его гибели. Он возвышается там в течении одного дня, чтобы на следующий день возникнуть возле дома другого предателя. Очень немногие из виновных когда-либо вошли внутрь, но ненависть Вильяма не знает границ, и теперь он мстит потомкам убийц и изуверов. Очень часто, их потомки ничего не знают о Соборе, так как стыд закрывает рот их родителям. Именно это, и дает Вильяму осуществить свою месть. 

Собор практически полностью безопасен днем, когда Вильям, его дух, дремлет в его глубине. Но когда солнце садится, Собор теряет все свое “сияние”. Белые кирпичи становятся серыми, а цветные витражи окрашиваются в алый цвет. Когда солнце скрывается за горизонтом, двери собора закрываются, и никакая сила не может отпереть их до рассвета.
Множество картин внутри собора, на которых изображены лики святых и солнечные лучи, изменяются до неузнаваемости. На одних, родители стоят над гробом, причем их лица повторяют лица родителей смотрящего. На других, изображены бывшие товарищи Вильяма, теперь ставшие зомби и гхулами. Другие, показывают смотрящим могилы, на которых начертаны их имена.
Ночью, Вильям появляется у алтаря, и начинает зловещую церемонию. Она начинается достаточно невинно, а именно с обсуждения достоинств дружбы и терпимости. Но постепенно, главной темой церемонии становится предательство и убийство. Если кто-то из заточенных в соборе является потомком жителя Бачелор Грова, Вильям говорит несчастному, что он или она умрет этой ночью, чтобы искупить преступление своего предка. Но он не собирается убивать осужденного сразу же. Скорее всего, он будет играть с ним в “кошки-мышки” до утра. И только перед рассветом, масло, которым написаны картины, начинает капать на пол. С маслом смешивается кровь с окон. Как только солнце показывается из-за горизонта, его лучи разжигают пламя, и прошлое отомщено. Тех, кто был в тот момент в соборе, ждет смерть. 

Всех, за исключением Вильяма Тора, конечно же…ему еще многое предстоит сделать.
Маленький Друг 
by Jon Stacey (Bradley, South Dakota)

	События в этом рассказе происходят в Готической Земле и основываются на реальных событиях и легендах.


Из журнала Томаса О’Брайна, железнодорожного инженера: 

7 Августа, 1898 года

Сегодня мена рассказали трагическую историю. Историю о духе ребенка, забытого  и одинокого, заточенного в этом мире его собственными детскими мечтами и стремлениями…

Уже больше года, я вожу локомотивы через Великие Равнины. Это довольно скучный маршрут, так как здешние края пустынны и практически не населенны. И только одно развлечение поджидало меня во время долгого пути: маленький мальчик, который стоял на холме и махал мне рукой, когда поезд проходил мимо. Ему было не больше девяти, а на его бледном личике, ясно читались мечты о дальних краях и дорогах, по которым странствовал я. Я видел его только тогда, когда проезжал эти холмы за несколько часов до рассвета, или через несколько часов после заката. Эта тихая радость и мечты, которые играли на лице мальчика, всегда поднимали мне настроение, и скрашивали долгий путь… всегда, до этого вечера.

Летнее тепло раскалило рельсы, и искорежило их так, что возле городка, где я видел мальчика, один из последних вагонов сошел с рельсов. Это было не так уж плохо, так как я шел налегке, но тем не менее, мне нужна была помощь, чтобы поднять его из-под откоса. Несколько парней из городка помогли мне, и мы смогли поставить вагон на рельсы до вечера. Я поблагодарил их, и, чтобы отплатить им за потраченное время, купил им выпивку в ближайшем кабаке. Это был настоящий праздник. Все шло прекрасно до тех пор, пока мое любопытство не подвело меня.  

Я спросил трактирщика о пареньке, который часто встречал мои поезда. Но как только я задал вопрос, веселье замерло, и в комнате воцарилась тишина. Все посетители посмотрели на меня, и на их лицах ясно читалось удивление и страх. Я никогда не забуду того, что сказал мне трактирщик: “Такого парня нет… Нет уже много лет.” Он продолжил, и его голос громко звучал в тишине: “Паренек всегда стоял на холме, возле дороги, и махал рукой машинистам, на проходящих мимо поездах. Даже в самые холодные зимы, он встречал их, приветствуя локомотивы”.

Он печально посмотрел на меня, понимая, что я уже начал догадываться, кого именно я видел. “Парнишка умер десять лет назад. Его семья похоронила его на том самом холме, чтобы он всегда мог смотреть на поезда. На его могилу поставили простой деревянный крест. А потом, они вернулись на Восток, так как не могли жить на земле, которая забрала их сына. Никто теперь даже не помнит их имен”. 

“Но даже после смерти мальчишки, мы слышали истории о том, что кто-то, стоя на том же самом холме, махал рукой проезжающим поездам. Я думаю, что его дух все еще там, наблюдая за поездами, которые он любил больше всего на свете. Я сожалею о том, что мне пришлось рассказать это вам”.

Люди в таверне продолжали разговаривать, но теперь гораздо спокойнее, чем раньше. Вскоре, я покинул таверну, оставив трактирщику огромные чаевые. Как я написал выше, я сижу в комнате гостиницы, и пытаюсь осознать то, что мне рассказали. Мальчик, который приветствовал меня на рассвете и на закате, на самом деле оказался призраком, привязанном к земле, не имеющий возможности или просто не желающий покинуть наш мир, скованный своей любовью к поездам и детскими мечтами. Я удивился бы, если бы он понимал, что он вообще умер. Я не могу помочь ему, но могу оплакать несчастную душу. 
Озеро Локхарт
by Jason Schultz (Quimby, Virginia)
Предистория

Среди покатых холмов севера, лежит сонный город, под названием Доунинг. Эти люди, которые в безопасности спят в своих постелях или сидят у ярких огней костров, начинают говорить приглушенным голосом, когда кто-то вспоминает об озере на юге, которое называется Локхарт. Окруженные туманным лесом, холодные темные воды озера поглотили уже множество жизней. 
Те немногие рыбаки, которые осмеливаются ловить рыбу в этих водах, рассказывают о жутком чудовище, которое выходит на охоту в ночи.

Плесиозавр: AC 7; MV sw 15; HD 20; hp 100;

THAC0 5; #AT 1; Dmg 5d4 (укус); SA плавники;

SZ H (40’ тело, 20’ шея); ML avg (10); Int Нет 

(0); AL N; XP 12,000.

Заметки: Когда атакует противников в воде, то может наносить удар дважды, с помощью своих плавников, каждый из которых наносит 2d6 единиц урона.

Но не озерные воды интересуют людей, а туманный остров, в самом центре озера, который невозможно увидеть с берега. Этот небольшой островок является рощей некоего друида. Однажды, некий аристократ вместе со своими слугами высадился на остров и сумел обнаружить рощу. Они решили использовать её для своих нужд, разбив камни из рощи на мелкие куски. Когда друид вернулся в рощу, обезумевший от ярости и боли, люди аристократа легко схватили его. Его отвезли на берег, и под пытками заставили дать клятву, что он больше никогда не вернется в рощу. После этого, аристократ построил там свой особняк.

Меньше чем через год, богач завладел сердцем эльфийской девушки, которая согласилась разделить с ним свою жизнь. Через год, дом был почти окончен, и был устроен праздник, так как оказалось, что эльфийка уже носила под сердцем дитя. К сожалению, для местных жителей праздник окончился очень быстро, так как господин приказал им продолжить строительство и внес некоторые изменения в проект. Кроме того, он установил конечный срок: дом должен был быть закончен до рождения ребенка. Несчастных силой заставили работать, некоторых даже до смерти, но главное для лорда было то, что дом был закончен за неделю до появления ребенка на свет.
Между тем, друид странствовал по окрестным землям и слышал рассказы о зверствах лорда. Но только когда он услышал о свадьбе, он начал понимать весь его злобный замысел. Друид знал эту эльфийку, и ранее, примерно лет тридцать назад, предложил её стать его женой, но та отказала ему.  Осознав, что аристократ сделает все, чтобы заставить его страдать, он выработал ответный план: вместе с несколькими крестьянами, он решил отравить все вино, которое будет доставлено к празднику.
Уже перед самым рассветом, когда все присутствующие выпили много вина, друид подошел к столу и провозгласил тост, предложив гостям выпить за то, что их ожидает. Произнеся последние слова, он рассмеялся, и превратившись в ворона вылетел в окно. Но перед тем, как испустить последний вздох, несчастная эльфийская дева успела проклясть его, и когда он летел над водой, произошло обратное превращение, и он рухнул в ледяные воды озера. Он поплыл обратно к острову, и когда вылез на берег, то обнаружил, что превратился в леукротта (leucrotta) (великого или обычного). Когда же он прилег на песок, то услышал последний крик эльфийки, и увидел, как несчастная превратилась в баньши, а все гости стали зомби и скелетами, тогда как на воды озера тихо опускался туман, перенося его в Демиплан Страха.
Описание

Воды озера как всегда темны. Туман окружает вас, вселяя своими белыми пальцами в ваше тело холод. Единственный звук, который слышен в окружающем вас белом безмолвии, это ваше усталое дыхание и шлепки весел по воде, когда ваша лодка входит в полосу тумана. Все замирает здесь, в мертвом спокойствии озера. 
Внезапно перед вами, туман обретает форму, и вы замечаете скалистый берег. Как только лодка пристает к берегу, тишину взрывает шум крыльев. Ваши спутники, огромные угольно-черные вороны, пристально смотрят на вас темными глазами с близлежащих дубов. Они начинают кричать, привлекая к себе внимание, нарушая мертвое молчание, которое стоит на берегу, как будто бы протестуя против вашего вторжения. И только тогда, вы замечаете изящные башни древнего замка, которые выступают из туманного леса, лежащего перед вами.

Зеркала Душ

by Lazarus Smith (Jonesboro, Arkansas)

Иногда кажется, что самыми страшными вещами являются не те, чья природа зло и тьма, но те, в основе которых лежит чья-то трагедия. Именно такова природа Зеркал Душ. Много лет назад, Сад Зеркал Душ был местом мира, которое охранялось орденом жриц. Служительницы культа подходили к Зеркалам, которые состояли из четырех небольших прудов с кристально чистой водой, и заглядывали в них по очереди. Зеркала открывали им прошлое, настоящее и будущее. Н о всем им запрещалось заглядывать в четвертое зеркало, так как они могли увидеть там то, что никто еще не видел, хотя никто из жриц не знал, что именно, так как этот запрет был наложен много лет назад.
Однажды, обязанность заглянуть в Зеркала выпала молодой жрице, которую звали Иона. Иона знала, что только с помощью Зеркал, она сможет получить ответ на тот вопрос, который мучил её уже давно: какова цель её жизни. Многие жрицы, которые заглядывали в Зеркала до неё, возвращались с новыми знаниями с целями, осознав, что именно Богиня хотела от них. Именно в этом и была суть Зеркал: они открывали человеку не то, что он хотел увидеть, а истину.
Сомнения Ионы вызывались неким молодым человеком, которого звали Дайен. Двое любовников часто встречались, и находились в прекрасных отношениях, но именно это и мучило Иону, которая разрывалась между служением культу и спокойной семейной жизнью. Дайен часто говорил её о своей любви к молодой жрице, но одновременно добавлял, что с пониманием отнесется к любому её выбору. Они договорились, что молодой человек подождет, пока она посетит Зеркала, и на следующий день (посещение Зеркал обычно занимало целую ночь), встретит её за границами сада, и там они или поженятся, или расстанутся навсегда. 
На следующий вечер, Иона отправилась к Зеркалам. Заглянув в первый пруд, она увидела свое детство. На несколько секунд, она погрузилась в мечты о том, что у неё тоже будет ребенок. Подойдя ко второму пруду, она увидела свое отражение. Оно полностью повторяло бы её образ, если бы не одна деталь: женщина в озере была беременна. Иона попыталась прикоснуться к животу беременной, но картина распалась, а по воде пруда побежала рябь. Поспешив к третьему пруду, она заглянула в него, но увидела только клубящиеся туманы.

Иона поняла, что происходит нечто необычное, и поспешила к четвертому пруду. Заглянув в его холодные глубины, Иона увидела Дайена, и тут же почувствовала, что Богиня предназначила её провести свою жизнь с ним. Она видела, как их тела сплетались в любовном порыве, и как он кричал, что всегда любил, и будет любить только её. Она вспомнила все то, что он говорил её, и что она слышала от других и поняла, что её будущее предопределено. Но вдруг, она обратила внимание на волосы женщины, которая была с Дайеном в Зеркале. Вместо её светлых локонов, у любовницы её будущего мужа были черные волосы другой жрицы. Дайен был с ней, и когда Иона поняла, что именно отражал четвертый пруд, её сердце разбилось. Боль в сердце несчастной только усилилась, когда она сжала в руке ритуальный кинжал жрицы. Когда на следующий день жрицы пришли в сад в поисках Ионы, они не нашли её. Только окровавленный кинжал одиноко лежал у четвертого Зеркала. 

Зеркала

В Равенлофте, Зеркала могут показаться безопасным приютом, так как нежить не может войти в Сады, если только ею не управляет Лорд. Игрокам (и их персонажам) не следует верить видимой безопасности этого места, так как даже нежить опасается ужаса Зеркал. 

Если герои игнорируют пруды с водой, они действительно в безопасности. Но если кто-то из персонажей ночью решает выпить воды, или просто заглянуть в воду, то ему приходиться делать сразу два спас-броска против заклинаний: первый, чтобы противостоять эффекту пруда; второй, чтобы определить, подойдет ли он к следующему пруду. Если второй спас-бросок успешен, персонаж ухитряется отвернуться от следующего пруда, но, зная любознательность игроков, в это трудно поверить.

Первый пруд демонстрирует персонажу его детство. Темные Силы заставляют героя вспомнить худшие моменты из его детства, и если несчастный проваливает спас-бросок, то они будут появляться у него перед глазами, всякий раз, когда он смежит веки, тем самым не давая ему заснуть. Второй пруд демонстрирует настоящее, но в самых худших тонах. Если герой не сделает успешный спас-бросок, то сомнения будут преследовать его до конца жизни, и он всегда будет проваливать бросок инициативы. Следующий пруд прост – на его глади вырисовывается мертвое тело героя, которое неподвижно лежит у пруда. Персонаж должен сделать спас-бросок или же немедленно умереть от шока.

Четвертый пруд демонстрирует персонажу худшее в его жизни предательство. Если спас-бросок провален, то герой приходит в ярость и набрасывается на предателя (если он конечно же присутствует рядом), получая  +4 к броскам атаки и +4 к броскам урона (это относится и к заклинаниям). Если же предателя нет рядом, несчастный попытается покончить жизнь самоубийством. Заклинание снятия проклятья может освободить героя из-под власти любого пруда, кроме четвертого, для противодействия которому необходимо желание.

Последней опасностью, которая подстерегает героев в Садах, является сама Иона, которая стала Лордом этого места. Её дух находится в каменной статуе забытой богини, которую она может оживить и использовать для нападения на любого, кто когда-либо предавал свою любовь. Показатели этой статуи повторяют показатели Земного Элементала с 16 HD (Книга Монстров), и, кроме того, нанести урон ей может только предатель, тогда как камень неуязвим к ударам других. 

Вересковые Камни 
by Michael Abell (Wilmington, Massachusetts)
Вы смотрите на вересковые пустоши, которые находятся в укромной долине, которую формируют окружающие её холмы. Бледные мертвые деревья являются единственным украшение унылого ландшафта, а их корни утоплены в воде, что и объясняет их печальный вид. В самом центре вересковых пустошей находится круг каменных монолитов. Даже отсюда, вы чувствуете неведомую силу, которая исходит от них…

Земля подо мхом очень мягка, и с каждым вашим шагом прогибается под вашей ногой, посылая легкую рябь вперед, как будто бы предупреждая невидимых вам стражей. Ледяная холодная вода выступает изо мха после каждого вашего шага, блестящими ручейками стекая по вашим сапогам. Но, несмотря на то, что холод уже начинает сковывать ваши ноги, вы продолжаете идти вперед, к камням, которые влекут вас, как приманка в капкане…

Камни покрыты пятнами лишайника, и выступают из земли, как зубы древнего дракона, кости которого покоятся где-то под землей. Вы физически чувствуете тяжесть времени, когда вступаете в каменное кольцо, окружающее небольшой пруд. Шум листвы исчезает, как будто бы у него недостаточно власти, чтобы пересечь невидимую границу, которая теперь окружает вас. Даже свет тускнеет здесь, а воздух становится плотным и тяжелым, как огромное одеяло, укрывшее вас с головой…

Небольшая рощица буквально заставлена каменными глыбами, а на каменных исполинах, которые приблизились к воде, возвышаются бледные грибы. Эти же грибы растут и на упавших деревьях, ветви которых поднялись подобно рукам мертвецов, которые не могут успокоиться и после смерти. Вялые ручейки бегут от спокойных вод пруда, гладь которого только изредка  нарушается случайным водоворотом…

Вы понимаете, что почему-то стоите у самых вод пруда, а ваши ноги начинают понемногу погружаться в землю, которая насквозь пропиталась водой… С громким криком вы отскакиваете назад, падая, когда окоченевшие ноги подводят вас. Ледяная вода приводит вас в чувство, и когда вы вновь начинаете чувствовать ваши ноги, то замечаете, что солнце уже опускается за край неба…

Особняк в Новом Коринфе
by Tricia Newbre (Peoria, Illinois)
Особняк в Новом Коринфе поднимается на высоту более 180 футов над скалистым побережьем Атлантического Океана. Внутренний двор и сады, в которых возвышаются мраморные фонтаны, поддерживаются в прекрасном состоянии; даже трава здесь одной высоты, и ни одна травинка не превышает норму. На белых каменных стенах особняка танцует свет факелов и свечей, которые огоньками мерцают во всех окнах особняка. Мотыльки пляшут у самого огня, который ярко горит перед узорчатой аркой двери. Перед домом стоит дюжина экипажей, которые ожидают своих хозяев, которые должны возвращаться домой, после проведенного в гостях вечера. Особняк простоял так уже больше трех веков: ни один камень не упал с его белоснежных стен, ни одно блестящее стекло не разбилось на мелкие осколки, и даже белые занавески все также висят в его окнах.
Особняк ничуть не изменился еще с тех пор, когда никто не знал, что такое 

“Соединенные Штаты Америки”, и когда слово “Пенсильвания” казалось новым и  необычным. Особняк возвышался в Новом Коринф задолго до того, как люди чести и слова пересекли Атлантику, будучи долгое время домом для негодяев и невежд.  Но уже тогда, многие люди Старого Света осознавали, сколько тайн и богатств таит в себе новый континент. Одним из них был Лорд Коринфа – Генри. В тот вечер, он собирался продемонстрировать присутствующим все свое богатство и власть, устроив в особняке настоящий праздник. 

Для этого, он собрал высший свет Коринфа, решив устроить бал, который не уступал бы европейским. Когда праздник был в самом разгаре, слуга попросил хозяина дома разобрать спор, который возник между слугами. Генри выбежал из дома во внутренний двор, придя в бешенство оттого, что кто-то посмел нарушить ходя бала. Он натравил своих собак на тех, кто решился уйти от него и просили заплатить им перед уходом. Вместо того чтобы позорно сбежать со двора, бывшие слуги начали забрасывать своего хозяина камнями. Лорд Коринфа был забит до смерти камнями прямо во дворе своего собственного дома. Его слуги бросили его окровавленное тело непогребенным и ушли.

В тот вечер, все его гости просто исчезли. Некоторые говорят, что они испугались обвинения в убийстве и сбежали, или же были убиты восставшими слугами. Кто знает? Во всяком случае, в ту ночь, никто из присутствующих в доме не вернулся домой. Вскоре, ворота были закрыты, а тело Генри Аббота так и осталось лежать на пустом дворике. Но, через несколько дней, труп несчастного исчез, хотя ворота так и остались закрытыми.

Старое аббатство Огден
by James Wyatt (Berkeley, California)
На суровом мысе видны бедные поля, на которых десятилетиями ничего не росло. А над холодной пустошью, которая овевается со всех четырех сторон морскими ветрами, еще видны руины часовни, единственного строения, которое осталось от Старого Аббатства Огден.

Предистория
Аббатство Огден было основано много веков назад, когда на окрестные земли пришли счастливые времена. Оно никогда не отличалось богатством или величиной, но служило светлым богам как образовательный и религиозный центр и, кроме того, в аббатстве пекли прекрасный хлеб. В близлежащей деревне очень любили братьев, и помогали им тем, что покупали у них хлеб, обеспечивая рынок сбыта. 

Но двадцать пять лет назад все изменилось. Неожиданно в земле открылась огромная дыра, которая, как казалось очевидцам, вела к самым глубинам Бездны, и оттуда хлынули отряды танар’ри. Аббатство было охвачено огнем, священнослужители схвачены и запытаны до смерти, и теперь только почерневшая от копоти, забытая всеми часовня на вершине холма напоминает о них.   

Или возможно забытая не всеми. Уже много лет путешественники приходят на руины аббатства – некоторые в надежде возродить былое, другие же в поисках убежища. Но все они сталкиваются с ужасным врагом: суккубом, наиболее соблазнительным и опасным из всех танар’ри, которые вырвались с Низших Планов.

Часовня

За исключение колокольни, вся часовня состоит из одной комнаты, прямоугольника размерами 40’ на 60’ футов. Арочные витражи украшают все четыре стены. Над дверями в часовню – безобразная дыра, которая осталась от стеклянного витража, на котором было начертано приглашение присоединиться к мессе. На двух стенах, находится по четыре небольших окна, которые изображают религиозных святых. Лики святых несколько похожи между собой, их отличает в основном только степень разрушенности. 

На дальней стене, над алтарем, находится огромное круглое окно, на котором изображена Святая Марцелла, воин-монах, которая пожертвовала жизнью ради Веры. На ней – пластинчатая кольчуга, а её золотые волосы струятся по плечам. Часть окна уничтожена, тогда как оставшаяся представляет святую, которая стоит на коленях перед прекрасным черным единорогом (божественный аватар), тогда как ангелы вкладывают в её руки страницы Писания. 

Девять статуй окружают алтарь, изображая девять святых, которые изображены на витражах, со святой Марцеллой в центре. Все они повреждены, также как и окна. Сам алтарь представляет собой большой каменный стол, украшенный изображениями единорогов, монахов, рыцарей и простых горожан. Драгоценности, которые некогда украшали алтарь, давно уже исчезли, а камень усеян темными пятнами от отвратительных жертвоприношений демонов. 

Оставшаяся часть часовни – пустое пространство. Монахи никогда не садились во время церковных служб, и потому в зале нет даже скамеек. Колокольня, которая находится в юго-западном углу часовни, несколько искривляет правильный прямоугольник здания. Открытая дверь, следующая после дверей ведущих в часовню, выводит путника к ступенькам, поднимающимся вверх. Веревки колоколов буквально застилают взор во время подъема. На вершине лестницы находится люк, который выводит на открытую всем ветрам площадку. Два колокола уже рухнули и только дыры в деревянном полу напоминают об их существовании. Остался только один колокол, но даже он, при легком напряжении веревки, полетит вниз, к далекой земле. 

Демон
Единственным обитателем Старого Аббатства Огден является суккуб по имени Ши’ара. Она наслаждается духовным обманом её жертв, используя их веру, чтобы сломить их и уничтожить. Её любимой добычей были и будут паладины и жрецы, но, в крайнем случае, она довольствуется и простыми верующими, вроде окрестных фермеров. Совращая добро с помощью образов власти, которая отравлена коррупцией, с помощью мечты о славе и богатстве, исполняется только с помощью насилия и предательства,  Ши’ара  отравляет лучшие мысли и замыслы, воздействуя на примитивные инстинкты своих жертв. На этом демиплане, где силы добра так слабы, она находит много жертв, являясь к ним в образе богини и предлагая силу, которая разгонит Туманы и осветит весь мир.

Вот почему Ши’ара поселилась в Старом Аббатстве Огден. Приняв образ старейшего владыки монастыря, Аббата Микаэля, который борется за восстановление и освящение этого места, она узнает  о тех, кто также мечтает возродить священное место. Она обычно встречает пришедших в образе Аббата Микаэля, старого человека, который кажется безвредным, но может принимать и другие формы. Иногда она выступает в образе молодой женщины, которая неохотно признается, что является дочерью аббата, изгнанной из дома отцом, заподозрившим её в нечестивой связи с мужчиной. Она также обожает изображать Святую Марцеллу, которая была покровителем монастыря.
Ши’ара (суккуб): AC 0; MV 12, Fl 18 (C); HD

6; hp 34; THAC0 15; #AT 2; Dmg 1-3/1-3; SA Высасывание энергии, смотри ниже; SD Серебряное или магическое оружие +2, чтобы нанести урон, имеет иммунитет к огню, электричеству и яду, половинный урон от холода и газа, всегда выигрывает инициативу; MR 30%; ML 14; AL CE; XP 14,000; Книга Монстров Сигила(Planescape)/ 109 (Танар’ри, Младший).

S 12, D 15, C 13, I 19, W 16, Ch 17

Заметки: Врожденные заклинательные способности суккуба включают: эфирная форма (therealness), очаровать существо (charm person), ясновидение, ESP, связь с планом, изменение формы, совет, тьма, радиус 15’ , инфравидение, безошибочная телепортация.

Заслон в конце туннеля

by Conor Trouw (Berkeley, California)
Зловоние тысячи душ, которое шло по каменному коридору, который медленно опускался в тьму, поражало воображение, и казалось, что молчаливая тьма с наслаждением вдыхает его, каким-то образом оживая и хищным взглядом провожая эту бесконечную процессию. Лабиринт отвратительных нечистот, казалось, немного уменьшился сейчас. Тем не менее, никто бы не смог полностью привыкнуть к этому отвратительному месту.

Со временем, шум бурлящей воды стал громче и с каждым шагом в глубь коридора, возрастал страх. Впереди во тьме финальная битва и финальное испытание. Был ли вообще этот постоянный шум воды, который грызет ваш разум? Были ли долгие часы ожидания худшего в этой непролазной грязи? Были ли пронзительные мольбы о помощи ваших товарищей? Скоро все эти вопросы исчезнут и останется только один. Что же вы получите за это? Картины многих часов, которые вы провели в этом месте, проплывают перед вашими глазами, и вы вновь начинаете колебаться. Никто не захотел бы войти сюда по своей воле, и только дьявол осмелился бы посетить это место во второй раз. 
Неожиданно, перед вашими глазами открылись туннели коллектора, и облегчение от того, что вы двигались в правильном направление на несколько секунд осветил кромешную тьму. Карта, которая должна была привести вас точно к цели, быстро доказала свою неточность, так как пруд, через которой вы должны были перейти, оказался все чем угодно, но только не прудом, да еще и обитаемым к тому же. К счастью, информация о том, что большая часть земноводных очень боится яркого света, оказалась истинной.
Места, подобные этому, всегда обитаемы. Они напоминают вам худшие ночные кошмары, где чудовище выслеживает вас, а вы убегаете от него, но независимо от того, как быстро вы бежите, вы не можете убежать от него. В этих туннелях также. Они следуют за вами, и вы не можете покинуть их. Они косо смотрят на вас. Они плачут от смеха, когда смотрят на ваши попытки выбраться из них. Они знают, что вам не уйти. Как и в случае с чудовищами ваших сновидений, вы знаете, что вы уже обречены. Здесь, в глуби туннелей, нет никакой гарантии, что реальное чудовище не сожрет вас, пока вы будете бежать от монстров ваших снов. Неожиданно, стук камней возвращает вас к реальности. Тысячи мыслей одновременно пронизывают ваш мозг, и те самые стены, которые несколько минут назад вы так ненавидели, спасают вас от верной смерти.
Наконец-то тьма пожалела вас и решила щедро поделиться своими секретами. Здесь, на краю забвения, вы наконец-то начинаете понимать, что именно скрывалось здесь тысячи лет. Вы вплотную приблизились к тому, о чем иного лет пели барды и писали ученые – к Пожирателю Душ.  

Пропасть перед вами глубже, чем вы могли представить, и вам кажется, что она ведет прямо в Бездну. Но еще более поразительным является то, что в огромный зал ведет целая сотня ходов, подобных тому, из которого вышли вы, пронизывающих все окрестные стены.  Еще раз взглянув себе под ноги, вы неожиданно понимаете, что оказались гораздо ниже городских улиц, и  что в гладкой серой стене есть немало отверстий, которые ведут на нижние ярусы поражающего воображение провала.
Неожиданно, воздух вокруг вас наполняется холод, а сырость облегает ваши лодыжки. Вода у вас под ногами начинает течь быстрее, и вы замечаете, что из других отверстий начинают хлестать небольшие водопады. Печаль и страх заполняют ваше сердце, и вы судорожно начинаете искать выход; тем временем вы замечаете небольшую, но гораздо более зловещую деталь. В том месте, куда стекаются отвратительные воды, начинает формироваться некое облако. Это туман не является водными испарениями и поднимается не с загаженого пола. Туман просто появляется в воздухе, и вы уже жалеете о том, что не повернули назад раньше. Несмотря на гложущий вас страх, вы внутренне смеетесь над тем, как вас привлекло это зрелище. Каждый клочок тумана как бы машет вам, призывая войти в клубящийся центр тумана, и вы замираете, пытаясь раствориться в нечистотах, стать частицей туннеля.

С ревом, который вряд ли мог бы издать величайший из зверей, город начинает терять форму, а ведущие в него туннели разрушаться. Галлоны мерзких вод льются в неизвестность, и вопрос, когда это все обрушится, является только вопросом времени. Тем временем, вход в ваш коридор начинает содрогаться, и звук тысячелетиями молчавших камней свода, которые уже начинают грохотать, дает вам несколько спасительных секунд, и вы успеваете оттолкнуться от стены. Чтобы прыгнуть во тьму. Чтобы погрузиться в неизвестность, которая казалась вам раньше неодолимым злом. Теперь вы уже не думаете об этом зле, а только о том, какая страшная опасность грозит вам. И туманы поглощают вас, и в последнюю секунду вы видите, как обрушивается исполинский свод, и темнота поглощает вас, оставляя надежду на то, что в том месте, куда вас выбросят туманы, будет хотя бы горячая ванна. 

Зал Красного Ковра
by Pierre van Rooden (Amsterdam, the Netherlands)

pvrooden@ttpdiskad.nl
	Примечание автора: Это место предназначено для сеттинга Маски Красной Смерти. Оно также может быть приспособлено и для других сеттингов, несмотря на то, что большие гостиницы не так распространены в Равенлофте. В Маске Красной Смерти, мастер может разместить его в любом месте, хотя я посоветовал бы Отель Амстел в Амстердаме (думаю все понятно почему).


Отель Амстел, это большой отель в самом центре Амстердама, который находится возле Реки Амстел, которая протекает к югу от города. Он был одним из излюбленных мест королей и королев, богатых торговцев и аристократов. Он известен своей кухней, обслуживанием и роскошными комнатами.

Единственной деталью, которую вы не найдете ни в каком рекламном листке отеля является Зал Красного Ковра. Этот зал, который находится на втором этаже, получил свое название благодаря большому красному ковру, который укрывает пол от стены до стены. Внимательный наблюдатель заметит на нем несколько пятен, которые похоже вызваны сажей или даже возгоранием. Независимо от того, как чистить ковер, пятна не исчезают.
Пятна – одна из двух деталей, которые напоминают о пожаре на третье этаже, который произошел несколько десятилетий назад. Другим напоминанием служит призрак, известный как ‘Изабелла’,  девочка, которая—как говорят старожилы—погибла в огне. Толпы людей, которые в панике выбегали из отеля, сбили её с ног, чуть не затоптав, после чего несчастная задохнулась в дыму. Теперь, девочка ходит по коридорам отеля, хотя сильнее всего её присутствие чувствуется в Зале Красного Ковра. Многие видели её именно там. Они говорили, что она ничем не отличается от других девочек, не считая сажи на лице и ожогов на руках. Некоторые даже видели, как она корчится в огне, но многие не верят этим историям, считая их слишком фантастическими.

Многие люди ощущают её присутствие по-другому. Посетители отеля слышат шаги и стоны в коридорах, или голос девочки, которая молит о помощи. Те, кто открывали двери номеров и выглядывали в коридоры, не обнаруживали ничего, кроме отвратительного запаха горящей ткани. Некоторые чувствовали, как невидимые руки дергали их за куртки и платья, а несколько мужчин даже спотыкалось обо что-то, что невидимо лежало на полу.

Наиболее загадочным был случай со стюардом, который увидел девочку, которая что-то прокричала ему и просто растворилась в воздухе. По неизвестной ему причине, он бросился в котельную, где чудом успел залить водой пламя, которое могло превратить всю гостиницу в пепел.
В другой раз, постоялец был разбужен стонами под дверью, и открыв глаза заметил огонек, который уже бежал по занавеске от упавшей свечи. Огонь был быстро погашен, но в комнате не было никого, и этот благородный поступок был также приписан девочке-призраку.
Уже долгое время, владелец отеля скрывает существование призрака от посторонних людей. В конце концов, известие о духе могло напугать постояльцев или даже вызвать отвращение. И кроме того, она появляется в отеле достаточно редко, и не только не вредит, но даже помогает персоналу. Из-за этого, никто даже не пытался освободить дух бедняжки.

Именно поэтому, посещение отеля продолжается и по сей день.
Прибрежная Стена

by Nick Pabon (West New York, New Jersey)

Я не знаю, почему я отправился именно туда, но в то время стояла такая прекрасная ночь! Холодное осеннее небо было кристально чистым, но воздух уже начал леденеть. Я видел пар, который вырывался у меня изо рта, поднимаясь на этот легендарный утес. Я был уверен, что готов ко всему, так как уже знал, что слухи объявили это место логовом призрака. Сжимая в руках зачарованный меч, я спустился по склону холма и достиг основания утеса.
Меня всегда удивляло: почему люди думают, что здесь живет чей-то дух. Многие поколения местных жителей безбоязненно приходили сюда, так как место под утесом было еще и местом встречи влюбленных. Это объяснялось тем, что невысокая стена, построенная из черного камня, надежно отгораживала подножье утеса от улицы, идущей рядом с ним. Тот, кто залезал на стену, с легкостью мог бы увидеть и утес, и реку, текущую за ним. За речкой находился город, подобный этому. По ночам, огни от очагов отражались в черной воде реки, и десятки огней танцевали в её темных глубинах.
Но эта ночь была не такой. Всего только пара огней были видны за рекой. Когда я перелез через стену, то почувствовал, что камень сегодня особенно холоден. Он был как лед. Под бледным лунным светом, все вокруг покрылось серыми тенями. Обнажив меч, я еще раз осмотрелся вокруг. Я заметил, что деревья, с листвой синих и серых оттенков, устремили свои ветви к небу. Они выглядели безжизненными, как будто бы уже пришла зима. Казалось, будто люди вытянули руки вверх, пытаясь вымолить у богов немного света, воздуха. Но только тьма окружала их, и на широких ветвях не была даже следов жизни. Животные не искали пищу, а ночные птицы молчали, забыв про свои песни. А потом, лед нанес мне удар в спину, вернее я думал, что это лед. Казалось, будто очень сильный ветер ударил меня в спину, но листья вокруг даже не пошевелились. Он подействовал только на меня, и он был обжигающе холоден. Он был как лед, внезапно обрушившийся на мои плечи, хотя я не почувствовал влажности, которая характерна для льда.  Это было что-то неприродное, ненастоящее, которое исчезло также быстро, как и появилось.

Я обернулся, чтобы посмотреть, что это было, и увидел очень стройную женщину, которая весело улыбалась мне. У неё были темные глаза, а кожа цветом напоминала фарфор. На ней было очень свободное платье, причем почти прозрачное. Через него просматривалось все её прекрасное тело. У нее была полная грудь и широкие бедра. Но это было все, что я смог рассмотреть через платье.

Она улыбнулась мне и перелезла через стену. Её движения были несколько замедленными, но грациозными. Я был буквально сражен этой женщиной.  
“Привет, незнакомец”, сказала она, медленно посмотрев на меня. “Что привело тебя сюда в этот час?”

“Призрак”, ответил Я.

“О? Как страшно”. Она насмехалась надо мной.

“Вы не боитесь?”

“Нет. Я живу неподалеку, и прожила здесь большую часть моей жизни. Я всегда прихожу сюда, чтобы подумать и просто отдохнуть от беспокойной жизни”.

Уже было слишком поздно для того, чтобы прогуливаясь болтать о беспокойстве жизни, и особенно в этом месте, опасность которого, ночью, только возрастала. Но я как зачарованный вслушивался в каждое её слово. Но, несмотря на её красоту, я все еще помнил о своем главном задании: найти доказательства появления призрака в этом месте.

“Вам следует вернуться домой, ведь ваш муж уже волнуется  о вас, да и время слишком позднее, чтобы гулять тут одной”. Я с огромным трудом отвел глаза от неё, произнеся эти слова. Я продолжая стоять перед ней, но мои нервы были напряжены, а ноги слегка подрагивали. Мое сердце застучало, когда она набрала воздух в грудь, чтобы ответить. 
“Если честно, то я живу совсем недалеко, я и не жената. Я живу с отцом. Но вы все равно правы, мне пора идти”.

Я уже отвернулся от неё, когда она положила мне на плечо руку.

“Вы придете сюда завтра ночью? Я хотела бы поговорить с вами побольше, и я могла бы рассказать вам о том, что вы ищете. Вы хотели бы услышать несколько древних легенд? Я с радостью поведаю их вам”.

Мое сердце стучало, как бешеное, и я ничем не мог помочь ему. Я тепло улыбнулся её и согласился встретиться с ней. Я даже не вспомнил про то странное чувство холода, которое возникло, когда она дотронулась до моего плеча, которое как будто бы окунули в ледяную воду, хотя куртка была сухой. 

“Очень хорошо”, произнесла она с улыбкой. “Завтра ночью, сразу после заката”.

Она ушла, но я не заметил в каком направлении. Я вдруг почувствовал себя отвратительно. Я упал на колени, а потом рухнул под стену. Я очнулся в своем лагере в лесу, куда меня принесли мои товарищи.
“Авералл, мы нашли тебя ползущим у подножия утеса и принесли сюда. Как ты себя чувствуешь?” Я попытался встать и заметил, что на моих руках полно морщин и желтых пятен. Я сделал глубокий вдох и вновь посмотрел на них. Они остались такими же! Я закрыл глаза и попросил одного из друзей принести мне зеркало.
“Держись, друг”, сказал он и поднес зеркало к моему лицу. В его гладкой поверхности отражался старик, лет сорока. Моя кожа была сухой и коричневой, на ней было множество морщин. Мои глаза побледнели, а волосы стали черными, как зола. И тогда я понял, что женщина, с которой я разговаривал на утесе, и была тем самым призраком. Я упал на кровать и закрыл глаза. Мой мир поглотила тьма.

Церковь Теней
by Kathleen Ervin (Peoria, Illinois)

Когда-то, это была церковь света.

Её больше нет.

Пыль скрывает узорчатые стеклянные окна, закрывая изысканную мозаику и искажая свет, который льется через них, предавая ему ужасающие оттенки, которые наполняют навеки застывший воздух.

Высокие потолки теперь погружены во тьму; только самые низкие фигуры и изображения различимы. Ниже, веревки, которые когда-то поддерживали бархатные портьеры и лики святых, напоминают петлю повешенного. В дальнем конце, виднеется алтарь, который едва различим в тенях, которые, как пальцы протянулись вперед, к погасшим свечам, которые когда-то заливали весь зал светом.

Легкое эхо поднимается от ваших шагов, но и его достаточно, чтобы пробудить Стражей… 

Статуя

by Aaron Swanson (Red Oak, Iowa)
Маленький город укрыт тьмой, тьмой, которая, кажется, поглощает весь свет. В центре этой тьмы находится огромная статуя, и, как считают, она же является источником тьмы. Это статуя великого воина, который восседает на огромном коне и победно поднимает руку, сжимая меч. Говорят, что этот воин много, много лет назад защищал город от орды нежити, отдав жизнь ради него.

Статуя когда-то была золотой, но теперь почернела, как и все другое в городе, осажденном тьмой. Тьма обрушилась на город неожиданно, и как будто бы без всякой причины. И когда она поглотила город, то поглотила и статую вместе с ним. Единственным светом во тьме, остались горящие глаза всадника и его коня.

Статуя возвышается на металлическом пьедестале, в самой середине главной площади города. В пьедестале есть небольшая открытая дверь, которая ведет в городскую сокровищницу, которая находится под городом. Многие горожане уже пытались спуститься туда, но никто так и не вернулся. Вскоре после того, как несчастный спускался туда, из глубины слышались оглушительные стоны, которые вскоре затихали.
Город начал нанимать целые партии приключенцев, святые жрецы целыми днями молились забытым богам, умоляя их развеять тьму. Многие партии входили в холодную стальную дверь сокровищницы, но только одному не повезло вернуться назад. Юный боец по имени Анкин, вышел на поверхность, дрожа и держась за сердце. Местные жрецы смогли залечить его сломанные ребра и переломанный нос и исцелить израненную плоть, но так и не смогли исцелить душевные раны. Он говорил о том, как тысячи новых туннелей расходились от первоначальной сокровищницы, и о стенах, которые были чернее полночи. Казалось, что они поглощали свет, и он много раз ударялся в них всем телом, неспособный отличить их от окружающей тьмы.

Лампы и факелы не горели. Он говорил, что зажигался только магический свет. Стоны и крики раздавались со всех сторон, а отвратительные твари кружились вокруг них, как стервятники над трупом. Члены группы пытались привязать к входной двери веревку, чтобы найти потом дорогу назад, но как только они вошли в туннель и углубились в него, веревка ослабла. Когда они подтянули конец, то обнаружили, что кто-то перерезал её. Казалось, будто чья-то злая воля твердо решила навсегда оставить их здесь. 
Анкин сказал, что партия была атакована, но они так и не увидели, кем или чем были атакующие. У него не выдержали нервы, и он бросился сбежать, чтобы спасти свою жизнь. Он часами метался по туннелям, пытаясь найти выход, но только тьма окружала его. 

Никто не знает, судьба или просто счастливое совпадение вывели Анкина на лестницу, которая вела на поверхность. Когда несчастный достиг середины лестницы, то услышал, как огромные когти скрипнули по каменному полу за его спиной. Он стал карабкаться еще быстрее, но ступеньки внезапно начали расти. И когда он наконец-то добрался до выхода, то обнаружил, что давно должен был оказаться на поверхности, и что длина лестницы увеличилась как минимум в четыре раза. Но когда он оглянулся назад, то увидел, что ступеньки вновь стали нормального размера, как будто бы не он, надрываясь, бежал по ним. А внизу не было никаких следов его преследователей. 

Выслушав рассказ Анкина, мэр города приказал запечатать дверь. Целый город собрался посмотреть на то, как люди мэра пытаются закрыть её, но огромные воины не смогли даже сдвинуть дверь с места. Мэр послал за жрецом, и тот начал освящать площадь. Но до того, как он закончил ритуал, огромный огненный шар вырвался из дверного проема. Огонь мгновенно охватил жреца и стоящих возле него. Горожан охватила паника, и многие уже покинули город. Другие отказались уходить, и решили встретить свою судьбу лицом к лицу. Время от времени, новая партия приключенцев спускалась в подземелье, на несколько дней оживляя надежду, а потом жизнь в городе вновь успокаивалась.

Неделю спустя, на город обрушился шторм, принеся с собой слепящие молнии, дождь и град. Вскоре после начала шторма, Анкин вскочил с кровати с жутким криком. Его вопль был слышен даже через шум бури. Оставшиеся в городе жители забыли про бурю и бросились в храм, пытаясь успокоить несчастного. Анкин забился в угол комнаты, забыв про все и про всех. Постепенно его крики затихли. Анакин встал на ноги и устремил взгляд в стену. Его тело забилось в судорогах, а лицо побледнело. “Они идут! Боги, помогите нам, они уже идут!”

Издав последний стон, который постепенно перешел в вой, он упал на пол, мертвый.

Утром, когда шторм прекратился, горожане собрались на площади, а приняли решение покинуть город. И тут, в самой середине полуразрушенного города, произошло окончательное осквернение. Цвет статуи медленно начал изменяться, переходя из черного, в черно-красный цвет. Даже земля на площади почернела, а  деревья превратились в кучки золы. Узкая дорожка из красного камня протянулась от края площади в тьму дверного проема под статуей. Она сохранилась до сих пор, призывая смельчаков погрузиться в потайные глубины проклятых подземелий.

Болото

by Tim Roberts (Huntington, Indiana)
Мне казалось, будто болото живое. Я пришел сюда с ясной и обоснованной целью: очистить это забытое богами место от зла, которое глубоко пустило там корни и уже начало распространяться за его пределы. За моей спиной лился яркий солнечный свет, но мне казалось, что даже солнце боится вступить в полуразложившиеся и покрытые отвратительной слизью болотные заросли. Когда же я достал из рюкзака факел и чиркнул огнивом, чтобы разжечь огонь, то удивился, почувствовав, как вздрогнули мои руки…разве температура опускалась так низко? Или это моё воображение решило сыграть со мной злую шутку? 
В конце концов, масло достаточно пропитало древесину факела, и слабый огонек заплясал на его верхушке, хотя не было ни малейшего дуновения ветра. Мои надежды на быстрое и удачное завершение моего плана исчезли, когда огонек уменьшился еще сильнее, создавая призрачные тени там, где их не должно было быть и, превращая нависшие ветви деревьев в чьи-то руки, которые искали меня и пытались схватить, пока я медленно шел вперед, утопая в грязи по колено.

Но худшим было то, что я не мог увидеть. Свет факела стал центром небольшого мирка, в котором существовал я. На расстоянии тридцати футов, а кое-где и на меньшем, все было затоплено чернотой, за исключением двух диких глаз, которые холодно смотрели на меня, а свет отражался в их безразличной глубине. Я не знаю, что за отвратительные существа смотрели на меня из тьмы, но я знаю одно – они существуют! Я начал гадать, кем они могут быть…возможно я ошибаюсь, но моё воображение подсунуло мне только картины из детских кошмаров. Возможно, они даже не такие уж плохие…я надеюсь. 

Там! Слева, или может быть справа? Кажется, что даже звуки здесь против меня. Все, что у меня есть, это благословленный свет, который испускает одинокий факел. Я уже долгое время сжимаю мой меч в руках, и он мечется из стороны в сторону, всякий раз, когда из темноты приближается новая опасность.

Я нанес удар! Снова и снова я яростно рубил на кусочки моего врага! Мой меч разломился от последнего удара. Только когда мои руки нащупали бесполезный обломок рукояти, я остановился, чтобы посмотреть, что осталось от неведомого мне врага. Это было всего лишь дерево, но где растут подобные деревья, кроме как не в Бездне! Изуродованные корни злобно усмехались мне, а корявые сучья качались под ударами невидимого ветра, пытаясь дотянуться до меня… я должен был бежать!

Я побежал туда, откуда я пришел (вернее я надеялся, что бегу в этом направлении), и все мои мечты о богатстве, славе и приключениях рассыпались при столкновении с силами, которыми обычный человек не может противостоять. Казалось, будто я пробежал расстояние, во много раз превышающее дистанцию до края болота, но в тот момент мне было не до того. Что-то вроде корня, камня или чего-то еще схватило меня за ногу и бросило в ледяную черную воду, освободив меня из оков безумия!

Я не знаю, как долго я просидел в холодной воде. Я лишился меча. Мой факел был затоптан в грязь моими же ногами. Мой разум? Я начал думать… и тут наступил переломный момент. Я почувствовал это: какие-то слизистые твари плавали вокруг меня, прикасаясь к рукам и ногам. Внезапно, я почувствовал укус, удар, но я не мог ответить. Любое мое движение раскрыло бы моё присутствие всем обитателям болота. Я мог только сидеть в холоде и темноте, и надеяться, что весь этот страшный сон закончится до того, как я истеку кровью до смерти. 

Это опять моё воображение, или вокруг действительно стало светлее? Да! Я смог разглядеть целый лес полумертвых, бледных деревьев и даже следы в грязи, которые я оставил за собой. Я увидел туманы…свет исходил из туманов, развеивая вековечную тьму, которая завладела этим местом. Он казался последним дыханием дня, который проигрывал сражение с ночью, чтобы потом вернуться и победить. А потом, я увидел их.

Расплывчатые тени существ медленно шли через туманы. Один из них споткнулся и исчез в глубине беспощадной трясины, но другие не остановились. Я кричал, я угрожал, я молил, но они не остановились. Дюжины темных фигур подошли ко мне… подошли, чтобы наказать глупца, который вторгся в их владения. 
Я пытался бежать, но я пробыл здесь слишком долго. Мои ноги крепко засели в грязи или возможно какой-то подводный бегемот сжал мои ноги тупыми зубами, чтобы помочь своим темных владыкам. Я не знаю…все, что я знаю, это ужас! И они не остановились!

Они подходят ближе. Все ближе и ближе. Почти вплотную. Ими управляет холодное безразличие, но от этого они становятся только страшнее. Нет паники. Нет спешки. Они знают, что их жертва не избежит наказания.

Еще до того, как они подошли, я почувствовал запах смерти и гниения, который исходил от них. Когда моя голова и желудок очистились, я увидел, что они уже возле меня. Я закрыл глаза и взмолился о том, чтобы безумие поглотило меня.

И они не остановились.

Призраки Леса Валкон

by Robert Baker (Asheville, North Carolina)
Лес Валкон – это редкий лес, который находится приблизительно в двенадцати милях от Селения Баровия. Этот величественный лес когда-то был домом для людей, которые называли себя Гивилис. Многие считают, что они были коренными обитателями Баровии, которые сохраняли тайные знания о земле, которые сейчас утрачены. Легенды говорят, что они были каким-то образом связаны с Вистани. Другие говорят, что это было обычное сообщество странников, решивших осесть на одном месте.

Все, что осталось от Гивилис, находится в Лесу Валкон, который был их домом. Гивилис селились в самой гуще леса, выживая благодаря другим обителям леса и лесным ягодам, которые росли там. Все их существование было посвящено небольшой разрушенной крепости, в самом центре леса. Хотя некоторые представители лесного народа часто выходили из лесов в поисках приключений, большую часть Гивилис можно было найти в или возле руин крепости.  Гивилис были очень миролюбивым народом, и никогда не проявляли агрессии, если конечно их не провоцировали. Так было до тех пор, пока вампир Страд не пришел в их лес. 

Когда Страд только начал овладевать своими новыми способностями, Гивилис отступили в крепость, чтобы избежать внимания темного владыки. Это продолжалось до тех пор, пока вампир всерьез не заинтересовался своими скрытными подданными. Он назначил встречу с Велзаром, опытным воином, который возглавлял Гивилис. Страд назначил день, в который тот должен был придти в замок.

Когда Велзар отказался, вампир пришел в ярость и, разъяренный его упрямством, отправил в Лес Валкон целый легион зомби и скелетов, которые должны были уничтожить Гивилис. Но Страд сильно недооценил боевые навыки Гивилис, так как Велзар всегда обучал своих людей оборонять себя. Битва в Валконе была страшна, и, в конце концов, Гивилис практически уничтожили нежить Страда, но когда вампир бросил в бой дополнительные силы, даже храбрые воины Гивилис дрогнули.  Неутомимость и огромное количество противников сыграли свою роль и Гивилис начали умирать.

Многие люди были разрублены на куски безжалостными мечами мертвых воинов, которые не знали страха и жалости. Выжившие же, были перехвачены патрулями мертвецов при попытке вырваться из леса Валкон. Те, кому не повезло выжить, были заточены в крепости Валкон до следующего заката.

На следующую ночь, Страд пришел в лес. Он приказал вывести всех Гивилис на поляну и, сказав, что сейчас они встретят смерть, призвал к себе зомби. Он дал Велзару последний шанс принести ему клятву верности, подобную той, которую дало племя Зарован. В ответ, Велзар плюнул ему в лицо.

Страд спокойно отдал приказ схватить всех Гивилис и убить до последнего человека, чтобы преподать урок тем, кто захочет оспорить его власть. Он взял с собой Велзара, чтобы тот посмотрел на то, как безжалостные мертвецы распинают на деревьях Леса Валкон мужчин, женщин и детей. Велзар попытался вырваться, но Страд привел с собой нескольких прислужников-вампиров, двух прекрасных женщин, ставших его наложницами. Она крепко держали несчастного, не давая ему отвернуться от кошмарного зрелища.

Когда последний Гивилис был прибит к дереву, Страд притащил Велзара к крепости, чтобы тот мог услышать крики и стоны его близких, которые раздавались со всего леса. За час до рассвета, Страд решил, что Велзару пора умирать. Две вампирши бросили его на колени перед своим повелителем. Тем временем, оживший скелет взял в руки боевой топор и встал перед стоящим на коленях пленником.

Переполненный печалью, злобой и желанием отомстить, Велзар проклял Страда. “С этой ночи, ты не сможешь войти в этот лес. Все твои слуги, которые осмелятся войти сюда, умрут. Сокровища, которые лежат в нашей крепости, никогда не достанутся тебе, Страд. И если мои люди не смогли обрести мир в этом лесу, то пускай его не обретет здесь никто, ни путешественник, ни изгой!”

В этот момент, голова Велзара упала наземь, отрубленная одним мощным ударом. Внезапно, Страд почувствовал, что на него надвигаются духи убитых им Гивилис. Сила их удара была так сильна, что вампир с трудом сохранил разум. Он попытался призвать своих мертвых слуг, но с ужасом обнаружил, что они не отвечают на его зов. Зомби и скелеты карабкались по стенам крепости, пытаясь изрубить своего прежнего господина.
Вампирши Страда, обладая меньшей силой, уже встретили свой конец. Их тела были разорваны на куски руками мертвых. Собрав всю свою мощь, Страд вырвался из их рук, взлетев в небо над лесом. Покинув пределы Валкона, он обнаружил, что его патрули все еще находятся на опушке леса, спокойно ожидая его приказаний. Вне леса Валкон все было как обычно. Страд в ярости вспомнил последние слова лидера Гивилис. Земля вокруг молчала. Страду пришлось провести несколько дней, зарывшись в землю у леса Валкон, чтобы залечить раны и добраться до замка.

Спустя несколько декад, Страд попытался проникнуть в Лес Валкон, чтобы исследовать крепость, но потерпел неудачу. Мертвецы, которых он посылал в лес, выходили из-под его контроля. Когда же он отправил в леса несколько партий авантюристов, то никто из них так и не вернулся. До сих пор, нам известны только неясные подозрения о том, что кроется в глубинах Леса Валкон.

Когда путешественник приближается к его опушке, на душу несчастного опускается печаль и страх, и хотя солнце все также светит с высоты, ужас начинает обволакивать его дух, а в душе внезапно возникает чувство печали. Если же он продолжает свой путь под лучами солнцами и входит на опушку, то начинает смутно слышать ужасные крики и стоны, которые раздаются в лесу. С приближением ночи, крики становятся все громче и громче. Голоса мужчин, детей и женщин смешиваются в волну звука, которая обрушивается на смельчака, и его, независимо от времени года, начинает бить озноб.
Некоторые истории рассказывают о том, что пара смельчаков все таки проникла вглубь Леса Валкон. Вернувшись из проклятого места, они рассказали о странных огнях, которые танцуют на ветках деревьев, аккомпанимируя духам Гивилис. На многих деревья висят скелеты, и беспокойные духи атакуют любое живое существо, насылая на него иллюзии и разжигая страхи, тем самым доводя несчастного до помешательства.
Нежить Страда также бродит по тропинкам Леса, нападая на всех, кто переходит им дорогу.

Что же до крепости, то, следуя легендам, безголовый дух Велзара несет вечную стражу перед входом в руины, сжимая в руках топор, которым его обезглавили. По его словам, он будет охранять свой дом от захватчиков до конца времен. 

Кроме того, ходят слухи, что еще какие-то твари Демиплана Ужаса избрали это место своим домом. Но местные жители говорят, что скот, а нередко и сами фермеры, исчезают по ночам, а утром в лес ведут кровавые следы.
Какое именно сокровище скрывает в себе Крепость Валкон не знает никто. Никто из приключенцев еще не входил в неё, и немногие старожилы, которые были в ней раньше, говорят о четырехэтажном здании, в котором сотни комнат, причем многие из них тайные, и известны только людям Гивилис. В неё спрятаны великие сокровища, но даже при условии успешного прохода через смертельно опасный лес, подобное деяние уж точно привлечет внимание мстительного Страда. Но адская смесь из злобных духов Гивилис, бездумной нежити и неизвестных тварей, скорее всего заставит смельчаков бежать из Леса, спасая свои жизни.

Дух Виллсмита
by Rogan R. Hamby (Columbia, South Carolina)

Виллсмит решает свои проблемы также как и любая деревня, которая находится далеко от церкви и закона – она хоронит их. Дух Виллсмита появился там сотни лет назад. Когда-то, там жил парень, по имени Хелмус, который был очень беден, но хитер. Он знал, что  Ингрид Янсенг, дочь старейшины, любит его. Каждый житель деревни знал, что Герр Янсенг больше всего на свете желал увидеть голову Хелмуса в петле, в тюрьме, и никто не удивился, когда ему удалось схватить его. 

Так как никто в деревне не имел ничего общего с Хелмусом, Ингрид собиралась отдать стражникам отца все семейное серебро, чтобы те выпустили её любимого, и предупредить Хелмуса, чтобы тот никогда больше не приходил в Виллсмит. Это был уже не первый, и даже не пятый случай  жизни молодого повесы. Хелмус долго ждал Ингрид, но она не пришла. Он пришел в ярость, и злоба проникла в его кровь, подобно яду. Вскоре он узнал, что старейшина силой удерживал девушку от встречи с ним.
Между тем, до ушей Хелмуса дошли вести о том, что у Ингрид появился новый поклонник. Хотя это уязвило его, он все еще верил, что однажды Ингрид придет к нему, а все её увлечения временны. Но, в конце концов, она даже не принесла палачу несколько медных монет, чтобы тот казнил её бывшего любовника быстро. Он умирал на виселице в течении двадцати минут, тогда как весь город собрался на перекрестке и наблюдая за этим. Хелмус был похоронен в безымянной могиле, вместе с другими преступниками, под яблонями, на которых они встретили смерть.

Почему-то у людей Виллсмита даже не возникало сомнений в том, что это дух Хелмуса. Первыми его встретили фермеры, которые возвращались с рынка по старой дороге, примерно через две недели после казни. Оставшийся в живых, полубезумный фермер Томас, привел горожан к телам его товарищей, шеи которых были вытянуты настолько, что кожа на горле стала почти прозрачной. Томас детально описал картину, которая периодически появлялась в окрестностях деревни в течение следующих веков. Иногда, она просто пугала горожан, но иногда, приводила в дикий ужас.

Фермеры спокойно возвращались домой, в их карманах звенело золото, полученное на рынке, они уже немного подвыпили и мечтали только об одном: побыстрее вернуться в свои постели и к своим женам, когда на дорогу обрушился холод. Мороз был мягким, люди почувствовали только легкое пощипывание кожи, но внезапно они услышали оглушительный стук лошадиных копыт по заледеневшей земле. Они увидели, что из ртов у них вырывается пар, а руки начинают замерзать. Подстегнув лошадь, один из фермеров решил согреться и попытался сорвать яблоко. Через несколько минут, он разрубил его ножом, увидев, что оно промерзло насквозь. Он сунул половинку яблока в рот, наслаждаясь вкусом замороженного сока, но постепенно, во рту у него появился кислотный привкус. Он упал наземь, а лошади остановились, так как на дорогу обрушился вой бури, хотя ветер дул также как и прежде, легко шурша листьями.

Внезапно, какая-то неведомая сила схватила Томаса за шею. Он попытался дать отпор, но его руки нащупали только нечто, вроде струны, которую нельзя было порвать или отцепить. Несчастный чувствовал себя так, будто на шею ему накинули петлю или удавку. Фермеры не слышали криков своих товарищей до тех пор, пока мертвую тишину не нарушил отдельный звук – звон монет, которые выпали из кошелька Томаса, который висел у того на поясе, и покатились по земле. Неожиданно неведомая сила ослабла, и Томас на несколько секунд увидел лицо своего душителя, и тут же рухнул наземь. Теперь он слышал крики своих товарищей, но как бы через толщу воды.

Через несколько лет, в город пришел цыганский табор. Увидев его, Томас с криком сбежал. На смертном ложе, он признался, что обезьяны цыган напомнили ему его убийцу, у которого было человеческое лицо, но искаженное злобой и ненавистью и огромные руки, в несколько раз превосходящие руки человека. Но самым страшным было то, что это было лицо Хелмуса. Прошли годы, и призрак начал нападать в любое время дня, предпочитая тех путников, которые перевозили с собой большое количество денег. Некоторые говорят, что призрак можно умиротворить, если бросить к деревьям несколько серебряных монет, тогда как другие люди были убиты за несколько кусочков меди.

Старейшины пытались закрыть дороги, но рост портовых городов на севере только подтвердил необходимость их использования, тем самым увеличив количество жертв. Несчастных находили с вытянутыми шеями и оторванными головами, причем шейные кости были просто оторваны от тела. Одного торговца нашли свернувшимся в клубок, когда он пытался закрыть свои монеты. Хотя он остался в живых, его всю жизнь преследовали странные недомогания и проблемы с дыханием, до тех пор, пока он не покончил жизнь самоубийством. Некоторые пытались обойти проклятье, обходясь без наличного капитала, но сложность подобного повышения отпугивает и заставляет рисковать слишком многих. Лет тридцать назад, горожане пригласили с запада ведьму, которая должна была снять проклятье. Ведьма с трудом вернулась из леса, отказалась от платы и построила в лесу дом, став отшельницей. До конца жизни она твердо следила за тем, чтобы возле её дома не росли яблони. Десять лет назад, трое молодых парней крепко напились и попытались выкопать “сокровище яблоневой рощи”. Их нашли мертвыми, сжимающими в руках золото, погибшими, когда они пытались выбежать из рощи. Люди отрезали им руки, оставив их лежать под деревьями вместе с проклятым золотом, похоронив тела глупцов. 

И до сих пор, призрак появляется на перекрестках, хотя и менее часто, чем сотни лет назад. Кажется, что он почти смирился со своей участью и окружающим его миром, но и до сих пор, на дорогах находят тела жертв его вечного гнева.

Призраки поместья Ватерлоок.

by Jason & Belinda Asbell (West Melbourne, Florida)
Особняк Ватерлоок находится на крутом холме, который возвышается над широкой дельтой реки. Особняк достаточно далек от прибрежного города Ватерпорт, чтобы считаться “загородным владением”, но достаточно близок для того, чтобы хозяева могли быстро добраться до него. Основное русло реки огибает холм, постепенно расширяясь и расходясь по различным притокам, и в конце концов впадая в море. Из любого окна особняка открывается прекрасный вид, особенно на востоке, когда солнце поднимается над пустошами. Но вся эта красота осталась в зловещем прошлом.
Много лет назад, общество монахинь основало на вершине холма убежище от ужасов окружающего мира, для спокойного существования в бесконечных молитвах. В их аббатстве также был приют для сирот. Каждый ребенок получал образование и приучался к труду, работая на окрестных полях. 

Двадцать лет назад, богатый торговец по имени Варонов увидел аббатство на холме и пожелал построить там дом. Он предложил монахиням хорошую цену, но они отвергли его предложение. Осознав, что этот путь не даст ему ничего, Варонов нанял поджигателя, некоего Дрего Пуотрова, который должен был поджечь аббатство, после чего торговец построил бы там дом. Он также приказал Пуотрову сделать это так, чтобы никто не пострадал. Но этому не суждено было случиться. 

Пуотров не отличался разборчивостью. Он вырос в одном из сиротских приютов Ватерпорта. Он был жестоким человеком, и его холодное сердце желало, чтобы сгорело все. Никто из сотен сирот и двадцати монахинь не вышел из пылающего ада. Не выжил и Пуотров: желание уничтожить все, загнало его самого в огненную ловушку.

Было понятно, что кто-то совершил преступление, но преступник погиб в огне, и расследование было закрыто. Варонов обьявил землю своей собственностью и начал строительство дома – который был назван Особняк Ватерлоок. Когда он был закончен, торговец собирался переехать туда. Но этому не суждено было случиться. Слишком много людей погибли ради его мечты, и многие  из них так и не упокоились с миром. Мучимый совестью, он постепенно сходил с ума. В конце концов, Варонов повесился на одном из окон верхних этажей, и его неупокоенный дух присоединился к призракам его жертв. Последующие владельцы этого дома вскоре начали сталкиваться с загадочными явлениями и редко задерживались в нем надолго. Вот несколько проявлений неупокоенных мертвых в Особняке Ватерлоок:

☼ Странные ощущения: Приглушенные крики и треск пламени слышны по всему дому; иногда даже чувствуется тепло и поднимается дым. “Горячие места” могут возникать в различных частях особняка; воздух там необычайно горяч. Наиболее драматичным проявлением этого является закрытая дверь, которая демонстрирует все признаки того, что за ней пылает огонь (нагревшаяся дверь, раскаленная дверная ручка, огонь, который виден в замочную скважину и вырывается из-под двери). Через несколько секунд все возвращается в норму. 

☼ Иллич Варонов: Появление его духа (подобного гейсту) может наблюдаться в комнате, где он умер. Он стоит перед окном, с веревкой на шее. Он испуганно смотрит вокруг, как будто бы его окружают враги. Он поднимает руки и кричит, “Я не хотел никому навредить!” перед тем как броситься из окна. Единсвенным физическим проявлением этого призрака является то, что окно открывается перед его появлением и остается открытым после него.

☼ Дрего Пуотров: Эта мучающаяся душа вечно страдает в огне, и выглядит почти как вилл-и-висп (will-o-wisp), странствуя по периметру старого аббатства – это не одно и тоже, что периметр особняка, и поэтому дух Дрего проходит через стены. Размер сверхестественного огня такой же, как и у обычного факела, хотя он недостаточно горяч, чтобы разжечь настоящий огонь. Каждый, кто наблюдает за этим и может видеть невидимое или заглядывать за эфирную границу, сможет разглядеть расплывающуюся фигурку человека с невыразительным лицом.

☼ Красивый Ребенок: Одна из сирот была веселой девочкой, всегда улыбающейся и дружелюбной. Её дух может воздействовать на физические объекты, но сама она – нематериальна (это значит, что её невозможно атаковать, и что она исчезнет при любой попытке нападения). Она выглядит, как жутко обгоревший ребенок, на нетронутом огнем лице которого застыло выражение ангельского покоя. Выражение. Эта картина может потребовать броска ужаса, но тот, кто сделает успешный бросок, внезапно почувствует неземное спокойствие, которое снимет все эффекты ранее проваленных бросков страха и ужаса. Дух также  проявляет свое присутствие тем, что иногда оказывает помощь попавшим в беду.

☼ Запятнанный Стеклянный Образ: В аббатстве было огромное застекленное окно, в алтарной, которое выходило на запад и открывало прекрасный вид на окружающие холмы, особенно на закате. Главный зал особняка занял часть алтарной, и образ огромного витража возникает прямо посреди зала, над полом. Окно состояло из обычных цветных кусочков, на которые не была нанесена религиозная символика, но даже это пугает, когда дрожащая в воздухе картина появляется в нескольких футах над полом. 

☼ Молящаяся монахиня: Реже всего в особняке видят молящуюся монахиню (она напоминает гейста). Она появляется в полночь дня годовщины сожжения, и молится там, где появляется Запятнанный Стеклянный Образ. Образ окружает её, но при этом он сверкает не ясным закатным огнем, но багровым пламенем пожарища. Монахиня не издает ни звука, и молится молча. Через несколько минут, дух начинает гореть, но продолжает молитву, даже содрогаясь в агонии. Несчастная корчится от боли, а потом исчезая вместе с Запятнанным Стеклянным Образом. Мастер может потребовать от игроков бросков ужаса, когда они наблюдают за этим.

Источник

by Derek Ash (Ellsworth, Maine)

Сад

Существует небольшой, скитающийся подобно призраку в Туманах Равенлофта, островок ужаса. Хотя им управляет только его воля, остров часто подбирает путешественников, которые оказались в тупике или ловушке, а также тех, кто ищет разгадки темных тайн и истину. Это островок известен небольшой группе людей, которые побывали на нем, как ‘Каргел’. Никто не знает, что значит это название, но те, кто побывали на нем, назвали его именно так.

Каргел странствует в Туманах, или где-то над морем, или даже в землях Ядра, возможно даже в границах другого домена. Он выглядит как небольшой садик на холме, со старым колодцем на вершине холма. Каждый, кто поднимется на холм, сразу же заметит, что лучи солнца с трудом проникают через облачный купол, который накрывает холм и погружает его в вечные сумерки. Глазам того, кто пришел на Каргел, придется еще долго привыкать к яркому солнцу, даже если он пробыл на холме совсем немного. В землю вбито несколько старых каменных столбов, в которые вбиты заржавевшие железные кольца. Виноградные лозы и цветы обвили каменные столбы, продолжая существовать в вечной тени сада. В этом месте стоит такая тишина, что слышно, как воздух вырывается изо рта при выдохе.

Колодец в центре холма выглядит очень старым; несколько камней из его кладки были давно утеряны. Но все же, он не кажется хрупким или готовым разрушиться: камень, из которого он сложен, крепок, как сталь, и холоден, как лед. Когда кто-то прикасается к колодцу, ледяная поверхность камня практически вытягивает тепло из руки, которая осмелилась потревожить его покой. Вода в колодце темна, как время, а её поверхность – гладкая, как стекло, и не отражает ничего, в своих черных глубинах. Какое-то странное ощущение исходит от этого овального черного водоема: как будто бы некое исполинское животное, нашло небольшую замочную скважину в своей тюрьме и смотрит одним глазом на то, что происходит за её стенами. Игроки могут с легкостью достать ведро воды и даже напиться. Хотя вода из этого колодца должна была давно застояться, она все еще свежа и приятна.

Тот, кто вошел в это домен, вскоре обнаружит одну неприятную деталь. Он не может выйти. Как бы он не старался добраться до Туманов и погрузиться в них, его ждет неудача. Если же путник шел по лесу, или причалил на лодке  к прекрасному островку, то при попытке покинуть остров (холм), он неминуемо заблудится и будет вынужден повернуть назад, к тихому саду, с древним колодцем. Только испив воды и проведя ночь в саду (и погрузившись в особые грезы), путешественник сможет вырваться из оков Источника. 

Клятва
Как только путешественники выпили воды из колодца, их неудержимо начинает тянуть в сон, который продолжается около часа. Они должны отдохнуть. Несколько участков безопасного и очень удобного мха, как будто бы специально раскинулись в саду, именно для этой цели. Но независимо от того, где ложится путник, он погружается в грезы.

Эти грезы – всегда кошмарны, и что самое неприятное – сбываются. Они выглядят как цепь смутных картин, различных для каждого грезящего. Потом, сам грезящий  бросает нечто в воды колодца, после чего из воды бьет луч света. Во сне грезящий видит в первую очередь свои мечты. Знания, деньги, сила, власть, ответы на вопросы, любовь женщины или спасение от тьмы. Эти картины повторяются снова и снова, также как и сцена с персонажем, который бросает что-то в колодец. А потом, грезящий слышит голос: “Принеси это мне”.

Путешественники просыпаются, отдохнувшие. Они могут уходить. Но они уходят со знанием. Они знают название острова и то, как найти его во второй раз: герой должен прошептать слово ‘Каргел’ в Туманах, или возле воды и вскоре остров придет на зов.

Цена

Греза рассказывает путнику о том, что именно он должен найти и бросить в колодец. К сожалению, изображение нужного предмета неясно. Очень часто путники могут истолковать увиденное неправильно.
Герои могут увидеть следующие картины: синяя птица, человеческий череп и дерево. У этого изображения много толкований. Перо, которое висит на дереве на кладбище? Птичье гнездо с мертвой птицей? Ветвь треанта-умертвия, который охотится в основном за птицами? Или полотно, на котором изображены все три предмета?

Действительно, грезу очень сложно истолковать. Путешественник, который уходит с острова на следующее утро, неожиданно сталкивается со всеми вариантами. Но только один предмет является истинными. И естественно, что только с её помощью, можно завершить сделку с колодцем.

Как только герой бросает предмет в воду, вещь исчезает в ней, как будто бы она была призраком, летящим над землей, и, в эту секунду, желание человека (только его главное желание) исполняется. Все счастливы.

Но если кто-то бросит в колодец не ту вещь, которую требовал у него колодец, его воды становятся темно-красными, и происходит нечто ужасное. Для каждого существа, у колодца приготовлено своё наказание. Возможно, из воды поднимутся руки морского зомби и сомкнутся на шее неудачливого глупца. Возможно, из глубин колодца раздастся тихий шепот, который будет отражаться от его стен до тех пор, пока тысячи голосов, шепчущих и кричащих, рыдающих и смеющихся не зазвучат в ушах несчастного, сводя его с ума. Или же, подобные духам девы поднимутся подобно пару из глубин колодца, чтобы утянуть с собой душу дерзкого путешественника. С каждым новым разом, эффект изменяется. Будьте изобретательны. 

Все наказания потенциально вредны и смертельно опасны, а также обычно имеют фатальный конец, если конечно жертва не будет сопротивляться. Тем не менее, их можно победить, и с ними можно сразиться, также как с обычными монстрами, или же противостоять им, как заклинаниям. Но спутники несчастного не подвержены воздействию колодца, так как они даже не видят и не слышат результаты его действий. Они ничем не могут помочь вам. 
Попытка вступить в контакт с колодцем или же его обитателями с помощью магии или псионики приводит к безумию. Область вокруг колодца можно назвать зоной зла, и нежить, которая появляется из его глубин, может быть изгнана, но со всеми характерными для подобных мест трудностями. Тот, кто осмелится исследовать его глубины, будет поглощен им, и никогда больше не увидит света. Вот все, что можно сказать об этом месте. 

Никто из тех, кто когда-либо вступал в контакт с Каргелом, не открывал его секретов и не рассказывал о своих поисках. Люди, побывавшие там, только дрожат при упоминании зловещего острова, и могут рассказать свою историю только в чрезвычайных обстоятельствах.

Лучше всего не отвечать на призывы колодца после заключения сделки. Забудьте про клятву и помните про цену.
Где Мы?

by Martin Morris (South Bay, Florida)

“Где мы?” – было нашим главным вопросом, который мы задавали уже тысячи раз. Уши эльфийского мага получили тот же самый ответ, в то время как постоянный, неутихаюший ветер трепал его коричневые волосы. “Мы к западу от Девяти Кругов Ада, вот, все что я могу сказать.” Хорошо, что же еще он может ожидать от дворфа, подумал Личебан. Его серые глаза смотрели на бесконечное красное небо, пронизаное отравленными венами черной полуночи, которая лишала всякой надежды на гостеприимство. Это был ад, если он конечно же вообще существовал, к котором клубящийся желто-зеленый туман постоянно принимал гуманоидные формы. Здесь был слышен постоянный стон, который исходил отовсюду.

Теперь, оглянувшись на остальных, он подумал, что они должно быть чувствуют такое же отчаяние, как и он. В партии, их было всего пятеро, пятеро, против целого ада. Дворфа звали СлабНаггет Мастерский Удар. Он был приземистым горным дворфом. Он мертвой хваткой сжал в руках огромный боевой топор, как будто бы тот стал частью его руки. Две прекрасных женщины, сидевших под мертвым деревом, были известны как Кристина Де’НокАнгел (с серебрянными волосами) и её сестра, Сара (чьи волосы отливали чистым золотом). Их красота была также поразительна, как и смертельны были их мечи. Высокий человек, который присел на корточки и чистил свою броню, был Аркустом Несущим Рассвет. Паладин Ордена Горящих Стрел молил богов о силе. Его волосы были так же красны, как и пылающий гребень его шлема. У него были светло-зеленые глаза, которые были полны доброты.

Запасы пищи и еды уже подходили к концу. Аркуст заметил, что его силы становились все слабее и слабее, пока они оставались в этом месте. Он не чувствовал связи с Богиней. Им нужна была её помощь, если они собирались прожить еще хотя бы час в этом логове кошмаров.

Аркуст первым среагировал на звук, это был голос невинного и чистого ребенка; он плакал неподалеку, разрывая их сердца на куски. Ветер усилился, и туман заклубился сильнее. Небо почернело еще сильнее. Партя приняла оборонительную позицию, и окружила Личебана, который начал колдовать. Рунические мечи Кристины и Сары приняли светло-алые цвета, которые принесли им славу. Аркуст поднял огромный двуручный меч, который засиял ярким солнечным огнем и запел гимн доблести.

Топор СлабаНаггера вращался из стороны в сторону. И вдруг – ничего не случилось! Воздух успокоился, и туманы вновь опустились на землю. В воздухе завис мир. Партия посмотрела вокруг, а потом друг на друга. В воздхе висело странное спокойствие. Нервы дрожали от жуткого стресса, пережитого героями несколько секунд назад. Они спрятали оружие в ножны и присели на землю. Прошло еще десять минут, но ничего так и не случилось. Партия начала разбивать лагерь. И тут, атака началась!

Из теней появилась смеющаяся кукольная голова. Её глаза были залиты кровью, из головы – торчали кости предыдущих жертв, и не все из них были людьми. Кукла выпрямилась, и герои увидели, что она размером с маленького гиганта. Она возвышалась над партией, как небольшая башня. А потом она захохотала – Аххахахаха!

Страх охватил друзей. Аркуст, которому не исполнилось и сорока лет, умер без крика. Кристина со стоном упала, и кровь хлынула у неё изо рта, когда она рухнула наземь. Сара первая оправилась от шока и, мечтая от мести, вонзила меч в левую ногу костяного демона. Раздался жуткий вопль, одновременно со звуком ломающейся кости, и ноги демона отлетела в сторону. Тварь подняла свой огромный белый хвост и нанесла несчастной жуткий удар в голову. Эльф услышал только звук ломающихся костей, и Сара тихо опустилась наземь. Она чувствовала себя, как лепесток, оторвавшийся от цветка, и летящий в бесконечную тьму. Топор взлетел вверх и ударил гром, а воздухе запахло озоном. Демон закричал Ммммааааайййттттииии, и рухнул на землю, окутанный сетью электрических разрядов. Еще до того, как он успел подняться на ноги, Личебан собрал всю свою злость и метнул её в демона, вложив её в самое смертельное заклинание, которое он знал – заклинание шаровой молнии. Он упал лицом вниз, чувствуя, как оно вытягивает из него жизнь, но зная, что это поможет спастись его друзьям. Врата ада начали открываться, и сила вылетела из его пальцев. Холодная плазма правосудия ударила в Демона Костей в грудь, и запах серы и горящей плоти наполнил воздух, и тварь начала корчиться в огне.

Личебан зашатался, и с трудом сел на землю. Он с трудом удерживал себя в сознании. Огни все еще горели, но эффект его заклинания уже начал иссякать – время его действия его уже подходило к концу. Заклинание каким-то образом отреагировало на воздух. Земля застонала, и вдруг время начало изменяться. Личебан смотрел на своих друзей со слезами на глазах, на друзей, которых он больше никогда не увидит. СлабНаггет мог догадаться о том, что он задумал и попробовать остановить его – но не успел...

Он накрыл руками источник мощи, пот задрожал на его брови, и он заколебался. Он чувствовал, что не может взять больше энергии, но все впитывал и впитывал её. Он потерял сознание, когда время наконец-то повернулось вспять …

…“Где мы?” – было нашим главным вопросом, который мы задавали уже тысячи раз. Уши эльфийского мага получили тот же самый ответ, в то время как постоянный, неутихаюший ветер трепал его коричневые волосы. “Мы к западу от Девяти Кругов Ада, вот, все что я могу сказать.”...
Крушение Тенебрай

by William J. Walton (Felton, Delaware)

waltonwj@aol.com
Он лежит там, среди дюн безводной пустыни, лежит так, будто наконец-то наше своё место. В пустыне лежит огромный черный корабль, с разорванными парусами.

Кочевники и торговцы, которые ведут караваны, избегают его, так как легенды говорят, что простой взгляд на него приносит неудачу. Легенды говорят, что этот корабль пришел сюда из ада, брошенный здесь своей кошмарной командой, во время неудачной экспедиции. 

Тот, кто видит его впервые, примет его за обычный мираж, которые очень часто застилают усталые, забитые песком глаза странников пустыни. Но когда путешественники подойдет ближе, в реальности корабля сложно будет усомниться. Это очень реальный, очень крепкий черный корабль исполинских размеров, лежащий под небольшим углом на безымянной дюне. Паруса, флаги и снасти изорваны в клочья, и разбросаны по песку, а в корпусе корабля видны огромные дыры. Пустынный ветер проникает в эти дыры, и вырывающиеся потоки воздуха шелестят по песку, напоминая чьи-то стоны или чей-то шепот, что сыграло не последнюю роль в зловещей репутации корабля.

Весь корабль сделан из черного и очень плотного дерева, которое было почти превращено в камень магией, но все еще может держаться на воде. Пристальный осмотр дерево покажет, что в трещинках на его поверхности изображены искривленные лица людей. Ночью, при особенно при свете луны, кажется будто лица оживают и даже передвигаются по деревянному корпусу.
На бушприте возвышается каменная статуя девушки, с длинными, корчащимися змеями вместо волос. Кажется, будто она застыла в ужасе. Начинающие авантюристы решат, что эта статуя – прекрасное подобие истинного монстра, тогда как опытные приключенцы могут догадаться, что это настоящая Медуза, взгляд которой обратился против неё самой.

Сам корабль очень велик; примерно в четыре раза больше обычного пиратского корабля, и может легко вместить в себя 200 или более матросов. Войти в корабль достаточно легко, необходимо только пролезть через одну из пробоин в его корпусе. В этом случае персонажи окажется в нижнем трюме.

Внутренняя часть корабля осталась практически неповрежденной; несмотря на годы забвения, из его трюмов ничего не пропало. Передвижение внутри корабля несколько осложняется небольшим углом, под которым он лежит на склоне дюны.
Скелеты корабельной команды раскиданы по всему кораблю. Рядом с ними лежат ржавые клинки и абордажные сабли. Все это свидетельствует о том, что на корабле кипел жестокий бой. Но исходя из их облачения и поз, в которых застыли их тела, можно предположить, что у них не было противника, а сражались они друг с другом. На палубе находится каюта капитана, в которой лежит практически неразложившийся труп человека, в котором, по его мантии и принадлежностям, можно узнать мага. Из его спины торчит абордажная сабля. Перед ним на палубе лежит странная карта сокровищ, написанная на загадочном языке.

История Тенебрай
Тенебрай была создана Али Бак’нахром (al-LEEZH bak-NAHR), злобным магом, который мечтал найти  некий артефакт, который обладал огромной силой – Призму Невидимых Звезд.  Причина, которая заставила его посвятить поискам всю свою жизнь, неизвестна никому, но, зная его характер, можно сказать, что, скорее всего, это была обычная жажда власти. Он искал Призму годами до тех пор, пока в одном из древних свитков не обнаружил запись, следуя которой, Призма была спрятана на одном из пустынных островов, как часть клада неизвестного клана пиратов. 
Али заказал корабль, убив всех рабочих после завершения работы, и нанял команду, которая состояла из безумцев, сирот и бездомных. Именно они и должны были сопровождать его во время путешествия. Он всегда был жестоким и бессердечным человеком, что особенно сильно проявилось во время долгого путешествия, и множество матросов погибло уже через несколько дней после его начала. Но когда Тенебрай уже приближалась к месту назначения, Туманы сомкнулись вокруг корабля и перенесли его в Равенлофт. Но вместо соленых морских вод, корабль оказался в самом сердце безводной пустыни. Возможно, даже Туманы имеют плохое чувство юмора. Корпус раскололся, как черное, сгнившее яйцо, и многие несчастные упали вниз, разбившись насмерть. Обезумев от происходящего, недостатка еды и жестокости капитана, команда взбунтовалась, и матросы бросились друг на друга. Никто не выжил в последующем хаосе, включая и Али, которому вонзили в спину саблю, когда он отдыхал от крушения.

Исследование Корабля

Каждый, кто взойдет на корабль, и дождется ночи, почувствует, что после захода солнца, корабль начинает двигаться в привычном ритме, как будто под ударами невидимых волн. Быстрый осмотр покажет, что с приходом ночи корабль оживает, принимая облик того судна, которым он был до крушения. Члены команды, все еще в форме скелетов, ходят по кораблю, управляясь со снастями и выполняя свои обычные ежедневные обязанности. Ветер колышет паруса и флаги, а за бортом, видна масляно-черная морская вода. Если кто-то из скелетов замечает, что на корабле есть чужие, на поиски отправляется вся команда, которая пытается пленить, а не уничтожить вторгнувшихся на корабль. Как только незваные гости схвачены, скелеты ведут их в каюту капитана, где их ожидает мертвый Али Бак’нахр.

Теперь Али стал ревенантом, но при этом до сих пор стремится отыскать Призму. Его стремление к этой цели создало его собственное Царство Ночных Кошмаров, где его корабль все также скользит по черному морю, а команда молчаливо и покорно исполняет любые приказы. Он знает, что если когда-либо найдет Призму, то все её могучие силы будут служить его целям.
Он предлагает пленникам сделать: или они соглашаются стать его слугами, или же, их выбросят за борт (таково обычное наказание для тех, кто тайно проник на борт). Но независимо от их выбора, Али постарается сделать их своими рабами. Он верит, что живые, смогут помочь ему лучше, чем прислуживающая ему нежить. И теперь только герои смогут решать, найдет ли он Призму, или же они могут ему помешать…

Дети на Чердаке

by Margaret L. Carter (Annapolis, Maryland)

MLCVamp@aol.com
Это место – фантом. Который принял облик столетнего дома. Это двухэтажное здание в хорошем состоянии, и выглядит обычным удобным домом, который многие бы захотели снять. На втором этаже, находится небольшая спальня, и дверь, которую заблокировал тяжелый сундук. Отодвинув сундук, любопытный обнаружит, что дверь слегка повреждена, но её все еще можно открыть. Открыв дверь, персонаж попадет в туалет, в котором осталась только пыль и паутина.

Каждый, кто войдет в туалет, увидит, что противоположная стена медленно растворяется в тумане, который принимает облик другой двери, которая закрыта деревянным засовом. Эта комната находится вне стен и вне дома; в неё ведет только эта дверь. Если кто-то разблокирует этот портал и откроет его, то неприятный запах туалета сменится ароматом дыма. Перед глазами исследователя окажется узкая лестница, которая ведет наверх. При этом в доме, нет этажа выше второго.

Слегка изгибающаяся лестница ведет путников наверх, и заканчивается возле узкой двери, размеры которой настолько малы, что высокому человеку или эльфу придется согнуться, чтобы пройти в неё. За дверью запах дыма становится еще сильнее. Путник слышит плач младенцев и детские крики.

Восемдесят лет назад, на чердаке жила молодая девушка, которая занималась “детоведением”, обеспечивая сиротам приют и еду, за деньги выделяемые на это городским советом. Она приглашала больше детей, чем могла содержать, так как совет выделял ей очень немного, а жадность беспокоила её душу. Она присвоила большую часть денег, выделенных на еду сиротам, добавляя в молоко для младенцев воду, и держа старших детей на хлебе и воде. На переполненном, забитом чердаке стояла давка, и в одну из ночей, какой-то малыш споткнулся, и упал в очаг. Огонь перекинулся с его одежды на всю комнату, заблокировав выход.

“Нянька” и все её подопечные сгорели заживо.

Каждый, кто войдет на призрачный чердак, обнаружит, что главная комната превратилась в огромный костер, из которого вырывается пламя и дым. Остаток чердака разделен тонкими деревянными стенами на маленькие комнатки. Единственной мебелью в них является стул, стоящий перед очагом, и множество набитых соломой матрасов, которые валяются на полу. Дым, и запах горящей плоти, волос и одежды наполняет воздух.

Уже переступив через порог, путник теряет ориентацию. Он или она начинает метаться по маленьким комнаткам, с низкими потолками, изо всех сил пытаясь найти выход.

Дюжины кричащих детей лежат на полу, закутавшись в одеяла, всеми силами пытаясь вырваться из огненного ада, который окружил их. Все они ползают вокруг героя, хватая его руками за ноги, за руки и дергая за одежду. В безумии, они вонзают зубы во все, что оказывается возле них. Они попытаются силой заставить путника вытащить и их из огня.

Все попытки потушить огонь не имеют эффекта. Если персонаж набрасывается на детей, то один вид оружия заставляет детей превратиться в скелеты, которые рассыпаются на отдельные кости. Но через несколько секунд, они вновь принимают обычную форму, и набрасываются на героя.

Кричащая женщина, волосы и платье которой пылают, метается по всему чердаку, с младенцем в руках. Она пытается передать ребенка любому живому существу, вступившему в огонь. Если он берет ребенка, то другие дети умолкают, и отпускают его. Он внезапно видит перед собой открытую дверь, которая ведет вниз. Пока он держит в руках младенца, он может беспрепятственно спуститься вниз, и выйти через туалет. Как только герой минует призрачную дверь, ребенок исчезает. Он превращается в скелетик, на костях которого осталась зола от сгоревших пеленок.

Если же он отказывает женщине, или отбрасывает ребенка, то путник никогда не найдет выход с чердака. Укусы и удары детей становятся все больнее и сильнее, а сами они становятся более материальными. Скорее всего, они разорвут несчастного на куски. Остатки его или её тела обнаружит в туалете следующий смельчак.

Удачное изгнание, произведенное могучим жрецом, обратит женщину и детей в  скелеты, и уничтожит пламя. Но чтобы полнстью очистить чердак (вместе с лестницей) необходима более крупная церемония, с присутствием нескольких высших жрецов.

Призрачный Оракул
by Joseph Dunn (Columbus, Ohio)

Описание

В небольшой долине находится арка из камня, за которой открывается вход к огромное кольцо, которое сложено из низких, слегка обработанных камней. Камни достаточно невелики; самый высокий из них достигает всего семи футов. Самое странное в том, появление кольца в этом забытом всеми месте очень сложно объяснить природными причинами…

Предистория

Это были остатки табора Вистани, которые смертельно оскорбили Темного Лорда, которого звали Корет, предсказав ему грядущее поражение и гибель. Это место пережило своего создателя с помощью тьмы, которая падает на тех, кто осмеливается войти в каменное кольцо. 

Когда Вистани были убиты, их духи остались прикованными к этому демиплану, с очень небольшим шансом на освобождение. Благодаря своему дару, старая предсказательница сумела предугадать опасность, но предотвратить её уже не успела. Только живые могут освободить её братьев от страшной пытки, войдя в проклятую долину. Уже много раз, души несчастных связывались с живыми людьми, умоляя помочь им. К сожалению, некоторые не смогли выдержать контакт с потусторонним миром, и сошли с ума. Но, даже сойдя с ума, несчастные существа не смогли дотронуться до заклятого камня. Их тела долго бились в агонии.

Надежда несчастных душ начала таять. Заключенные в кошмарных сталактитах, которые не должны были существовать, они решили, что только предсказания, которыми они славились при жизни, смогут спасти их. В конце концов, они сфокусировали всю свою волю на талисманах предсказания, которые лежали в вардо предсказательницы. Но Темные Силы Равенлофта заметили их попытки…

Эффект

Каждое разумное существо может войти в “пещеру” призрачного оракула, чтобы испытать свою судьбу, но немногие увидят свое будущее. “Судьба” искателя определяется по Тарокка. Когда он садится перед камнем в центре вардо, перед ним появляется набор карт. Когда он прикасается к нему, карты раскладываются в форме простого креста.

Принадлежность каждой карты определятся тремя показателями. Центральная карта остается фокусом и направляет эффект. Четыре карты, которые завершают простой крест или внутренний круг, определяют результат. Четыре карты, которые закрывают расширенный крест или внешний круг изменяют результат.

	Фокус

Если фокусом является:

Младшая Колода

Мечи

Монеты

Глифы

Звезды

Старшая Колода

Артефакт

Зверь

Сломленный

Темный Лорд

Подземелье

Телепат(ESPer)

Призрак

Палач

Всадник

Невинный

Марионетка

Туманы

Ворон

Соблазнительница

Тогда отрицательный модификатор относится к…

Броску Атаки.

Спас-броскам против яда и тем, на которые влияет Ловкость.

Изгнанию мертвецов и спас-броскам, на которые влияет Мудрость.

Спас-броски против заклинаний.

2-4 случайных эффекта.

Модификатор реакции, способность рейнджера успокаивать животных, заклинания контроля.

Броски Безумия.

Особое: Перед партией появляется Корет, который обещает рассказать им о слабостях Темного Лорда, который убил его, если герои согласятся присоединиться к нему. Корет является буссенгейстом. Это единственный недостаток, который мешает ему вступить в битву самому. Выберите соответствующего Темного Лорда. Корет остается с партией до тех пор, пока они не уничтожат Лорда, или же в течении десяти дней. Героям не удастся избавиться от него раньше этого срока. 

Особое: нечто вроде вируса окаменения поражает одного из членов партии. Различные части его тела понемногу начинают покрываться камнем до тех пор, пока каменная оболочка не накрывает его полностью. Когда камень полностью закрывает тело жертвы, спасти несчастного можно будет только с помощью Вистани. Кроме того, окаменение можно предотвратить используя определенное оружие, заклинания или необходимые способности, количество которых равно отрицательному модификатору. Все это продолжается в течении десяти дней.

Псионические броски, спас-броски против хаоса, замешательства и т.д.

Особое: к персонажам являются духи; результаты различны. Сделайте бросок 1d10, количество раз, равное количеству отрицательных модификаторов, и проконсультируйтесь с таблицей.

1-5: Посещение. В этом случае, героям необходимо будет делать броски безумия до тех пор, пока явления духа не прекратятся, все это происходит из-за мучительных воспоминаний.

6-8: Фантом заключительных моментов, проведенных несчастными Вистани в лагере перед смертью.

9-10: Злобный полтергейст пытается изгнать вторгшихся на его территорию.

Навыки вора (-1/-5%), позитивные модификаторы определения вора.

Спас-броски, Класс Защиты.

Броски Ошарашивания, Броски Навыков, Заучивание Заклинаний (как обычно, за исключением –1% за каждый отрицательный модификатор).

Спас-броски против воздействий на разум.

Особое: если эта карта является фокусом, то расклад изменяется на расширенный крест.

Информационные навыки/немагическое оружие, обладающее полезными свойствами (серебряное оружие и т.д.)

Особое: одному из персонажей требуется “советчик”. Спектральные остатки импа, который служил Корету, тонко подбивают героя на злые поступки. Голос остается в течении месяцев, количество которых равно отрицательному модификатору. В тоже время, все попытки изменить мировозрение героя потребуют спас-броска против заклинания, чтобы противостоять совету.




Отрицательные модификаторы проявляются в течении трех следующих месяцев и накапливаются.

Внутренний Круг

Ели карты из младшей колоды (2-9), тогда результаты определяются вычитанием объединенного количества смертных мастей (мечей и монет) из объединенного количества мистических мастей (глифов и звезд). Результат проверяется по следующей таблице.

	Остаток

30+

20-29

10-19

0-9
	Отрицательный Модификатор

-5

-4

-3

-2


Если карты из высшей колоды входят во внутренний круг, то это указывает на то, что некто, под влиянием карт, встретится с партией, как результат младшего проклятья (например, Артефакт: некромант, Зверь: оборотень). Если же карта не отвечает какому-либо определенному существу, вспомните зверя, который может сильно навредить героям, которые находятся под действием проклятья. Создайте его образ. В гаданиях нет ничего невозможного.

Внешний Круг
На самом деле, внешний круг предназначен для изменения фактором гадания. Если все карты из младшей колоды, не ждите изменений. Если выходит Архетип, то отрицательный модификатор увеличивается в два раза. Если же присутствуют карты из старшей колоды, то могут возникнуть особые обстоятельства.

Решение
Освобождение от проклятье возможно только при следующем раскладе. Фокусом должны быть Туманы. Внутренний круг должен состоять из Призрака, Подземелья, Артефакта и Ворона. Внешний круг должен быть сложен из Архиетипов. Только при этом раскладе, души Вистани могут покинуть этот демиплан. Гадающий не получает отрицательных модификаторов. Узнав о несчастных душах, заточенных в вечной тюрьме, персонажи скорее всего решат освободить их. Игнорирование Вистани потребует Бросок Сил Равенлофта. Импровизируйте с другими комбинациями карт из высшей колоды.
Розовый Сад

by Jaleigh Johnson (Arthur, Illinois)
Над высокими каменными стенами сада, ребенок смотрит на серое купол дневного неба – единственный цвет, который виден над пышными розами, захватившими землю. Она содрогается и отводит глаза от безжизненного неба, предпочитая дикий аромат роз и буйное цветение розового ландшафта. Этот цвет, она изучила лучше всего – этот запах, она запомнила навсегда. 
Издалека, она слышит стук копыт по дороге, которая ведет к особняку; кто-то идет. Она оглянулась через плечо, и посмотрела в дальний угол сада, где темное пятно теней скрыло розовый цвет. 
Когда стук копыт усилился, тени пробудились от долгого сна и протянули к ней щупальцы черного тумана. Она закружилась в водовороте юбок и коричневых волос, и бросилась к воротам сада, уже зная, что последует за этим; она столетиями играла в эту игру. Она никогда не надоедала: они приходили за Зверем, а Зверь, приходил за ними. 

☼ ☼ ☼
Всадник спешился и начал осматривать руины особняка. Тишина висела в воздухе, нарушаемая только скрипом железных ворот, которые вели в сад, и покачивались на заржавевших петлях.

Он был уже не молод, но его поступь была легка и уверенна. Она была уверенна потому, что он пришел сюда с целью. Он уничтожит Зверя, который обитает здесь, и изгонит зло, которое обосновалось здесь. Он преуспеет там, где другие потерпели неудачу.

Он взялся за край ворот и распахнул их. Смелость, которую он так заботливо поддерживал в себе начала таять, когда сад за воротами предстал перед его глазами. К нему бежала девочка, её ноги двигались очень быстро и грациозно, переступая по плитам булыжника, которые вели к воротам. Она была худенькой, растрепанной… и почти прозрачной – мужчина мог видеть через неё тросник, траву и спутавшиеся, мертвые стебли розовых кустов.

Мужчина отступил назад, за ворота. Она остановилась у самой ограды, и внимательно посмотрела на него. Приглядевшись к ней поближе, мужчина понял, что когда-то, она была прекрасным ребенком, с круглым лицом и выразительными, слегка раскосыми глазами. Он обратил внимание на её некогда аккуратное платье, которое теперь превратилось в жалкие лохмотья. Её волосы, длинные и спутанные, падали на худенькие плечи, которые больше не испытывали холода.

Она умоляюще посмотрела на него, и просунула через железную ограду мертвую розу, пугливо улыбнувшись воину. Она была покрыта уродливыми колючими шипами, которые глубоко врезались в её ладонь, но она уже не чувствовала боли. Мужчина, похолодевший от леденящего появления девочки-призрака криво усмехнулся, и, осторожно обойдя её, подошел к каменной дорожке, которая вела в сад. Ребенок был только препятствием, которое должно было отвлечь его от цели. Он чувствовал взгляд девочки, когда медленно зашагал туда, откуда прибежала она. 

Дорога изрядно пострадала от времени, а каменные плиты были сглажены поступью тысяч ног. То там, то здесь, плиты лежали разбитыми и втоптанными в грязь, а из трещин поднимались травы, углубляя их – что казалось жестоким – все сильнее и сильнее разрушая камень. Но даже они – мертвы, и поникнув лежат на земле, дополняя картину смерти и хаоса.  Теперь, в прекрасном саду ничего не растет, но мужчина чувствовал, что в его глубине есть что-то живое; какая-то неведомая сила захватила сад, уничтожая в нем все живое. 

Продолжая идти по разрушенной дорожке, мужчина миновал каменную арку, и почувствовал, что пересек границу дня и ночи. Свет, который лился с серого неба, внезапно погас, и мертвые остатки растительности, бросившие тень на все окружающее пространство нависли над ним. Мужчина тревожно обернулся, подумав, что случайно прошел через некий портал, который его магия не смогла почувствовать. Арка была на месте, но непроницаемая тьма уже затянула её, как темная занавеска. Он мог идти только вперед, и мужчина углубился в тени, понимая, что вот-вот встретится со своим противником лицом к лицу. Дорожка повернула и уткнулась в глухую стену. 

Темнота укутала стену, как плющ. Оттуда исходил запах гниения и плесени. Ощущение, которое он испытал ранее – что нечеловеческие мертвые глаза следят за каждым его шагом – усилилось.

Мужчина не успел ничего понять или среагировать до того, как запах роз, смешался с запахом гнили, ошеломив воина. Внезапно, алые и черные розы окружили его, вонзая в него шипы, и утягивая его на землю, своими колючими руками. Мужчина закричал, он кричал долго и громко, пока их шипы вонзались в его плоть все глубже и глубже. Тени отделились от стены, и подобрались ближе к извивающемуся телу. И пока он кричал, мужчина внезапно понял, что сад кричал вместе с ним.

☼ ☼ ☼

Девочка-призрак молча смотрела на знакомую ей сцену, уронив алую розу на пыльные камни. Это опять была её вина: она вновь не смогла предупредить рыцаря. Он не обратил на неё внимания, испугавшись, также как и другие. Теперь Зверь накажет её, использовав жизненную силу несчастного для того, чтобы подчинить себе еще один розовый куст, убив его. Их осталось так мало, цветущих, и запах…девочка отвернулась от теней, где запах цветущих роз сменился запахом гнили и смерти. 

Оглавление по Сеттингам

Равенлофт

История дома Бэтмен


 7
Robert Chaney

Ужас Замка Вания 


 9
Alexander “Warlock” Bennet

Собор Проклятых 


10
Mathieu, François

Палата Номер 4 


12
Pierre Van Rooden

Замок де Марис-Эйбенал 

13
Matthew L. Martin

Город Потерянной Надежды 

15
Andy Schiller

Полумесяц 



18
James Wyatt

Врата Пыли 



22
Geoff Gabriel Sinclair

Стеклянный дом 


23
Marco Torres

Грот 




24
Robert VandeVeegaete

Призрачный Оракул 


46
Joseph Dunn

Призраки Леса Валкон 

38
Robert Baker

Источник 



41
Derek Ash
Готическая Земля

Пивоваренный Завод Испвича 
26
W. Jason Peck
Маленький Друг 


28
Jon Stacey
Особняк в Новом Коринфе 

32
Tricia Newbre
Зал Красного Ковра 


34
Pierre van Rooden
Любой Сеттинг

Аббатство Кулдисс 


 4
Jay Paladino
Маяк Алмадриска 


 6
Joseph P. Laycock
Тюрьма Ансрика 


 7
Jeremy Whitt
Мастерская Черной Тени 
  
 8 
Montsho Shelby

Дети на Чердаке 


45
Margaret L. Carter

Церковь в Туманах 


14
Chris Montgomery

Часы 




17
Anonymous

Башня Темной Крови 


19
Chad M. Paxton

Тупик 




20
Jennifer Murray

Яма Дьявола 



20
Pierre Van Rooden

Страх 




21
Andrew Polewarczyk

Дерево Повешенных 


25
Jason Taylor

Легенда о Вильяме Торе 

27
Dan Olson

Озеро Локхарт 



29
Jason Schultz

Зеркала Душ 



30
Lazarus Smith

Вересковые камни 


31
Michael Abell

Старое Аббатство Огден 

32
James Wyatt

Заслон в конце туннеля 

33
Conor Trouw

Прибрежная Стена 


35
Nick Pabon

Сад Роз 



48
Jaleigh Johnson

Церковь Теней 


36
Kathleen Ervin

Статуя 




36
Aaron Swanson

Болото 




37
Tim Roberts

Призрак Виллсмита 


39
Rogan R. Harnby

Призраки особняка Ватерлоок 
40
Jason & Belinda Asbell

Где Мы? 



43
Martin Morris

Крушение Тенебрай 


43
William J. Walton

PAGE  
50

