СПРАВОЧНИК МОНСТРОВ – II

TSR 2103





Перевод - GEP

ЛЕУКРОТТА (LEUCROTTA)
CLIMATE/TERRAIN: умеренный климат/пустынные разоренные территории

FREQUENCY: редкие




ORGANIZATION: стая

ACTIVITY CYCLE: любой



DIET:  плотоядная 

INTELLIGENCE: средний (8-10)
 


TREASURE: D

ALIGNMENT: хаотично-злой



NO. APPEARING:  1-4



ARMOR CLASS: 4 




MOVEMENT: 18 



HIT DICE: 6+1 





THAC0: 13 


NO. OF ATTACKS: 1  




DAMAGE/ATTACK: 3d6

SPECIAL ATTACKS: Смотри ниже


SPECIAL DEFENSES: лягается при отступлении 

MAGIC RESISTANCE: нет



SIZE: L (7' в холке, 9’ в длину)


MORALE:  Элитная (14) 




XP VALUE: 975

Леукротта - существо с противной внешностью и характером, рыскающее в пустынных местах в поиске добычи
Средняя леукротта достигает в холке 7 футов и может достигать 9-ти футов в длину, будучи взрослой особью. Тело леукротты похоже на тело оленя, у нее хвост с кисточкой на хвосте, как у льва и раздвоенные копыта. Ее голова похожа на барсучью, но вместо зубов у нее острые зазубренные костяные пластины. Тело имеет коричневую окраску, в районе шее окрас темнеет, пока не становится черным на голове. Так называемые зубы имеют болезненно-серый цвет, а глаза горят диким красным светом. Запах разлагающихся животных сопровождает леукротту в жаркий влажный день, а ее дыхание особенно противно.

Бой. Этот монстр особенно хитер, он может имитировать широкий диапазон шумов и голосов, характерных для мужчин, женщин, детей и домашних животных, кричащих от боли. Леукротта использует такие звуки, чтобы обмануть свою добычу и подманить ее на расстояние для нападения. Она охотится на людей, демихуманов, гуманоидов и даже на других хищных животных. Леукротта разумна и может разговаривать на своем собственном и общем языке. 

Леукротта нападает, кусая свои жертвы на 3d6 dam. Ходят слухи, что костистые пластины и челюсти настолько мощны, что могут прокусить даже металл. Если бросок атаки леукротты успешен на кого-то, защищенного доспехами и щитом, то следует бросить спасбросок против сокрушительного удара для щита. Если спасбросок провален, то помимо обычного повреждения, тварь сумела перекусить щит. Как только щит отброшен, доспехи должны пройти ту же самую процедуру со спасброском при последующих успешных укусах леукротты.

Как только противник становится беспомощным, леукротта оставляет свою добычу и нападает на любых других незваных гостей, если схватка продолжается. Она будет преследовать врага, но никогда не выпустит из поля зрения добычу, которую уже успела захватить.

Когда леукротта отступает, она поворачивается к противнику задом и лягает его задними ногами, нанося 1d6 каждым копытом.

Примечание для следопытов: Почти невозможно идентифицировать следы леукротты, поскольку они выглядят подобно оленьим.

Среда обитания/общество. Это уродливое существо часто обитает в пустынных, заброшенных местах, потому что большинство других существ не могут выносить ее вида. Ее уродство легендарно. Логова леукротты находятся в предательски ненадежных ущельях и в скалистых вершинах, поскольку она устойчива, как горный козел. Пещеры, старые заброшенные башни или пустоты в буреломах – любимые логова этих отвратительных животных.

На каждые четыре леукротты, обнаруженные в логове, существует 10% шанс, что здесь также обитает молодая особь. Леукротты не ориентированы на семейную жизнь, поскольку их отвратительный характер распространяется и друг на друга. Звери занимают область диапазоном в 20 миль.

Поскольку леукротта не особенно социальное существо, все незнакомцы для нее ничто больше, чем источник продовольствия. Временами, могущественный хаотично-злой человек может захватить леукротту и принудить ему служить в качестве стражника, но эти бестии бунтуют при первой же возможности.

Те, кто имеют достаточно выдержки, могут рискнуть войти в логово леукротты, но они должны сначала успешно выкинуть спасбросок против яда со штрафом –1 из-за ужасающего зловония. Те, кто проваливают спасбросок, у них перехватывает дыхание, и они становятся беспомощными в течение 1d4 раундов. Оказавшись внутри, они могут найти деньги и вещи предыдущих жертв.

Хотя леукротты предпочитают питаться недавно убитым мясом, они не отказываются и от падали. Это только увеличивает и без того их плохую репутацию.

Экология. Леукротта держится подальше от прекрасных природных пейзажей, предпочитая скрываться где-нибудь с краю. Они не приносят никакой практической пользы природе, и трудно будет отыскать друида, который бы встал на защиту члена этого вида. Некоторые мудрецы предполагают, что леукротта – неестественная анормальность, отклонение, порожденное какой-то сумасшедшей силы или архимага.

Однако некоторые маги ценят шкуру леукротты для создания ботинок ходьбы и прыжков, надеясь, что устойчивость животных перейдет и на сами ботинки. Ходят слухи, что слюна леукротты является эффективным противоядием от любовных приворотных зелий, но пока не нашлось добровольцев, чтобы проверить эту теорию.

ПЛЕСЕНЬ (MOLD)



КОРИЧНЕВАЯ 
КРАСНОВАТО-КОРИЧНЕВАЯ
ЖЕЛТАЯ

CLIMATE/TERRAIN: 
подземный

подземный



подземный

FREQUENCY: 

очень редкие

очень редкие



необычная

ORGANIZATION: 
участок


участок




участок

ACTIVITY CYCLE: 
любой 


любой




любой

DIET:  


тепло


влажность



умственная энергия

INTELLIGENCE: 
нет (0)


нет (0)




не собирается (0)

TREASURE: 

нет


нет




нет
ALIGNMENT: 

нет


нет




нет

NO. APPEARING:  
1 участок

1 участок



1 участок

ARMOR CLASS: 
9


9




9
MOVEMENT: 

0


0




0

HIT DICE: 

- 


-




-
THAC0: 

19


15




16

NO. OF ATTACKS: 
0 


0




0 

DAMAGE/ATTACK: 
0 


0




0

SPECIAL ATTACKS: 
заморозка 

споры




ядовитые споры

SPECIAL DEFENSES: 
поглощает тепло
 иммунитет к оружию, холоду, огню
только огонь эффективен

MAGIC RESISTANCE: 
нет


нет




нет

SIZE: M (6' высоты)
S -L 


S-L




S-L 

MORALE:  

- 


-




-

XP VALUE: 

-


-




-

Плесень – разновидность споро-производящих грибов. Она образуется на гнилых продуктах или в теплых, сырых местах. Эти грибы обычно имеют неявную, пушистую структуру. В то время как большинство плесени безопасно, существуют (по крайней мере) три разновидности чудовищной плесени, которые представляют смертельную угрозу приключенцам: коричневая, красновато-коричневая и желтая плесень.

КОРИЧНЕВАЯ ПЛЕСЕНЬ (BROWN MOLD)

Коричневая плесень обнаруживается во влажных подземных местах, типа пещер и подземелий. Она светится золото-коричневым цветом. Коричневая плесень питается, поглощая тепло, даже тепло тела. Там где произрастает коричневая плесень, температура ниже среднего. Прямой солнечный свет или ультрафиолет убивают ее.

Если теплокровное существо проходит на расстоянии пяти футов от коричневой плесени, плесень вытягивает тепло из жертвы, эквивалентное потери 4d8 хитов в раунд. Кольцо теплоты (ring of warmth) обеспечивает полную защиту от этого нападения. Коричневая плесень немедленно растет от тепла. Если приблизить к ней факел, она удваивается в размере; если используется пылающее масло, она учетверяется, а заклинания типа шаровой молнии заставляют вырасти ее в восемь раз.

Коричневая плесень не питается холодными источниками света (например от заклинаний света или огонь фэйри). Единственная магия, которая эффективна против нее это заклинание дезинтеграции (которое уничтожает ее),  заклинания холода и заклинания, эффективные против растений. Заклинания ледяного шторма или стены льда сделают ее бездействующей в течение 5d6 оборотов. Палочка холода, дыхание белого дракона или конус холода убьет плесень. Коричневая плесень не воздействует на существ, использующих холод, типа белых драконов, зимних волков, ледяных жаб и т.д.

КРАСНОВАТО-КОРИЧНЕВАЯ ПЛЕСЕНЬ (RUSSET MOLD)

Красновато-коричневая плесень ржаво красного цвета. Она имеет шероховатую структуру подобно холодной овсянке, и покрыта короткими, волосоподобными ростками, растущими вертикально, и колышущимися как будто их обдувает холодный бриз. С расстояния более 30-ти футов она похожа на ржавчину (70% шанс ошибиться). Она иммунна к оружию и большинству заклинаний. На нее можно воздействовать только спиртом, кислотой и солью, которые убьет ее. Заклинание лечения болезней или непрерывного света также уничтожат ее.

Красновато-коричневая плесень постоянно выпускает облако спор в трехфутовом радиусе. Все существа в этом облаке теряют 5d4 хитов (за раунд в облаке) и должны сделать спасбросок против яда или заразиться болезнью от спор. Жертва, заразившаяся такой болезнь, становится парализованной и умирает за 5d4 минут, если заклинание лечения болезни не применяется на нее.

Любой, умерший от этой болезни, подвергается трансформации и на нем вырастает красновато-коричневая плесень. Когда он становится полностью покрытый плесенью (1d4 +20 часов), он становится вегепигми (vegepygmy). С нем следует обращаться, как с джу-джу зомби, чье прикосновение к жертве воздействует как красно-коричневая плесень, и которые не могут быть изгнаны жрецами. Заклинание удержания растений (hold plant) остановит рост плесени на время действия заклинания, а заклинание лечения болезни уничтожит его, если использовано в течение часа после смерти; после этого только заклинание желания может уничтожить его.

ЖЕЛТАЯ ПЛЕСЕНЬ (YELLOW MOLD)

Эта плесень варьируется по цвету от бледно-желтого до золото оранжевого. Если до нее резко дотронуться, то она может (50% шанс) выпустить облако спор в десятифутовом радиусе. Любое существо, попавшее в это облако должно успешно выкинуть спасбросок против яда или умереть. Заклинания лечения болезни и воскрешения (resurrection) необходимо использовать в течении 24 часов, чтобы возродить погибшего.

Огонь любого вида уничтожает желтую плесень. Заклинание непрерывного света сделает ее бездействующей на 2d6 оборотов.

Колонии желтой плесени, чей размер более 300 квадратных футов могут быть разумными (шанс 1 из 6-ти). Такая плесень чувствует существ на расстоянии 60-ти футов и может выбросить свои споры на это расстояние. Дважды в день они могут использовать заклинание совета (suggestion) в пределах этого радиуса; помимо спасброска жертва должна сделать чек интеллекта или потерять 1 пункт Интеллекта (потеря постоянна, она съедается плесенью).
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