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Итак, ты думаешь, что знаешь, каково это – быть троллем. Ты очень большой и гораздо сильнее кого-либо другого из рода фей. Ты думаешь, что этого достаточно? Послушай, Дитя, сказ, сложенный еще до Разъединения. Внемли моим словам, и ты поймешь истинную суть народа троллей.

Давным-давно, задолго до Разъединения, в далекие времена, когда Туата де Данаан еще бродили среди своих потомков, жили две феи: Оттмар Могучий Дуб, тролль, высокий как небо и сильный как море, и связанная с ним могучими клятвами Бреанна аэп Корвин из Дома Фиона, Ши, прекрасная, как утренняя заря. Оттмар был настоящим гигантом среди фей, славным своей могучей рукой и широким шагом. Его волосы были темны, как полночь, глаза голубы, как лед, и, вдобавок ко всему, он был ласков, как летний бриз, с теми, кого любил и о ком заботился. Бреанна было стройна, как тростник и изящна, словно лебедь. Ее длинные темно-рыжие косы были так прекрасны, что заставляли осенние листья осыпаться от стыда, тогда как ее кожа, бывшая гладкой и белой, как алебастр, по праву считалась стократ свежее и нежнее, чем у всех тех, кто жил в этом мире до нее. 
Эти двое были неразлучны и исходили вдоль и поперек не только всю Грезу, но и весь смертный мир. Вместе они сразили Зверя Эксмура, мерзкое чудовище, преследовавшее смертных и фей. Однажды, они посетили Неблагие владения Темного Тома, коварного чернобородого Ши, чья тень простиралась столь же далеко, как его дурная слава, и вернули Самоцвет Джиммини, сокровище, ради которого разрушались целые королевства (Напоминает некое произведение одного Кинэйна. Про Моргота и средиземских Ши. Прим. Spam-bot). Наградой им стала заклятая вражда с Темным Томом и его приспешниками, вражда, которую эти двое встретили с решительностью в сердцах и великой радостью, ибо это был верный путь к славе и приключениям. Враги встретились с острой сталью меча Оттмара, меча, который был длиннее человеческого роста и шире доски, и могучим волшебством Бреанны, славившейся своим чародейским искусством. Они казались безупречной парой, воистину несравненными и неразлучными спутниками. Ими были принесены могущественные клятвы, связавшие их дружбу и обещавшие им вечную поддержку друг друга. Однако, в один из дней, из земли пробились семена раздора, которые со временем начали расти. 
Оттмар был стойким и преданным троллем, первым в битве, защитником слабых и героем многих песен и сказаний. Но были для него вещи и поважнее. На самом деле, в этом заключается сама суть нашего рода, ибо мы непоколебимы как древние скалы, но, в то же время, столь же глубоки и романтичны, как остальные феи, вопреки нашим каменным лицам и молчанию. Оттмар не был исключением, и потому он безумно и страстно восхищался красавицей Бреанной. Он держал это в тайне, ибо, хотя его любовь была столь же истинна, как и ночь – темна, Оттмар обладал благородной душой и не мог ничего требовать от своей возлюбленной. Троллям не подобает говорить о любви открыто. Вместо этого в своем сердце он тайно посвящал ей каждый свой подвиг, каждый свой триумф, и это служило ему хорошую службу, направляя Оттмара к еще более великим победам. Другие феи начали смотреть на него с благоговением, включая и саму прекрасную Бреанну. 

Оттмар радовался каждому свершению, но стократ большую радость ему приносили слова похвалы от Бреанны. Все его раны и пережитые опасности не имели никакого значения, ибо он с радостью повторил бы любое невозможное деяние ради награды в виде ее слов. Это непросто осознать, но истина, которую должен знать каждый тролль, заключается в том, что богатство проходит сквозь пальцы, сокровища перестают забавлять, но любовь живет так же долго, как память, и достойна любого подвига, и даже смерти. Оттмар хорошо усвоил этот урок и ценил каждое слово любимой, как великий дар, которым они и были. Он не был опрометчив или нетерпелив, ведь он чувствовал, что каждое произнесенное слово, каждая улыбка, каждый жест неизменно приближали Бреанну к настоящей любви – это было сокровищем, ради которого стоило ждать. В те дни мы были действительно бессмертны, и не нуждались в том, чтобы скрываться от Банальности. Оттмар мог ждать десятилетиями, пока Бреанна не ответит на его любовь, и она ответила бы, если бы не Сиан Серебряный.

Сиан Серебряный был Благим Ши Дома Гвидион, который славился своей блестящей серебряной кольчугой и сияющим шлемом. Будучи воистину прекрасным и неистовым воином, он также именовался образцом добродетели, действительно достойным сравнения с этой парой. Пред его серебряным языком и фиалковыми глазами пали столь же многие, сколь и от его изящного меча. Увы, но именно ему суждено было стать между Бреанной и Оттмаром. Сиан Серебряный обладал прекрасным телом, исполненным изящества, и утонченными манерами. Сладкие слова стекали с его губ, подобно песне. Бреанна была неравнодушна к нему и, постепенно, это обстоятельство привлекло внимание ее верного спутника.

Поначалу Оттмар радовался присутствию Сиана, как отважного героя, пережившего множество приключений и близкого ему по духу. Сиан был равным в его глазах и Оттмар вел себя с ним, как с братом. Однако это изменилось, когда Бреанна начала все больше искать общества Сиана и стала приглашать его в их совместные странствия. Даже это, возможно, не стало бы проблемой, ибо опасные земли и рискованные схватки были сильной стороной Оттмара, и он был уверен, что Сиан никогда не превзойдет его в этом. К сожалению, Сиан владел своим изящным мечом столь же ловко, как и словом, и этот факт не остался незамеченным для Бреанны. Она начала восхвалять его так, как когда-то восхваляла Оттмара, без раздумий одаряя Сиана словами, ради которых Оттмар охотно рисковал жизнью. Это только подталкивало Оттмара к еще более отважным деяниям, которые заслуживали похвалы и от Бреанны, и от Сиана. Но, невзирая ни на что, эта похвала была меньше той, которой Бреанна одаривала Сиана.

О, как Оттмар жалел, что Сиан не был Неблагим Китэйном или жестоким зверем! Любого из них он мог бы убить без сожаления. Но, к сожалению, Сиан был благородным и уважаемым Ши, который не нарушал никаких законов или  заветов гостеприимства кроме тех, что были написаны в сердце Оттмара. Гигант испытывал ужасные приступы сомнений в себе и душевного упадка. Золотые лучи прошлого все меньше и меньше озаряли его будущее. Только когда он сталкивался с опасным противником или когда его охватывало радостное волнение далеких странствий, Оттмар немного приходил в себя. Оба его спутника (к тому времени Сиан был уже постоянным членом их отряда) выражали все большее беспокойство, но ответом им было лишь невозмутимое молчание, которое постепенно переходило в грубость. Невзирая на все ее старания, Бреанна не могла постичь причины его дурного настроения – на самом деле, от ее внимания Оттмару зачастую становилось только хуже. Откуда ей было знать, что именно любовь, вызывала у него такую боль?

Тем временем Темный Том не забыл похитителей Самоцвета Джиммини и не питал симпатии ни к одному из представителей этой отважной пары. Ему практически ничего не было известно о Сиане Серебряном, но, тот слишком близко сошелся с благородными гигантом и колдуньей. Темный Том был очень коварен, и у него повсюду были глаза и уши. С помощью сатира, которого известил об этом богган, немало заплативший за информацию одному слуагу, Том узнал о безмолвных слезах Оттмара, который тот проливал лишь тогда, когда думал, что был в одиночестве. Теперь Темный Том знал, что беспокойный дуэт стал трио, и все части головоломки собрались для него воедино. Конечно же, этот камнеголовый, угрюмый болван с самого начала сох по Бреанне. Завладев этим знанием, Том начал разрабатывать очень хитрый план, который уничтожил бы Оттмара и позволил Тому сделать Бреанну своей безвольной пленницей.

Товарищи Оттмара своим беспокойством только усугубляли его страдания, ибо он видел, как в сердце Бреанны начинала расцветать любовь, но не к нему, старательному садовнику, ухаживавшему за этим цветком на протяжении многих лет, а к везучему страннику, который случайно получил этот величайший дар. Его отчаянье стало таким сильным, что он начал подумывать о том, чтобы покинуть Бреанну, отказавшись от всех связывающих их клятв. Однако он был троллем и не стал бы предавать силу, дарованную ему, чтобы следовать своим клятвам, просто потому, что его сердце готово было разорваться. Оттмар смирился с ситуацией, и начал искать способ вернуть то, что по праву должно было стать его собственностью: любовь Бреанны.

Решив немного отдохнуть от приключений, троица нашла убежище в долине Зеленой Листвы, пышном и плодородном фригольде Леди Роны, аристократки, лишенной звучного титула, но известной своим гостеприимством и великодушием. Сиан Серебряный и Бреанна восхищались атмосферой безмятежного и пасторального спокойствия, тогда как Оттмар только еще сильнее погрузился в свои мрачные раздумья. Ши заметили, что Оттмар становится все мрачнее и мрачнее, но, благодаря опыту предыдущих путешествий, они уже знали, что, в конце концов, это пройдет без их вмешательства. По правде говоря, им начало казаться, что любая попытка помочь Оттмару только ухудшала ситуацию, и потому они оставили его в покое, продолжая, тем не менее, беспокоиться о своем друге. Если бы только Оттмар знал, что их заговорщицкий шепот был связан с его персоной, то, возможно, это облегчило бы груз, лежащий у него на сердце, но он смотрел на мир глазами отвергнутого любовника и слышал в своей голове слова, сказанные Сиану, которые он так сильно желал услышать сам от своей возлюбленной Бреанны. В конце концов, подавленный и мрачный гигант вернулся в свое жилище и отдался забвению сна.

Позже тем же вечером Сиан Серебряный проснулся от странных звуков, раздававшихся за дверью. С ловкостью кошки он вскочил на ноги и изящный меч в его руке был готов встретить все, что находилось снаружи. К его огромному удивлению, а затем и восхищению, все, что ожидало его там, было письмом, написанным изящной женской рукой. Оно не было подписано, но от него исходил аромат роз и Сиан не нуждался в дальнейших подсказках. Он поспешно оделся и отправился на свидание в сад, раскинувшийся под пологом звездного неба.

Бреанна также получила послание, написанное искусной, но уверенной рукой, которая могла принадлежать только одному из Китэйнов благородного происхождения. В словах столь сладких, что они таяли на страницах письма, ей выказывали исключительное почтение и просили встретиться с ее поклонником в саду под звездами так быстро, как она только сможет. Ее сердце пело от счастья, ибо наконец-то она должна была услышать те слова Сиана Серебряного, которые стремилась услышать уже очень давно. Быстро, но все же с большой осторожностью она оделась и приготовилась к встрече

Конечно же, это было ничем иным как планом, рожденным в глубинах черного сердца Темного Тома, для которого любовь была всего лишь слабостью, которую он использовал. Потратив всего лишь несколько серебряников, он договорился о своевременной доставке всех трех писем. Оттмар так же получил письмо, пахнувшее розами и написанное почерком, который мог принадлежать только Бреанне. В нем его весьма непосредственно просили прийти в сад этой ночью и разделить с его искренней почитательницей ее радость и любовь. Охваченный эмоциями, которые, как ему казалось, он никогда не сможет выразить, Оттмар быстро приготовился и отправился в сад.

Хотя Темный Том возвел подмостки, занавес этой пьесы суждено было поднять некоему Джеку-Свече. Будучи Неблагим слуагом, известным своим вероломством и необычными магическими способностями, Джек-Свеча основательно проработал сюжет представления. Он знал множество тайн, в том числе то, что Бреанна любила розы. Вооружившись этим знанием, как, впрочем, и своей могучей магией, Джек-Свеча подложил приманку, после чего принялся терпеливо ждать. Он с мрачным хихиканьем наблюдал за воплощением своей гнусной интриги из кустов, ибо столь отвратительный мерзавец не смог бы в полной степени насладиться чужим несчастьем на расстоянии.

Главной достопримечательностью сада был пораженный молнией дуб, причудливому стану которого придавали изящество оплетающие его виноградные лозы и цветы красных роз. С невыразимой радостью прекрасная Бреанна и Сиан Серебряный бросились друг другу в объятья, рассказывая о своей любви бесчисленными и безмолвными словами. Давняя страсть, которую они испытывали друг к другу, разгорелась пламенем, величественным костром, яркость которого не оставляла никому из них сомнений в намерениях и чувствах своего возлюбленного. Той ясной ночью, в знаменитой долине Зеленой Листвы, двое Ши обрели великую любовь, не произнося при этом ни слова. Как это чудесно, думал Сиан, что прекраснейшее из созданий отдастся ему в тени подобной красоты. В доказательство своей расцветающей любви он сорвал одну прекрасную розу и подарил ее своей возлюбленной. Цветок был действительно прекрасным, но, в то же время, зачарованным. Как только Сиан сорвал цветок, тот испустил волшебный аромат, и оба Ши быстро потеряли сознание.

Как и планировал Джек-Свеча, Оттмар пришел немного позже остальных, хотя, с таким же успехом, это могла быть целая вечность. То, что предстало перед его глазами - глазами самого верного друга и самого страстного поклонника Бреанны - было ничем иным, как Сианом и его возлюбленной, лежащими объятиях друг друга посреди сада. Если бы его глаза не были ослеплены горем, то Оттмар заметил бы, что эти двое находятся без сознания. Как бы то ни было, его наградой за годы верности и привязанности стал лишь горький вкус пепла. Оттмар понял, что с ним сыграли злую шутку. "Разделить ее любовь и радость", – как он мог даже на мгновение подумать, что она выбрала его, когда у них с Сианом все уже было давно понятно? Оторвав взгляд от разрывающей ему сердце картины, он заметил нечто, напоминающее множество темных фигур, идущих через сад, и, очевидно, намеревающихся причинить зло двум возлюбленным. Охваченный гневом и болью, Оттмар бросил своих друзей на произвол судьбы. Их спасение или гибель уже не имели для него никакого значения; в любом случае, Оттмар не собирался останавливаться и помогать тем, кто ранил его тяжелее, чем кто-либо угодно до этого. Бросив свою возлюбленную, с которой он был связан могучими клятвами, он отдал Бреанну и Сиана прямо руки Джека-Свечи и его прихвостней, безмолвно оставив за спиной долину Зеленой Листвы и свою честь.

Теперь у Темного Тома находилась в плену ненавистная ему Бреанна, хотя Оттмар ускользнул от него. Двух своих "гостей" он заточил в подземном лабиринте Джека-Свечи, где у них отняли их Сокровища, унизили, и, насмехаясь над их чувствами, сковали цепями так, что со стороны казалось, будто бы они сжимают друг друга в страстных объятиях. Но все же без Оттмара месть Тома была неполной. Шпионы, которых он послал вслед за гигантом-изгоем, не смогли определить, куда он отправился. Потерпев неудачу в поисках Оттмара, Том решил заманить гиганта к себе. Теперь его шпионы с помощью шепотков и слухов распространяли слухи о судьбе Бреанны и Сиана. Темный Том был абсолютно уверен, что благородный гигант не сможет пропустить мимо ушей подобный призыв к действию, но он даже не подозревал, насколько сильно боль и предательство изменили Оттмара. 

В результате распространения слухов, многим феям стало известно о том, что Оттмар нарушил данные им клятвы. Представители его кита начали искать его. Некоторые из них отправились в путь этого для того, чтобы уговорить его вернуться, тогда, как другие желали наказать Оттмара за его проступки, создавшие троллям дурную славу, но ни один из них не добился успеха. Вооруженные словами посетители встречались с каменным молчанием и пристальным взглядом, исполненным кипящей ярости и отчаянья, в то время как вооруженные оружием гости сталкивались со свирепостью и дикостью, редко встречавшими до этого момента или же в дальнейшем. Ни одна из сторон не смогла добиться своей цели и, в конце концов, они перестали приходить к нему. Оттмар привык носить свою боль, подобно старому плащу, и держал ее в себе. 

Один гость, однако, смог действительно нарушить его затворничество, пускай даже ненадолго. Юноша, который все еще помнил истории о прежней славе и подвигах Оттмара, искал его и нашел раздражительного гиганта прячущимся в пещере, вдали от цивилизованных земель. Он не обратил внимания на требования Оттмара оставить его в покое, но вместо этого произнес имя, которое заставило его содрогнуться как от удара. Он принес новости о Бреанне и о том, что она оказалась в руках Джека-Свечи. Оттмар едва удержался от того, чтобы немедленно ринуться действовать, ибо, невзирая на то, что Бреанна разбила ему сердце, он все еще любил ее. Но пока он готовился отправиться в путь, чтобы спасти ее, Оттмар случайно увидел розовый куст, который пробудил в его воображении незваные образы. Снова, как и в каждую бессонную ночь с момента его предательства, он увидел прекрасную Бреанну, слившуюся в страстных объятиях с Сианом Серебряным. Боль, скрытая под маской гнева, исказила его лицо. Со звериным рычанием он приказал Юноше немедленно уйти, произнеся это голосом, не терпевшим неповиновения.

С тех пор, Оттмар скитался в диких, пустынных землях в полном одиночестве, если, конечно же, не считать повсюду сопровождавшей его боли. По крайней мере, так считал сам Оттмар. Тем не менее, он даже не подозревал, что Туата де Данаан следили за ним и были осведомлены о его бедственном положении. Невзирая на то, что они были создателями наших сердец, их гораздо больше беспокоил закон и нарушение сильнейших из существующих клятв, нежели безответная любовь одного тролля. В один из дней, один из их числа обратился к Оттмару в лесу и говорил с ним о его клятвах. Оттмар был напуган присутствием Туата, ибо даже самое отважное из сердец было бы смущено их красотой и величием. Они были материальным воплощением силы, и ничто не могло ускользнуть от их взгляда. Тем не менее, он нашел в себе отвагу поведать посланнику Туата о своей любви и заботе, которые он все еще питал к Бреанне.

Он становился все смелее и начал рассказывать об испытаниях, которым подвергал себя ради Бреанны и внимании, которым окружал ее. Он даже рассказал о Сиане Серебряном, которого он был бы рад назвать братом, если бы не его любовь к Бреанне. Боль даровала исконно тихой душе Оттмара смелость поведать о его чувствах, и эта смелость наделила его слова далеко не свойственным ему красноречием. Его речь была настолько убедительной, что пока он продолжал говорить, окрестные деревья согнулись от горя, птицы перестали петь и даже камни заплакали. Но посланник Туата был непреклонен. Оттмар придерживался своих клятв в хорошие времена, но нарушил их, оказавшись в беде. Даже осознание ужасной опасности, угрожавшей другу, с которым он был связан взаимными клятвами, не сумело заставить его искупить свою вину. Каждый печальный миг, каждый душераздирающий пример несправедливости встречался одними и теми же самыми словами, что приводило Оттмара во все большую ярость. Когда посланник Туата в очередной раз решил напомнить Оттмару о значении принесенных им клятв, ярость тролля, которую он так долго сдерживал, вырвалась из-под контроля, и Оттмар погрузился в пучину бешенства. Если прежде в разговоре с Туата его слова были вызваны состраданием, то теперь его речами двигал гнев. Он проклинал тот день, когда явился в этот мир, и проклинал клятвы, которые он дал. Он проклинал любовь, он проклинал Сиана Серебряного и проклинал ветреное сердце Бреанны.

Тогда, посланник Туата де Данаан начал говорить о правосудии и наказании. Оттмар не проявил даже намека на раскаяние, ибо он зашел уже слишком далеко, а кажущийся бездушным посланец Туата злил его все больше и больше. Там, в лесу, Оттмару был вынесен приговор. Подобно тому, как он дал слово и нарушил его и как он проклял невинного, так и он сам был проклят. До тех пор, пока его клятва не будет выполнена, он не будет троллем в полном значении этого слова, а его великая сила будет отобрана у него. 
Этот жестокий приговор вывел Оттмара из себя, и он вспыхнул гневом, который был стократ сильнее, чем когда-либо до этого. Он больше не проклинал Бреанну и Сиана Серебряного. Теперь Оттмар проклинал Туата де Данаан, ибо разве не они создали его сердце, сердце романтика, как и у всех остальных Китэйнов? Разве не они поместили это сердце в такое большое и могучее тело, которое казалось грубым и неуклюжим рядом с прекрасными и величественными Ши? Разве не они были виноваты в его страданиях и муках? Оттмар гневался на несправедливость, которую, по его мнению, ему причинили, и гнев выжигал из его сердца царящую там обиду. Его гнев исчезал по мере того как он приходил в себя, но непоправимое уже было совершено. С возрастающим страхом он ожидал наказания за свои разглагольствования, и посланник Туата оправдал его ожидания. Поразительное хладнокровие Туата де Данаан скрылось за туманом гнева, заставив отважного воина содрогнуться от страха. Он согласился со словами Оттмара, ибо они были правдивы. Будучи троллем, Оттмар был могучим и страстным созданием, но и то, и другое должно было иметь свои пределы. Из-за того, что он нарушил свои клятвы из-за страсти, Оттмар был проклят слабостью. В то же время, никто не мог поспорить с тем, что он был образцовым представителем своего кита. Со зловещей улыбкой, посланник Туата поблагодарил Оттмара за то, что тот обратил его внимание на слабость всех троллей. Оттмар задрожал от страха, услышав эти слова, но, в то же время, он знал, что худшее еще впереди. Наблюдая за тем, как страсть Оттмара привела его к подлости, Туата де Данаан решили, что другие тролли могут последовать его дурному примеру. Поэтому, наказание, которое был вынужден понести Оттмар, распространилось на всех троллей, нарушающих свое слово. Честь была сутью их рода, честь и сила. Посланник Туата провозгласил, что если они теряли первое, то у них можно было отниматься и второе. С этими словами, он исчез, оставив Оттмара в большем отчаянии, чем когда-либо прежде. Вместо того чтобы навлечь кару только на себя, он сделал так, что Туата прокляли весь его род. Движимый чувством стыда, которое было стократ больше его собственной боли, Оттмар взвалил на плечо свой могучий клинок, облачился в доспех и отправился исправлять последствия своего клятвопреступничества. Хотя никакие его поступки уже не могли избавить народ троллей от проклятья, которое он навлек на них, Оттмар мог хотя бы спасти двух возлюбленных Ши. Боль, вызванная необходимостью увидеть их снова, начала казаться ему заслуженным наказанием за несправедливость, причиненную им его истинной семье, ибо он был недостоин смерти и чувствовал, что должен испить до дна чашу страданий, чтобы лишь приблизиться к искуплению. 

Теперь все было точно так, как спланировал Джек-Свеча. Темный Том хотел отомстить как Оттмару, так и Бреанне, и хорошо заплатил за это. В силу того, что его прислужникам так и не удалось найти Оттмара, слуаг хотел выманить его из укрытия с помощью прекрасной Бреанны. Джек-Свеча подозревал, что она будет непреодолимой приманкой для могучего гиганта, и был прав, хоть и не думал, что Оттмара придется ждать так долго. Джек-Свеча уже был близок к отчаянью и боялся, что ему придется сообщить Темному Тому о провале их плана, когда первые слухи о возвращении тролля достигли его ушей. Множество ловушек, как обычных, так и магических, ожидали Оттмара, и Джек-Свеча был уверен в своем успехе. Однако, к несчастью для себя, он не учел решительности и праведного гнева тролля. 

Оттмар нашел вход в подземный лабиринт Джека Свечи и начал пробиваться в его глубины как тот и рассчитывал. Тем не менее, ловушки не смогли ослабить его. Стены, призванные обвалиться и раздавить Оттмара, были разбросаны неудержимым троллем, как небольшие сугробы. Пропасти, призванные поглотить его, были преодолены одним прыжком его могучих ног. Магические ловушки пали перед хитростью Оттмара, ибо пред ним лежала цель, достигнуть которой ему никто не сумел бы помешать. Это целью была сама Бреанна. 

Когда же, наконец, он добрался до самого сердца лабиринта, Оттмар обнаружил Сиана Серебряного и Бреанну, скованных друг с другом в железных объятьях. Это было искусной насмешкой, родившейся в глубинах злобного разума Джека Свечи и призванной свести Оттмара с ума, бросив его в бездну печали. Это удалось ему лишь отчасти, ибо гигант действительно разозлился и порвал оковы своих друзей голыми руками. Оба Ши были поражены удивительной силой их бывшего товарища, но, в то же время, радость от встречи с ним переполняла их. Впрочем, произносимые ими слова благодарности были встречены одним лишь ворчанием, после чего Оттмар снова взвалил на плечо свой клинок и приготовился пробиваться к выходу из застенков.

Джек Свеча наблюдал за всем этим из потайной комнаты в центре лабиринта, глядя на них издалека с помощью своего увеличительного зеркала. Оттмар впечатлил его, но все же ему не удалось разрушить замыслы подлого слуага, ибо теперь настал час кульминации его плана. Тихо хихикая, он начал воплощать ее в жизнь. Стены из неотесанного гранита обрушились, завалив все выходы из камеры. Другие стены поднялись, впустив пеструю орду злобных созданий и Неблагих фей, вооруженных до зубов, закованных в стальные доспехи и с пылающей жаждой крови в глазах. Сам Джек-Свеча вышел из своего потайного убежища, потому что он не мог упустить возможность насладиться своим успехом. Он рассказал Бреанне и Оттмару о том, почему они оказались в этой ловушке, и передал им привет от Темного Тома. Затем он сделал знак рукой, и орда набросилась на Оттмара и безоружных Ши.

Последовавший за этим водоворот крови и стали мог затмить любую легенду. Сиан Серебряный и Бреанна пытались защитить себя, ибо единственным их оружием осталась магия. Однако в самом сердце океана насилия возвышался Оттмар Могучий Дуб. Если он был разгневан, споря с посланником Туата де Данаан, если он был взбешен, когда пробивал себе путь через лабиринт, то теперь он был просто вне себя от ярости. Ненависть и гнев расходились от него, подобного волнам обжигающего пламени, и нагрудная пластина его доспеха настолько покраснела от крови врагов, что перед ней померк бы даже колпак отвратительнейшего представителя красных шапок.

Вновь и вновь разил врагов его могучий клинок, рассекающий надвое как фей, так и всевозможных чудовищ. Огры умирали от руки своего Благого родича, грифоны падали изрубленными на куски и даже Джек Свеча был убит, ибо смертоносный Оттмар отрубил ему голову. Более двадцати фей и бесчисленное множество монстров встретили свой конец в тот темный день и большая их часть пала от руки Оттмара. Когда последний противник был побежден, в пещере остались только трое: Оттмар, Бреанна и Сиан Серебряный. Двое Ши давно уже прекратили сражаться, ибо ни один враг не мог приблизиться к ним, не попав под удар клинка Оттмара. Даже Сиан Серебряный, который всегда был таким же разговорчивым, как другие Ши, и стократ более красноречивым, чем большая их часть, не мог подобрать подходящих слов. Они тихо проследовали за Оттмаром, который возвращался по своим следам, вновь выводя их к солнечному свету.

Слухи о произошедшем быстро распространились по миру и вскоре достигли даже недоверчивых ушей Темного Тома, который отказался от своей вражды и принес официальные извинения, подкрепив их надежной клятвой никогда впредь не злоумышлять против Оттмара и его товарищей. Слава стала тенью Оттмара, некогда известного под именем Могучего Дуба, затем, Клятвопреступника, и, в конце концов, Сердца Океана, ибо победить его было не легче, чем сдержать всю мощь бездонного моря. Представители его родного кита простили его и возносили хвалу Оттмару так же громко, как и все остальные Китэйны. Оттмар принял весь этот почет с благородством, неся нелегкую ношу славы самым скромным и смиренным образом. На самом деле, он испытывал печаль и стыд, ибо из-за совершенного им проступка его родной кит был проклят и, что еще важнее, его возлюбленная подверглась серьезной опасности. Он восстановил клятвы, данные Бреанне аэп Корвин из Дома Фиона, и даже расширил их, включив туда Сиана Серебряного, ибо он так же незаслуженно пострадал от его действий. Оба Ши были очень рады этому, и сами принесли подобные клятвы Оттмару. Оттмар также дал безмолвную клятву никогда впредь не позволять эмоциям возобладать над его дружбой и обязательствами, даже если душевная боль станет невыносимой. После этого он не нарушил ни одной клятвы и был почетным гостем на свадьбе его клятвенных товарищей. В момент рождения каждого из их детей он клялся защищать их ценой собственной жизни, и с тех пор был известен верностью долгу и добротой. У него никогда не было ни возлюбленной, ни других компаньонов.

Вот, что значит быть троллем, Дети. Долг это то, что мы есть, то, что дает нам силу. Хотя Оттмар Сердце Океана и навлек на нас Слабость, мы благодарны ему за то, что она всегда напоминает нам, что долг для нас важнее всего остального, даже если это разбивает нам сердце. Запомните это и, возможно, когда-нибудь о вас тоже будут складывать легенды.
Глава Первая: Путь Чести (История)

Тот, кто лишен великого блага 
в виде двух тысяч лет своей истории,
 по праву может считать себя обездоленным.

-Иоганн Вольфганг фон Гёте 

История Троллей

рассказанная Орантусом, летописцем-Мудрецом

Тролли существовали с той самой поры, когда на земле впервые появились горы.  Нередко именуемые гигантами, титанами и великим множеством других имен, они оставили свой след в культуре каждого из человеческих народов. Устные традиции смертных увековечили нас не только как покровителей, но, как и врагов людей. Оба утверждения заслуживают права на существование. Самая ранняя из устных традиций нашего рода известна как Хроники Леандера. Она получила это название уже после того, как наш великий эпос был перенесен на бумагу. Именно это произведение описывает самые ранние мифы и легенды нашего народа. Тем не менее, существует немало версий этой саги, и все они считаются не слишком точными, особенно когда речь заходит о тех немногочисленных Китэйнах, которые помнят самого Леандера. Тем не менее, именно с Леандера мы выводим историю нашего рода.

Я искренне надеюсь, что хорошее знание прошлого поможет нам  предотвратить грядущую Зиму. Там, где это возможно, я использую выдержки из других трудов, не стыдясь дополнять их  информацией, которую мне удалось почерпнуть из собственного опыта, и мыслями, сформировавшимися на протяжении многих лет работы. Если вы хотите узнать, что написано далее, то без страха переворачивайте страницу; я надеюсь, что написанное там позволит вам усвоить уроки нашего прошлого и использовать полученные знания в будущем.


Происхождение Троллей

Существует немало различных мнений относительно того, как и при каких обстоятельствах тролли появились на свет. Это было бы не так странно, если бы мы говорили о любом другом ките, но многие мудрецы народа Китэйнов дивятся тому, что среди троллей присутствуют столь глубокие и значительные разногласия, касающиеся их собственного происхождения. Возможно, именно в силу спокойного и терпимого характера троллей эти глубокие разногласия во многом остаются незаметными для других китов. Хотя существует немало различных взглядов на эту проблему, мне представляется возможными выделить четыре основных философских школы, объясняющих то, как тролли появились на свет: традиционную, данаистскую, эгалитарную и афинскую. 
Традиционалисты

Ши утверждают, что Туата де Данаан сотворили всех фей, и первыми из их созданий стали именно Ши. Кроме того, Ши заявляют, что были созданы для того, чтобы править, и те, кто утверждает обратное, нарушают их неотъемлемое право управлять другими феями. Тролли, придерживающиеся традиционных взглядов, в основном соглашаются с Ши. Впрочем, ключевым моментом, в данном случае, является "в основном". 

Тролли-традиционалисты, к числу которых относятся как Благие, так и Неблагие, твердо верят, что каждая фея должна знать свое место и поступать соответствующе. Это не значит, что они беспрекословно соглашаются со всем, что делают или говорят Ши. У Ши также есть определенные обязательства перед другими Китэйнами, и потому они должны вести себя соответствующим образом. Хотя традиционалисты не имеют никакого желания править другими феями, они не видят ничего плохого в лишении одних аристократов власти и замены их другими аристократами, которые будут действовать согласно с общепринятыми нормами. Хотя может показаться, что традиционалисты должны были бы пользоваться безоговорочной поддержкой Ши, у приверженцев этой школы также есть свои недостатки. Если что-то в королевстве идет не так, тролли-традиционалисты сразу же обращаются к Ши, чтобы те приняли необходимые меры, и Ши нередко оказывается очень сложно отказать им. Кроме того, в сражении традиционалисты всегда пытаются вступить в поединок с Ши (после своих собратьев-троллей, разумеется), считая, что оставшиеся без командиров войска не сумеют поддерживать боевые порядки и погрузятся в хаос. 

Данаисты

Тех, кто считает, что тролли были созданы самой матерью Туата де Данаан, Дану, называют данаистами. Говорят, что Дану нуждалась в могучих защитниках, которые могли бы уберечь всех ее детей, будь то Туата де Данаан или феи, и сотворила для этого троллей. От рождения наделенные силой гор и стойкостью земли, тролли должны были оберегать всех фей и поддерживать существование рода Китэйнов. Это действительно было нелегким бременем. Всякий раз, когда Ши начинают громогласно присваивать себе превосходство над другими феями, основанное на твердой вере в то, что их сотворили первыми, большинство троллей прощает им это тщеславие. На самом деле, это настоящая мелочь по сравнению с огромной ответственностью защитников целой расы, и Ши попросту неспособны внять доводам рассудка, когда кто-то пытается оспорить их слепую веру в собственное превосходство. 

Легче позволить им верить в то, во что они хотят верить, пока это не противоречит великому долгу, возложенному на троллей самой Дану. Большинство данаистов являются строгими поборниками Кодекса Дагды. Несмотря на то, что эта система убеждений заслуженно считается образцом для подражания, точная интерпретация Кодекса разнится от фригольда к фригольду, и нередко принимает весьма различные формы в случае с Благими и Неблагими троллями. Самые либеральные приверженцы Кодекса прилагают все усилия для того,  чтобы обеспечить выживание каждого порождения Грезы. Именно поэтому они скорее будут сражаться безоружными, чем возьмут в руки холодное железо, и вступят в бой со своими братьями только, когда все другие варианты будут исчерпаны. Следует заметить, что стремление защищать порождения Грезы распространяется и на человечество, которое является источником всех грез. Очевидно, что не все тролли следуют или хотя бы пытаются следовать этой интерпретации Кодекса. Я бы даже отважился сказать, что никто не следует ему в эти дни, или же просто не в состоянии следовать. Впрочем, готовность бороться за недосягаемые цели всегда была отличительным признаком истинного героя.
Другая крайность, присущая сторонникам данаистской школы, заключается в том, что для них первостепенным является выживание целой расы, а не отдельных ее представителей. Приверженцы подобных взглядов мало беспокоятся о заслуженных страданиях, причиняемых в силу личных или политических мотивов, пока это не препятствует выживанию фей как таковых. Хотя изначально эта трактовка считалась исключительно Неблагой, в последние годы она стала весьма распространенной, к немалому огорчению многих Старцев, включая меня. Это не ворчание старого тролля, вспоминающего славные дни своей юности, а проверенное годами виденье того, кто лицезрел намного больше любого, кто читает эту книгу. Тем не менее, все данаисты готовы сомкнуть ряды перед лицом достаточно сильной внешней угрозы извне. Так или иначе, но данаистская школа является самой популярной философской школой, объясняющей происхождение нашего народа. 

	О Кодексе Дагды

Из записей Нестра, приблизительно 1580 года

Кодекс Дагды представляет собой кодекс чести, распространяющийся на всех троллей. Он определяет набор идеалов и запретов, которые одинаково сильно волнуют романтичные и послушные долгу сердца каждого из нас, будь он Благим или Неблагим. Предположительно дарованный троллям самой Дану, он устанавливает высокую и достойную планку для всех троллей и, фактически,  каждого, кто следует Кодексу. Ниже приведены отдельные выдержки из описывающего его труда, который представляет особую важность для нашей истории.

Оберегай Грезу

Хотя этот завет кажется очень простым, он породил немало споров и разногласий в ходе прошедших веков. В основе своей данное предписание Кодекса Дагды распространяется на всех фей. Тем не менее, отдельные его интерпретации включают также Расточителей, химер и людей. То, кого относит к числу созданий Грезы отдельно взятый тролль, очень сильно зависит от его Двора и фригольда. Тем не менее, с уверенностью можно сказать, что, независимо от интерпретации, этого принципа придерживается каждый тролль, и горе тому, кто попытается нарушить его.

Уважай тех, кто выше тебя

Данный принцип обычно трактуется дословно, если не считать одного немаловажного момента. Уважение, сопряженное с более высоким социальным положением, должно быть заслуженным, и его владелец постоянно должен подтверждать свое право на него. Это нередко шокирует многих аристократов, которые ожидают, что мы будем кланяться и расшаркиваться перед ними просто потому, что у них есть титул. На самом деле, недостаточно просто получить титул, дарованный очередным королевским указом: в действительности, ты должен постоянно следовать своим обязательствам и выполнять возложенные на тебя обязанности, чтобы сохранять верность нижестоящих троллей и уважение тех представителей этого кита, кто стоит выше тебя. Это правило в равной степени соблюдают представители как Благого, так и Неблагого Двора. 

Никогда не злоупотребляй своей силой

На практике этот принцип означает, что мы всегда стараемся сначала встретиться в бою с кем-то из представителей нашего народа. Хотя это желание может трактоваться как признак благородства, милосердия или просто стремления сразиться с достойным противником, чтобы обрести большую славу, его истоки непосредственно связаны с Кодексом Дагды. Кроме того, именно этот принцип связан с тем, что столь многие представители нашего народа становятся странствующими воителями, которые скитаются по свету в поисках достойных врагов, стремясь при этом убедиться, что никто другой не будет злоупотреблять своей силой.

Всегда принимай почетную сдачу

Это связано не столько с Благим или Неблагим Кодексом, сколько с нашими возможностями. Мы можем победить на поле боя практически любого противника: это факт. Тем не менее, наша сила накладывает на нас обязательства перед более слабыми существами, так как мы должны предоставить им возможность усвоить полученный урок. В прошлом отдельные плуты и обманщики пытались воспользоваться данным принципом, делая вид, что сдаются, чтобы получить возможность нанести решающий предательский удар. Тем не менее, следует отметить, что в последние годы подобные случаи стали редкостью и постепенно становятся все более и более редкими. Возможно, это объясняется многочисленными историями о бесчестных злодеях, которые пытались провернуть подобный фокус, но получали лишь жестокое и справедливое наказание со стороны победителя-тролля. За все эти века большинство других фей научились прислушиваться к подобным историям.

Примечание: Если кто-то сомневается в значимости данного принципа в настоящее время, ему достаточно вспомнить Резню Бельтайна и реакцию Четвертого Простолюдинского Батальона Троллей.

-Орантус


Эгалитарная

Несмотря на название этой школы, ее приверженцы далеко не всегда являются сторонниками демократии. В действительности, их отличает от традиционалистов лишь одна немаловажная деталь. Сторонники эгалитарной школы верят, что Туата де Данаан были прародителями всех фей, но при этом считают, что Туата одновременно создали Ши и троллей и назначили их дополнять друг друга. Закон Китэйнов представляет особую важность для приверженцев этой школы, так как именно он наделяет смыслом разделение на лордов и простолюдинов. Сторонники эгалитарной школы, известные также как леандерианцы, во многом придерживаются Хроник Леандера, которые явно поддерживают эту позицию и нередко считаются одной из ее фундаментальных основ. Эта философская школа весьма популярна среди троллей, уступая лишь данаистской школе. Тем не менее, практическая реализация данных взглядов нередко оказывается достаточно опасной. Некоторые тролли воспринимают ее как доказательство того, что из всех народов фей лишь Ши являются равными им, тогда как все остальные Китэйны должны считаться низшими существами. Дальнейшее развитие подобной трактовки эгалитарной школы способно привести к тому, что эти тролли оказываются ничуть не лучше самых высокомерных Ши, которые брезгливо морщат свои тонкие носы, глядя свысока на всех остальных фей. Тролли не зря славятся чувством справедливости среди Китэйнов, нередко воспринимая достойное отношение к другим китам в качестве одного из главных своих обязательств перед феями. Было бы глупым отказываться от этого просто ради того, чтобы стать чуточку ближе к Ши.

Следует отметить, что внутри этой школы существуют фракции, представители которых твердо убеждены, что все феи были созданы равными, и ни один кит не может считать себя изначально выше другого. Аналогичным образом, некоторые из приверженцев эгалитарной школы верят, что различные Туата де Данаан создавали различные киты случайным образом, а не руководствуясь каким-либо определенным планом. Сторонники теории хаотичного сотворения нередко выделяются ультрасовременными взглядами и поведением. В силу этого многие Китэйны относятся к ним с немалым подозрением. 

	...и все феи являются созданиями Грезы, порождениями фантазии. Прежде нас были только Туата де Данаан, прародители всех наших народов. В них было что-то от каждого Китэйна и еще нечто, что делало их теми, кто они есть. Именно они придали грезам смертных материальную форму и даровали имена своим творениям.

Не позволяйте Ши ввести вас в заблуждение, ибо они были созданы не первыми, и не последними. Ши и тролли были созданы одновременно и являются двумя сторонами одной монеты. Мы сильны сообща и слабы по одиночке. Это истина, которая известна двум нашим китам, истина, которую необходимо помнить. Ши влачат на себе нелегкую ношу придворных дел, тогда как нам уготован достойный удел хранить идеалы чести и справедливости. Ши прекрасны, как истинные грезы мира. Мы сильны, как сам мир. При всем своем величии, Ши – не более, чем воздушный замок, а мы – не менее, чем его основание. Каждому из наших народов требуется другой для того, чтобы обрести настоящее величие, и каждый из нас слабеет в отсутствие другого.

-Отрывок из Хроник Леандера  


Афинская

Эта школа получила свое название благодаря мифу о сотворении Афины. Если верить легенде, однажды Зевс мучился от ужасной головной боли. Не зная, как избавиться от нее, он схватил топор и ударил себя по лбу, разрубив свою голову на две части. Из этой раны вышла богиня Афина, которая выглядела как взрослая женщина, одетая в греческую тогу. Этот миф весьма точно передает представления некоторых троллей о происхождении фей. В соответствии с взглядами приверженцев данной школы, феи возникли спонтанно из грез человечества. Те афинисты, которые соглашаются с существованием Туата де Данаан, утверждают, что они просто были первыми фэйри, которые появились на свет, и поэтому их было сложнее принять за отражение грез человечества, чем более поздних фей. Некоторые из сторонников афинской школы заходят настолько далеко, что утверждают, будто бы Расточители, подобные оборотням и вампирам, всего лишь являются современными свидетельствами созидательной силы человеческих грез. Многочисленные случаи появления злобных подземных существ и отвратительных химер, обитающих в заброшенных пустошах, считаются верным признаком того, что в мире наступила Осень, за которой вот-вот последует Зима. Если грезы людей стали настолько темными, что порождают подобных чудовищ, это действительно является дурным знаком. Можно даже не говорить, что афинская школа считается самой радикальной из существующих философских школ, и имеет меньше всего сторонников.
Эра Легенд

В те времена, когда феи и люди жили бок о бок друг с другом, этот мир был не таким, каким стал сейчас. Некоторые Китэйны могут попытаться убедить вас в том, что в те дни все было гораздо лучше, но я могу с уверенностью сказать, что амбиции и ненависть причиняли нам тогда столько же бед, сколько и сейчас. В те дни в мире существовало немало диких и опасных мест, и многие из них никогда не знали прикосновения человека или Китэйна. Тролли тогда много путешествовали по миру, и оставили свой след в легендах различных народов. В “Одиссее” Гомера упоминаются циклопы и лестригоны, раса великанов, которые обитали в Средиземноморье. В ледяных пустошах Севера, где влияние Неблагого Двора всегда было особенно сильным, великаны и тролли были врагами, сражаясь за скудные ресурсы этих диких земель. В иудейских легендах повествуется о народе гигантов, которые жили рядом с молодой человеческой расой, и схожие мотивы прослеживаются в сказаниях Индии, как, впрочем, и в немецких легендах, где огры упоминаются задолго до того, как братья Гримм увековечили их в своих сказках. Во времена Эры Легенд большая часть Земли была нашим домом, и лишь отдельные ее уголки оставались неведомы нам.

Именно в те времена произошли события, которые заставили многих фей поверить в то, что тролли были первой истинной аристократией Китэйнов. Рожденные грезами смертных умов, тролли и другие киты жили большими сообществами, основанными на клановых узах и взаимных обязательствах. В силу того, что в те дни Китэйны предпочитали блюсти чистоту рода, считалось данностью, что каждое сообщество относилось к определенному клану. Учитывая огромную силу, а также немалые размеры троллей, их жилища представляли собой внушительные постройки, толщина стен которых превосходила толщину человеческого тела, а высота превышала два человеческих роста. Жизнь в те времена сложно было назвать идиллической, ибо по земле скитались ужасные чудовища, и столкновения между феями были нередки, но по сравнению с нашим нынешним положением, ее действительно можно считать золотой эрой.

Тем не менее, однажды эта эра закончилась. Люди начали объединяться во все большие и большие группы, неумолимо приближаясь к границам владений троллей. Это приводило к стычкам, которые нередко завершались кровопролитием, но большинство троллей вскоре предпочло удалиться в отдаленные земли. В те дни мир казался гораздо больше, чем сейчас. То, что людям возжелалось завладеть какими-то землями, не представляло для нашего народа какого-либо значения; мы привыкли к трудностям и неблагоприятным условиям. Известны случаи, когда троллям приходилось сразиться с ужасными чудовищами, чтобы завладеть новыми территориями, и одной лишь перспективы столь достойных испытаний хватило бы для того, чтобы склонные к приключениям гиганты с радостью смирились бы с необходимостью перебраться на необжитое место.

Тем не менее, по мере того, как люди переходили к более организованному существованию, они начали использовать новые формы правления. Результатом этого стало возникновение и быстрое распространение монархических идей. Феи последовали примеру смертных, и первыми, кому удалось успешно воспроизвести действия человеческих правителей, стали Ши. Многие Китэйны утверждают обратное, считая, что это смертные последовали примеру Ши. В лучшем случае их можно назвать высокомерными глупцами, а в худшем – прожженными лжецами. Складывается впечатление, что все существующие источники выражаются предельно ясно: до того, как у смертных появились короли, у фей не было правителей. Результатом этого стала серия конфликтов, включавшая как незначительные стычки, так и масштабные войны, в ходе которой Ши стремились расширить границы своих владений. Хотя их действия подчинялись логике экспансионизма, Ши все же не были настолько глупы, чтобы сразу же нападать на самые могучие твердыни, принадлежавшие троллям. Они были лишены представлений о чести, и потому решили сначала завладеть теми общинами и фригольдами, которые стали бы легкой добычей, бесчестно захватывая земли других фей. Некоторые из них сдавались быстро, другие – оказывали долгое и ожесточенное сопротивление, но в любом случае растущей силе Ши было трудно противостоять. Хотя некоторые тролли вступали в конфликт в силу определенных обязательств или договоренностей, их владения не подвергались нападениям до тех пор, пока сила Ши не достигла таких масштабов, что у них появилась возможность бросить вызов гигантам на их собственной территории.
	Возможно, в силу врожденного стадного инстинкта или же под воздействием массового безумия, люди начали объединяться в более крупные группы. В результате непродуманного распространения навыков земледелия и обработки бронзы, неосторожные идеалисты, стремившиеся облагодетельствовать человечество, заложили основы холодного и стерильного мира, с которым мы вынуждены бороться теперь. Сложно найти лучший аргумент в пользу абсолютистской власти аристократии, так как мы с уверенностью можем говорить о том, что именно низкорожденные простолюдины передали эти секреты слабым смертным. Банальность является прямым следствием человеческой неблагодарности. Если бы мы не дали им ничего, как предлагали многие Ши, нам бы не пришлось теперь унизительно скрывать свои истинные обличья, и мы до сих пор правили бы как нашими собратьями, так и непоседливыми смертными. 

-История слепцов: Люди в древности и до наших дней, 
написанная лордом Мальдуром


В конце концов, армии Ши и порабощенных ими народов приблизились к границам наших владений. На тот момент Ши были далеки от того, чтобы покорить всех остальных фей; тем не менее, захваченных ими территорий было вполне достаточно для того, чтобы осуществить нападение на земли нашего народа. Владения троллей к тому моменту стали главным препятствием на пути экспансии Ши, а их правители считались самыми опасными из всех возможных противников. Мы с лихвой оправдали ожидания Ши, вступив в бой для того, чтобы защитить наши дома от захватчиков. Последовавшие за этим сражения были настолько долгими и кровавыми, что их отзвуки породили легенды о войне между богами, существующие в мифологии многих человеческих народов, и следует сказать, что эти легенды были не так уж далеки от истины. Могучее волшебство, удивительные союзники и вся мощь каждой из сторон схлестнулись друг с другом в ходе этих сражений. Тролли продержались гораздо дольше, чем ожидали Ши, и сумели одержать несколько выдающихся побед. Тем не менее, как свидетельствуют мифы человечества, раса гигантов, в конце концов, была вынуждена покориться новому порядку и стать его частью. Однако в этих легендах не упоминается о том, что Ши одержали главную победу не на поле боя.  
	...а затем для фей наступило темное время, когда два народа забыли о том, что были детьми одних и тех же родителей, и стали вести себя так, будто бы были друг другу чужими. Ши, руководствующиеся грезами о власти и величии, захватывали все, до чего только могли дотянуться,  и постоянно хотели большего. На протяжении многих веков они сражались плечом к плечу с троллями, своими братьями по оружию, полностью полагаясь на их силу в тех случаях, когда сами Ши не могли справиться со своими противниками. Но теперь они по-новому взглянули на то, что принадлежало троллями – как гигантам, так и ограм.

Ши были неправы, и это трудно отрицать, но тролли также были виновны в случившемся. Когда жадные грезы слабых фей начали укореняться в их сердцах, могучие тролли не предприняли ничего. Какое значение для них имело порабощение богганов и паков? Нет, они искренне верили, что Ши не будут настолько глупы, чтобы напасть на своих союзников, а если это все же произойдет, то тролли раздавят их, подобно хрупкой веточке. Именно поэтому тролли оставались равнодушными и самодовольными, продолжая наслаждаться миром, который даровала им их сила.

Тем не менее, Ши не собирались останавливаться на достигнутом. Их сила возрастала с каждым новым фригольдом, который им удавалось захватить, и покоренные ими Китэйны присоединялись к их армиям. Чаще всего, они делали это по своей воле, ибо, добившись их покорности, Ши могли позволить себе проявить милосердие и великодушие. Тем не менее, тролли  все равно отказывались думать о защите. И однажды наступил день, когда армия Ши стала настолько большой, что они смогли напасть на троллей. Ши нанесли первый удар, и вслед за этим по земле потекли реки крови. Число погибших ненамного уступало числу тех, кому удалось вернуться домой с войны. Это было воистину темное время, которое могло порадовать лишь стервятников.

-Отрывок из Хроник Леандера  


После того, как многие владения троллей оказались во власти Ши, оставшиеся представители нашего народа решили собраться на совет. Хотя история не сохранила в точности те слова, которые были произнесены там, нам всем хорошо известны последствия решений, принятых на этом совете. Тролли обратились к Ши с предложением о перемирии. Война очень дорого обошлась обеим сторонам, и Ши с готовностью приняли идею переговоров. Хотя они находились в выигрышном положении, им приходилось заплатить немалую цену за каждую победу, и, в действительности, они вряд ли могли позволить себе продолжать войну. Туата де Данаан в те дни все еще оставались в этом мире, хотя уже и начали постепенно покидать его, и никто другой не мог выступить третейским судьей в подобных вопросах. Был созван совет, на котором аристократы и оставшиеся свободные тролли собрались для того, чтобы обсудить условия мира перед лицом представителей Туата де Данаан. Переговоры проходили в условиях строгой секретности, и никакие другие простолюдины не были приглашены на совет. Более того, даже самым пронырливым слуагам не удалось преодолеть магические и физические барьеры, препятствовавшие тем, кто хотел хотя бы краем уха услышать то, что происходило на совете.

Хотя тролли находились в проигрышном положении, именно они задавали тон переговоров. Они выразили свое восхищение армиями Ши, так как никогда прежде никому не удавалось превзойти их в военном искусстве. Они также признали, что рано или поздно были бы вынуждены капитулировать, но обратили внимание собравшихся на то, что им хватило бы сил для того, чтобы сделать все последующие победы Ши еще более болезненными, чем предыдущие. Никто из троллей не собирался сдаваться. В случае необходимости они были готовы сражаться до последней капли крови, так как представителям нашего народа не было свойственно отказываться от конфликта исключительно из-за гипотетической возможности проигрыша. Хотя некоторые Ши приветствовали идею продолжения войны, которая позволила бы раз и навсегда избавиться от угрозы их верховенству, голос здравого смысла оказался преобладающим на совете.

Тролли потребовали, чтобы Ши рассказали им о природе их нового порядка и дальнейших намерениях. Они хотели узнать, что собирались делать Ши после того, как их захватнические стремления окажутся удовлетворены? С мрачной сдержанностью на лицах, и растущим уважением в сердцах, они внимали словам Ши, которые раскрывали перед ними образ стабильного общества, которым управляют великодушные и благородные аристократы. Тролли захотели узнать, какое положение в этом новом обществе будет отведено покоренным народам Китэйнов, и тогда представители других ассимилированных китов были призваны в зал переговоров в качестве свидетелей. Тролли внимательно выслушали их речи, и узнали, что рабское подчинение не было целью Ши и, далеко не во всех случаях, война приводила к такому результату. Рассказы представителей большинства китов поддерживали образ благородных правителей, руководствующихся благими целями, которыми стремились показать себя Ши, если, конечно же, не считать нескольких исключений. В наших легендах говорится, что некоторые правители-Ши были низложены во время совета; похоже, что представители нашего народа приняли во внимание то, что поведали им другие феи.

Убедившись в благих намерениях Ши, тролли выразили готовность к обсуждению условий перемирия. Все посторонние феи были удалены из зала переговоров, включая даже Китэйнов-слуг. На протяжении девяти дней тролли и Ши обсуждали условия будущего мира. Если до этого защита совета была достаточно надежной, то теперь она стала воистину непреодолимой для чужих глаз и ушей. Единственное, что можно было понять со стороны, сводилось к тому, что по мере переговоров все больше и больше странного и могущественного колдовства применялось в зале заседаний. Каждая из присутствующих сторон приносила могучие клятвы, которые поддерживала сила Туата де Данаан. Наконец, на десятый день переговоров, двери зала распахнулись. Тролли и Ши вышли оттуда, и сообща провозгласили прекращение каких-либо конфликтов между своими народами. Тролли обещали полную поддержку идеалам монархии до тех пор, пока Ши будут следовать кодексу поведения, который со временем стал называться Законом. В обмен на это, Ши даровали многим троллям аристократические титулы, и поклялись стремиться поступать так же благородно, как поступали представители нашего народа. Истинная природа клятв, наделенных силой Туата де Данаан, известна только избранным троллям и Ши, и ни одна из сторон не распространяла информацию о них, не казалась готовой (или способной) сделать это.
	Письменная история троллей начинается с Леандера, значимость которого для нашего народа ненамного уступает значимости Гомера для смертных. Тем не менее, лишь очень немногие тролли утверждают, что помнят о встречах с этим загадочным Китэйном. Если верить их рассказам, он был не слишком высоким троллем, хотя недостаток роста полностью компенсировался шириной его плеч. Все источники сходятся на том, что он был почтенным Мудрецом, хотя никто из нас не может вспомнить его в молодости, или хотя бы оживить в памяти истории, повествующие об этом периоде его жизни. Записи или воспоминания о его смерти также неизвестны, и рассказы о встречах с Леандером практически столь же популярны среди троллей, сколь рассказы о столкновениях с умершими смертными певцами на бензоколонках и в супермаркетах среди смертных. Самые ранние копии его хроники датируются концом Бронзового века. Как ни странно, но в большинстве записей ничего не упоминается о предполагаемой войне между Туата де Данаан. Единственным источником информации об этом событии остаются анналы Ши. Некоторые дерзкие ученые нашего народа даже утверждают, что этот миф представляет собой попытку Ши оправдать собственные агрессивные действия, но большинство мудрецов-троллей отвергает подобные взгляды.

-Отрывок из "Последовательной истории Китэйнов", 
написанной сиром Грейсоном


Бронзовый век

Конечно же, все пошло не так хорошо, как нам хотелось бы. Люди продолжали расширять границы своих владений, выдавливая фей все дальше и дальше в глухие уголки мира и Грезу. В то же самое время в самом обществе Китэйнов начали возникать новые конфликты. Многие из нас собирались под знаменами различных королей, и находилось немало тех, кто считал корону заслуженной наградой, которую можно было завоевать с помощью хитрости или силы. Сражения недавних времен – ничто по сравнению с войнами и противостояниями того времени. Представьте себе Войну Соответствия, ведущуюся сразу на нескольких фронтах между несколькими противниками, и, возможно, вы начнете представлять себе, на что был похож Бронзовый век. Тем не менее, то время все равно не было таким ужасным, как недавние события, потому что одна половина нашего рода не испытывала тогда столь же искреннего желания уничтожить другую половину. Войны тех времен велись из-за личных мотивов, а не из-за идеологии.

С течением времени положение только ухудшалось. Возможно, это было связано с расколом внутри нашего общества, или же, возможно, основной причиной выступил неумолимый прогресс человечества, но, как бы то ни было, тролли и другие киты начали оказывать все меньшее влияние на события мира смертных. Это положило начало очень опасной тенденции, так как люди и феи стали все больше и больше замыкаться в себе. Конечно же, из этого правила находились исключения – мы продолжали похищать детей, вдохновлять смертных творцов и заниматься другими подобными вещами – но открытое взаимодействие между двумя обществами свелось до минимума, а потом и вовсе прекратилось. 

Возможно, в результате отдаления людей от фей, или же в силу каких-либо естественные процессов, Аркадия также начала удаляться от мира смертных. Оглядываясь назад, несложно понять, что исчезновение тродов и ослабление фригольдов было явным предупреждением, указывавшим на приближение Разъединения. К сожалению, в те дни все взгляды были прикованы к противостояниям Дворов. Благие и Неблагие вели открытую войну друг с другом, что лишь ухудшало и без того не слишком благоприятную ситуацию. Представители нашего рода были вовлечены в этой войну в той же степени, что и все остальные Китэйны, ибо в безумном стремлении следовать клятвам верности даже лучшие друзья нередко были вынуждены сойтись лицом к лицу в сражении.

Самым известным примером этого является легенда о двух братьях, которых звали Торвальд и Бор. Каждый из них служил амбициозному правителю. Политические интриги привели к созыву знамен, и каждый из братьев знал, что ему придется встретиться с другим братом на поле боя. Когда наступил решающий момент, и армии встали на противоположных сторонах Поляны Слез, Торвальд и Бор сошлись в беспощадном бою. Всем было известно, какую любовь эти двое троллей испытывали друг к другу, и о клятвах, которые вынуждали их служить своим правителям, клятвах, которые обрекали их на смерть. Обе армии застыли в почтительном молчании, пока гиганты сражались друг с другом. Минуты сменялись часами, но двое воителей продолжали драться. Каждый из них был непревзойденным мастером боя, и знал, что не сможет превзойти своего противника. Оказавшись в безвыходной ситуации, каждый из них решил пожертвовать своей жизнью ради другого. Издав последний боевой клич во славу своего правителя, Торвальд и Бор одновременно отринули защиту, и каждый из них принял смертельную рану. Глядя на то, как кровь братьев орошает землю, обе армии отступили, ибо произошедшее напомнило им о родстве между феями, и каждый правитель горько пожалел о своем решении, которое привело к благородной гибели двух этих героев. И пускай циники не смеют утверждать, что их смерть была бессмысленной; именно готовность к подобным жертвам отличает представителей нашего кита от всех остальных фей.

Подобные события занимали все внимание Китэйнов, и потому исчезновение фригольда в одном месте и закрытие трода в другом считались не более чем незначительными неудобствами или загадками. В худшем случае, сокращение доступных феям ресурсов только подливало масла в огонь взаимной неприязни. Лишь когда Гламур начал рассеиваться, а ему на смену пришел беспощадный холод Банальности, феи осознали приход Разъединения.

Сложно сказать, кого именно нужно винить в начале Разъединения, если, конечно же, в этом действительно была чья-то вина. Консерваторы нашего народа обычно винят в произошедшем человечество, ибо люди отказались от магии и фантазии, сосредоточившись, вместо этого, на войне и подчинении себе подобных. Другие голоса указывают на то, что феи занимались тогда тем же самым, напоминая о беспощадных войнах, которые велись во имя короны. Впрочем, независимо от того, объясняется ли это тем, что мы были слишком неравнодушны к миру смертных, или же тем, что грубеющие грезы человечества отражались в нас самих, историю невозможно переписать. Троды слабели и исчезали, и те волшебные пути, которые продолжали действовать, становились все более и более опасными. По мере того, как Аркадия удалялась от тех представителей нашего рода, которые остались на Земле, они все яростнее сражались друг с другом за те крупинки чуда, которые все еще оставались в этом мире.

Это была безнадежная битва, невзирая на все старания доблестного народа троллей. Нам противостояла не вражеская армия, а враг, с которым величайшие защитники фей не могли встретиться лицом к лицу. Мощь стали и мускулов оказалась бессильна перед лицом Банальности и слабеющего Гламура. Тем не менее, мы сделали все для того, чтобы ослабить воздействие нашего неумолимого противника. К сожалению, наши клятвы верности нередко вступали в противоречие с гораздо более значимыми обязательствами перед всеми народами Китэйнов, и многие тролли нашли бесславный конец в жалких распрях из-за оставшихся источников Гламура.

	Легенда о Красном Рори и Мойре-Горе

В скалистых северных землях страны, известной ныне как Шотландия, жил некогда тролль, которого звали Красным Рори. Хотя он не был таким же высоким, как другие представители нашего народа, он отличался не меньшей силой, и был равно известен как своим раздражительным нравом, так и любовью к сражениям, а также ярко-красной бородой и рыжими волосами. (Кроме того, всем было известно, что Рори был далеко не таким злым и грубым, каким хотел казаться, но это уже совсем другая история). Это были нелегкие времена, и потому Красный Рори странствовал по скалистым пустошам между фригольдами, ибо, на самом деле, было не так уж много существ, как среди смертных, так и среди фей и других волшебных созданий, которые могли устоять против зазубренной клейморы этого гиганта. Более того, ходили слухи о том (и кто мог бы поспорить с тем, что это не было правдой?), что однажды Красный Рори в одиночку сумел удержать горный перевал против целой армии смертных, намеревавшихся ограбить земли фей, отправляя головы всех, кто пытался пройти по перевалу, их товарищам у подножия горы. Независимо от того, было ли это правдой или выдумкой, одного оглушительного клича "Я Красный Рори с высокой горы! Отошлите ко мне лучших своих воинов, или я отошлю вам назад их головы!" обычно оказывалось достаточно для того, чтобы заставить даже самых заносчивых воителей задуматься над поисками обходного пути.

Случилось так, что одним серым, туманным утром, честная дочь народа троллей, которую звали Мойра-Гора, пришла к Кровавому перевалу (как его стали называть после той легендарной битвы). Красный Рори издал свой привычный клич, запрещая ей пройти по перевалу без его разрешения. Возможно, у нее были срочные дела, которые не могли ждать, или же, возможно, это было связано с ее упорным характером, но Мойра отказалась делать долгий и нелегкий крюк вокруг горы, и объявила, что принимает вызов Рори, сделав это почти таким же громким и оглушительным голосом, как и его собственный. Она забросила на плечо свою секиру, и направилась навстречу тому, кто осмелился встать у нее на пути во время путешествия.

Когда Красный Рори взглянул на огрессу из низин, его уродливое лицо исказилось в улыбке, ибо ему очень понравилось то, что он увидел. "Подари мне поцелуй, красотка, и я позволю тебе пройти", – произнес он, с вожделением глядя на могучую Мойру. Мойра только заворчала, и бросилась в бой. Хотя Рори был очень искусен в обращении со своей клейморой, Мойра ничуть не уступала ему в искусстве владения секирой. Ход поединка постоянно менялся, и чаша весов склонялась то в сторону Рори, то в сторону Мойры. Оба бойца ни в чем не уступали друг другу, и ни один из них не мог взять верх над противником. Путешественники и торговцы были вынуждены ожидать завершения поединка долгие дни, ибо два тролля сражались друг с другом прямо на перевале, отказываясь сдаться или хотя бы сделать перерыв для того, чтобы пропустить странников на другую сторону. Новости о происходящем дошли до близлежащих фригольдов, и множество любопытных фей собралось для того, чтобы понаблюдать за этим удивительным поединком.

На пятый день и противникам, и зрителям стало понятно, что никому из бойцов не удастся взять верх. Мойра сделала шаг назад и закинула на плечо свою секиру. Рори, ожидавший того, что эта очаровательная валькирия вот-вот выкинет какой-то новый фокус, внимательно следил за ней. Мойра-Гора с лукавой улыбкой спросила, хочет ли он еще получить свой поцелуй, ибо если какой-либо мужчина и заслужил его, то этим мужчиной был Рори. Ответом на ее слова стал оглушительный смех Рори, громким эхом отразившийся от стен перевала, тогда как сам он сделал шаг вперед и обнял своего недавнего противника. К немалому удовольствию Мойры и зрителей он подарил ей поцелуй, который, если верить рассказам Китэйнов, согревает Кровавый перевал и по сей день.

Ни одна другая пара не могла сравниться с этими двумя троллями, что бы Ши ни говорили о своих любовных историях. Красный Рори и Мойра-Гора были самыми могучими воинами, которых когда-либо знала Греза. Немногие могли сравниться с ними, или хотя бы бросить им достойный вызов. Иногда у них случались приступы дурного настроения, и они ссорились друг с другом, но дело никогда не доходило до насилия, потому что каждый из них хорошо понимал бесплодность этого. Именно в те дни использование тродов начало становиться все более и более опасным. По мере того, как закрывались незначительные переходы, злобные обитатели Грезы начали все чаще появляться на оставшихся тродах, вызывая немалое смятение среди фей. До Мойры дошли слухи о том, что один из тродов, который назывался Тродом Туата, и некогда был надежным переходом, связывавшим северные земли и Аркадию, стал настолько опасным, что никто из тех, кто вступал на него, больше не возвращался. Она поведала об этом своему супругу, и они отправились в путь. Если для большинства Китэйнов известия об этом троде становились предупреждением, то эти двое восприняли их как вызов. С оружием наготове они прошли через портал.

На протяжении многих недель на земной стороне трода царила тишина. Хранители трода тщетно ожидали каких-либо известий, искренне надеясь, что Красный Рори и Мойра-Гора вернутся обратно, хотя при этом они понимали, что вероятность этого очень невелика. Ибо, невзирая на всю силу двух этих троллей, путь, ведущий в глубины Грезы, стал настолько опасным, что даже у них было очень мало шансов добиться успеха. Когда портал наконец-то распахнулся, хранители поднялись на ноги, ожидая нападения злобных чудовищ. Тем не менее, им суждено было возрадоваться, когда перед их взглядами предстала самая пугающая, хотя, в то же время, и самая радостная картина, которую им когда-либо доводилось узреть. Рори и Мойра прошли через портал, залитые кровью и ихором, а их легендарное оружие было зазубрено после долгих недель непрерывных сражений. С лукавой улыбкой Рори произнес, что теперь Трод Туата наконец-то снова стал безопасным. Затем, оба, он и его жена (воистину, они идеально подходили друг другу, и никто не мог бы оспорить это), рухнули на землю, погрузившись в заслуженное беспамятство. 

Придя в себя, Красный Рори и Мойра-Гора всерьез взялись за патрулирование слабеющих тродов. Тем не менее, со временем даже этой могучей паре не удалось удержать испуганных Ши от закрытия ненадежных переходов, и, вместо этого, они сосредоточились на защите тех тродов, которые продолжали действовать. Отряды аристократов, возвращавшихся на Аркадию из страха перед тем, что окажутся навсегда отрезаны от нее, постоянно упрашивали отважную пару сопроводить их во время путешествия. Тролли отказывались от платы, если не считать денег, необходимых для покупки провизии на дорогу (что само по себе было немалой суммой). На протяжении многих лет Рори и Мойра успешно доставляли слабых и запуганных Ши обратно на Аркадию, пока троды окончательно не утратили свою силу. В конце концов, остались лишь Серебряные Врата. Последние из Ши приготовились к нелегкому путешествию, после чего отправились в долгий путь, ведущий домой. Конечно же, их сопровождали Рори и Мойра, ибо даже такой крупный отряд Ши не мог обойтись без сопровождения троллей.

Когда Серебряные Врата окончательно захлопнулись за спинами Ши, никто не ожидал когда-либо снова увидеть Красного Рори или Мойру-Гору. Так продолжалось на протяжении многих веков. Только в последние несколько десятилетий после Воссоединения начали появляться слухи о том, что они до сих пор живы. Изможденные аристократы, возвращающиеся из Аркадии, и все еще подверженные воздействию Туманов, вспоминали о кошмарных королевствах грез и ужасных опасностях. Тем не менее, практически все они упоминали о загадочных спасителях, которые очень напоминали двух легендарных троллей. Сначала эти истории отметались как выдумки или обман зрения, но затем само их число и множество повторяющихся деталей придали этим пересказам убедительность, которую сложно было бы игнорировать. Благодаря этому, истории о постаревшей паре троллей, которые продолжают оставаться неустанными стражами тродов и Ближней Грезы, продолжают ходить среди Китэйнов. В конце концов, кто может с уверенностью сказать, что это неправда?   


Раскол и Междуцарствие

Когда все троды за исключением Серебряных Врат оказались уничтожены, Ши приняли трусливое решение отступить на Аркадию, и бросили оставшихся фей на поживу Банальности. Многие тролли долго и упорно оспаривали правильность этого решения, но Ши отказывались прислушаться к ним. Отдельные представители некоторых Домов, к числу которых относились многие лорды Дома Лиам, и немногочисленные Ши Дома Фиона,  решили остаться на Земле, как и все Ши Дома Скатах, и мы продолжаем почитать их за проявленную ими смелость. Другие Ши, впрочем, не собирались принимать во внимание наши аргументы; они уже приняли решение, и им оставалось лишь облечь свою трусость в одежды ледяного презрения и стальной решимости. Несмотря на отчаянные протесты и мольбы о помощи, Ши бросили своих подданных.

Содрогаясь под порывами ледяных ветров Банальности, тролли поступили так же, как и представители других китов – скрылись в человеческих телах. Многие противились идее пройти по Пути Подменыша, утверждая, что попытки спрятаться от любого врага, пускай даже это будет сама Банальность, противоречат их кодексу чести. С тех самых пор никто не слышал ничего о тех, кто отказался подвергнуться спасительным изменениям, хотя ходят слухи о том, что некоторым из них удалось выжить в диких уголках нашего мира.

В первое время все мы могли думать только о выживании, если, конечно же, кому-то из нас не выпадало счастье оказаться обитателем чудом уцелевшего фригольда. Инквизиция прокатилась по земле, подобно ожившему воплощению Банальности. Согласно дошедшим до нашего времени записям, основным объектом преследований были Расточители, и, в частности, вампиры, но Китэйнам также пришлось перенести немало страданий. Троллей нередко выслеживали до их лесных пристанищ, после чего безжалостные служители Инквизиции убивали всех, кого находили там. Все то, что нам удавалось возвести, сжигалось, а земля засеивалась солью, что должно было очистить ее от зла. С этими преследованиями, обрушившимися на наш род, связано возникновение нескольких распространенных средств защиты от колдовства и демонов, главным из которых, безусловно, является холодное железо. Многим Расточителям удалось избежать неминуемой гибели из-за того, что это заблуждение распространилось и на них, но, к сожалению, нам повезло меньше, так как то, что могло убить оборотня или вампира, обычно с такой же легкостью убивало и нас. Это было воистину темное время для всех Китэйнов, и многие из нас безмолвно исчезли в Туманах, навсегда забыв о своей истинной природе.

Тем не менее, успешное уничтожение расы тех, кто скрывается под масками чужих тел, сложно назвать легкой задачей, и потому многим из нас удалось выжить. К сожалению, невозможно определить точное количество погибших, ибо это было тяжелое время, и свидетельства, дошедшие до наших дней,  весьма немногочисленны. Богганы и нокеры на удивление успешно сумели адаптироваться к стремительно развивающейся системе гильдий, и другие Китэйны также всеми силами старались найти для себя место в этом новом мире. В частности, тролли занялись земледелием и охотой, которые стали неотъемлемой частью их образа жизни, и хотя далеко не все представители нашего рода с удовольствием восприняли идею о необходимости укрощения дикой природы, жизнь в городах оказалась для нас практически невыносимой. Многие из нас ощутили тягу к странствиям, и это положило начало новой эре путешествий. Тролли, скрывающиеся в своих смертных обличьях, нередко становились разведчиками, охранниками караванов или кем-то подобным, исследуя далекие земли в поисках следов Китэйнов, которым также удалось пережить Раскол. Верность долгу всегда была частью нас самих; именно поэтому, некоторые тролли решили связать себя узами верности смертным, стремясь заполнить пустоту, возникшую в их душах после Разъединения. Многие из нас принесли рыцарские обеты или же вступили на службу к кому-то из человеческих правителей.

После Раскола казалось, что каждый из китов избрал для себя свою собственную стезю, и наши пути на некоторое время разошлись, ибо между различными народами фей вознеслись стены страха и недоверия. Тем не менее, рано или поздно подобный встречался с подобным, и эти встречи вызывали у нас искреннюю радость. Невзирая на всю нашу сдержанность, многие из нас не могли удержаться от слез даже при встрече с жалким слуагом. Когда начали появляться табора, объединившиеся вокруг бродячих цирков, тролли нередко становились там охранниками и силачами. Так мы постепенно начали вновь обретать то, что когда-то утратили, среди чужаков и отщепенцев, подобных нам самим.

Со временем во фригольды начало возвращаться некое подобие нормальной жизни. Те немногие владения, которые принадлежали исключительно троллям, справились с изменениями несколько лучше других фригольдов, так как их существование поддерживали давние традиции, которым были верны многие поколения нашего народа. Хотя фактически мы покорились Ши во время Эры Легенд, нам все равно удалось сохранить большую часть наших древних обычаев. Благие товарищества, и даже некоторые из Неблагих объединений, принимали в свои ряды всех заблудших подменышей, которые встречались с их членами. И, как и всегда до этого, тролли доказали, что во время трудностей именно они проявляют наибольшее благородство среди всех Китэйнов. Кодекс Дагды не допускает двузначных толкований, и, кроме того, даже самые умелые крючкотворы понимали, что перед лицом подобных опустошений гибель даже одного подменыша может оказаться невосполнимой потерей. Сотрудничество между Благими и Неблагими троллями, в котором особую роль сыграло Братство Тора, заложило основу Согласия, ибо любые распри между Дворами в те нелегкие времена неизбежно оказались бы самоубийственными. Самые консервативные представители возвратившейся аристократии считают это несмываемым пятном на совести Братства. Тем не менее, даже самые вежливые из Благих троллей высмеивают подобные утверждения, и следует сказать, что у них есть на это все основания.

Спустя несколько поколений, Инквизиция исчерпала свои возможности (или, по крайней мере, перестала действовать открыто), и хотя жизнь подменышей стала не намного легче, в ней, по крайней мере, появилась определенная стабильность. Следуя чувству долга, тролли начали занимать место лидеров и правителей Китэйнов, которое традиционно принадлежало Ши. Немногие подменыши сожалели об их отсутствии, тогда как многие сочли нас гораздо менее заносчивыми, и более открытыми правителями. Возможно, стремясь возродить славу прежних времен, или же следуя законам человеческого общества, тролли вновь возродили систему аристократии и вассалитета. На этот раз, что не удивительно, ее возглавил наш народ. Это было вызвано не политическими интригами или результатами опросов общественного мнения, а естественным эволюционным процессом, который развивался повсюду, куда доходили известия о новообретенной стабильности. Те, кто открыто отвергали власть троллей, не подвергались преследованиям, пока они не брали в руки оружие, чтобы обратить его против других фей. В этих немногочисленных случаях выступления бунтовщиков подавлялись с удивительной быстротой и несколько несвойственной троллям жестокостью. Тем не менее, невзирая на периодические проявления недовольства, жизнь без Ши постепенно наладилась, и даже стала отчасти напоминать нормальное существование. Именно поэтому, не верьте аристократам, когда они пытаются убедить вас в обратном.
	Бигфут

В последнее время участились слухи о том, что бигфут, сасквач, йети и другие подобные существа, в действительности являются склонными к уединению троллями, которые пытаются вести традиционный образ жизни, присущий нашему народу. Хотя сложно поспорить с тем, что дикие уголки Северной Америки предоставляют немало возможностей для затворнических троллей,  стремящихся жить вдали от Банальности современного мира, это не объясняет некоторые рассказы очевидцев. Отпечатки ног и другие физические доказательства вполне могут оказаться результатом деятельности одичавших троллей, но очевидцы описывают восьмифутовых зверолюдей, что, скорее, напоминает неизвестную разновидность Галлэйнов. В любом случае, если троллям что-то известно об этих существах, они предпочитают не распространяться по этому поводу.


Смирившись на некоторое время с необходимостью жить в тени человечества, тролли и другие подменыши следовали изменениям, происходившим в человеческом обществе, хотя эти изменения отражались на них в гораздо меньшей степени. Жизнь в многолюдных фабричных городах эры промышленной революции была слишком ужасной и беспокойной для того, чтобы всерьез задумываться о ней. Вместо этого, тролли предпочитали пасторальный деревенский быт в окружении живой природы и вдали от жадных взглядов, машин и общественных институтов Эры Разума. Когда колониализм побуждал человечество к экспансии без какой-либо мысли о последствиях этого, тролли оставались на шаг впереди смертных. Многие европейские тролли отправлялись в нелегкие морские путешествия, чтобы присоединиться к своим собратьям на Американском континенте. К сожалению, всякий раз, когда тролли пытались избежать посягательства людей на их земли, их неумолимо настигал очередной поток леммингов, несущихся в бездну прогресса. Надежная сталь и твердое сердце могли противопоставить немногое черным дымам паровозов и фабрик.

До первой половины 20 века троллям достаточно успешно удавалось избегать западни городов. Тем не менее, когда процессы урбанизации приняли беспрецедентные масштабы, многие из нас сделали первые опасливые шаги в логово дракона. Это было вызвано целым рядом факторов: обязательствами перед миром смертных, клятвами, принесенными другим Китэйнам, и беспокойством о том, какой вред феи и смертные могут причинить миру без бдительного присмотра его извечных стражей. Парки стали очень важным местом для городских троллей, и многие из нас начали занимать должности в советах директоров, занимающихся парковыми хозяйствами, благотворительных комитетах и волонтерских организациях, посвятивших себя очистке и охране парков. Тем не менее, для тех из нас, кто не выносил холодные и рациональные города, все еще оставалось достаточно неосвоенных земель. Немало первых рейнджеров в действительности были троллями, и многие представители нашего рода до сих пор отдают предпочтение этому призванию.

Наблюдая за общественными беспорядками, вызванными борьбой за гражданские права, многие тролли чувствовали, что не могут остаться в стороне от противостояния подобной несправедливости. Это особенно сильно проявлялось в случае с троллями, родившимися в семьях афроамериканцев, так как расовые проблемы присутствовали не только в обществе смертных, но и в обществе фей, пускай даже в меньшей степени. К сожалению, не все представители нашего рода поддерживали социальные изменения; каждый подменыш получал определенное воспитание перед Кризалисом, и некоторым из них было нелегко отбросить доминирующие в обществе представления. Тем не менее, даже самые упорные расисты среди любого из китов начинали испытывать определенные сомнения в правильности своих взглядов, столкнувшись с удивительным разнообразием народов фей. Было бы неправильным утверждать, что все мы действовали благородно и прибегали к насилию только в крайних случаях, так как многие Неблагие (и не меньшее число Благих) считали, что обязаны любой ценой добиться необходимого результата в сложившихся обстоятельствах. В защиту троллей, впрочем, можно сказать, что даже в разгар общественных беспорядков и разрушительных акций они вели себя гораздо сдержаннее и цивилизованнее, чем их смертные товарищи.

	Отец Джеймс

Отец Джеймс сыграл незаметную, но очень важную роль в борьбе за гражданские права, которая разворачивалась среди смертных. Будучи немолодым чернокожим Юношей, он был посвящен в сан, и, в силу ряда обстоятельств, оказался в самом центре конфликта. Хотя он проповедовал ненасильственные методы борьбы и любовь к ближнему, известно как минимум несколько случаев, когда ему приходилось использовать свой огромный рост и силу для того, чтобы защитить себя и тех, кто находился  под его опекой. К чести отца Джеймса необходимо сказать, что он никогда не наносил удар первым. Хотя его нельзя назвать ключевой фигурой движения за гражданские права, отец Джеймс встречался со многими из тех, кто сыграл решающую роль в борьбе за них, и, если верить слухам, некоторое время переписывался с доктором Мартином Лютером Кингом. Отец Джеймс был голосом, призывавшим к взаимному прощению и миру среди городских фей. Во время беспорядков и вспышек насилия он предоставлял пристанище каждому, кто нуждался в нем, независимо от того, были ли они людьми или феями, и первым приходил на помощь тогда, когда наступал черед отстраиваться после разрушений.

-Отрывок из "Последовательной истории Китэйнов", 
написанной сиром Грейсоном


Воссоединение

Если эпоха борьбы за гражданские права считалась беспокойным временем, то даже она померкла в сравнении с тем вихрем замешательства и изменений, который повлекло за собой открытие тродов в 1969 году. Как только Нейл Армстронг произнес свои знаменитые слова, отовсюду начали приходить сообщения об одурманенных Ши, которые появлялись из закрытых тродов. Со временем ручейки новостей слились в могучий поток, и мы поняли, что сбежавшая аристократия внезапно вернулась в мир, который очень сильно изменился за время ее отсутствия.

Первоначально мнения троллей относительно произошедшего разделились, но относительно незначительное большинство выступило за то, чтобы занять выжидательную позицию. Отношение к Ши очень сильно отличалось от тролля к троллю: некоторые из нас игнорировали их, другие –  вели себя откровенно враждебно, тогда как третьи старались помочь своим сбитым с толку и заблудшим братьям. Немногих удивило то, что Ши очень скоро начали выдвигать идеи возрождения и возвращения того, что они бросили перед лицом Банальности. Возможно, они считали, что смогут скрыть свою трусость за маской высокомерия и самонадеянности. Тем не менее, большинство троллей продолжало выжидать, помня условия древней договоренности с Ши, а также клятвы, принесенные каждой из сторон.

К сожалению, большинство простолюдинов не собирались так просто расставаться с тем, за что они так дорого заплатили в отсутствие трусливых Ши. Свобода стала одним из ключевых лозунгов смертного общества, как, впрочем, и простолюдинов, и никто из нас не собирался добровольно склонять шею под рабским ярмом. Наш народ возглавил простолюдинов в отсутствие аристократов, и теперь многие из наших союзников с надеждой взирали на нас, ожидая, что мы выступим на защиту того, что нам удалось создать. Руководствуясь своими обязательствами, чувством долга и воспоминаниями о бегстве Ши, мы начали медленно, но верно склоняться на сторону мятежников. Многие из нас считали, что компромисс не только возможен, но и является единственно выигрышным решением для обеих сторон. Хотя их призывы очень быстро оказались забыты в разгар жарких споров сторонников радикальных решений, эти тролли всячески пытались показать то хорошее, чего уже удалось добиться Ши после возвращения. Фригольды, которые считались утраченными навсегда, возродились, и ремесленники Грезы создавали удивительные новые дворцы, призванные заменить те, которые превратились в прах. К сожалению, к сторонникам компромисса никто не желал прислушиваться, и сложившаяся ситуация заставляла нас все больше склоняться на сторону наших подданных, простолюдинов.

Резня Бельтайна

...и хотя я должен признать, что изначально был настроен весьма предвзято по отношению к предложенным вами идеям управления, время несколько смягчило мое недовольство, и позволило мне взглянуть на ваши предложения с другой стороны. Изучив летописи, повествующие о периоде нашего отсутствия, я обнаружил, что ваши деяния и немалые достижения вашего кита были настолько плодотворными, насколько было возможно без нашего заботливого руководства. Несомненно, что выживание вполне обоснованно стало одной из главных ваших целей, но теперь настало время отказаться от поспешных решений и принимаемых на скорую руку резолюций, и взглянуть на все более глобально. Подобно тому, как вы пришли ко мне с веткой оливы в руках, я иду к вам, сжимая в руке ветвь этого благородного древа, и обращаюсь к вашему народу во имя мира и праведности. Если вы и ваши братья присоединитесь ко мне и моим сородичам в канун этого Бельтайна, мы вновь возродим древние договора, которые надежно свяжут троллей и Ши, аристократов и простолюдинов...

-Неизвестный аристократ-Ши, незадолго до Резни Бельтайна

По мере того, как в рядах каждой из сторон звучали все более и более радикальные заявления, жестокие стычки между аристократами и простолюдинами также становились более частыми. Многие тролли уже смирились с неизбежным, и начали готовиться к войне. Некоторые из нас оказались втянуты в стычки, и хотя нам очень не хотелось этого, практически все мы без исключения чувствовали себя обязанными выступить на стороне простолюдинов. Именно поэтому приглашение на встречу в канун Бельтайна стало для нас приятной неожиданностью. С огромным облегчением и немалым оптимизмом, аристократы простолюдинов (большая часть которых принадлежала к народу троллей) отправилась туда для того, чтобы обсудить изменения в обществе фей. К сожалению для всех нас, заключение мира никогда не было целью подлых Ши, если, конечно же, этот мир не подразумевал нашу полную капитуляцию. Результаты этого трагического собрания известны всем нам: никому из простолюдинов не удалось покинуть стены зала заседаний живым. Тролли настаивают, что даже, невзирая на то, что они не ожидали предательства, нашим собратьям удалось заставить аристократов заплатить за свою подлость, и каждый из них ушел в небытие, забрав с собой нескольких Ши. Хотя не известны свидетельства, которые могли бы подтвердить подобные утверждения, никто не сомневается в их истинности. Как бы то ни было, своим подлым и лживым поступком бесчестные Ши положили начало открытой войне.

Война Соответствия

Многие простолюдины считали, что с легкостью выиграют войну, так как их численность многократно превосходила число Ши. Тем не менее, генералы и историки народа троллей лучше понимали нависшую над нами угрозу, так как помнили о том, как трудились вместе с Ши и помогали им на протяжении многих веков, и хорошо представляли себе степень их воинского мастерства. Ши возглавлял лорд Дайфилл, легендарный герой и генерал. Наш собственный лидер, генерал Лирос, мог похвастаться только полным доверием с нашей стороны. Хотя формально Лирос был командиром Восточноземельной армии троллей, именно он составлял планы и определял направления ударов большинства армий простолюдинов. Его репутация и уважение, которым он пользовался, были настолько значительными, что даже красные шапки и нокеры воспринимали его распоряжения в качестве приказов, которые не подлежали обсуждению.

Общества и братства троллей оказали бесценную помощь делу простолюдинов в ходе войны. Следопыты заслуженно считались самыми надежными и доверенными посланниками и разведчиками; Братство Тора помогало своим лидерам, которые в большинстве случаев оказывались генералами, командующими объединенными силами таборов, координировать наступления и передвижения войск; Хранители предоставляли бесценную информацию о тактике Ши; Братство Очага объединило свои усилия для успешной поставки припасов на фронт; и, наконец, Братство Горы направляло действия самых могучих заклинателей-простолюдинов в борьбе с аристократами. В целом, это был удивительный пример организованности и умения действовать сообща, чего без сомнения оказалось бы достаточно в том случае, если бы нам противостояла армия, обладающая схожей структурой и возможностями. Тем не менее, Ши уже справлялись с простолюдинами в прошлом, и доказали в ходе Войны Соответствия, что могут повторить свой успех. С помощью Сокровищ, которые считались утраченными во время Раскола, они наносили молниеносные и беспощадные удары по позициям простолюдинов.

	Битва у Центрального парка

К рассвету армия простолюдинов надежно укрылась за кольцом укреплений,  на возведение которых у богганов и нокеров ушла целая ночь. Несколько наших химерических боевых машин находились в полной готовности в том месте, которое считалось главным направлением атаки. В соответствии с планом, они должны были максимально ослабить напор аристократов, после чего нашим защитным редутам предстояло раскрыться, и мы ударили бы по Ши  плотно сомкнутыми шеренгами, движение в которых мы отрабатывали последние несколько дней. К сожалению, все пошло не так, как мы планировали.

Аристократы не ринулись вперед большими силами, как мы предполагали, и воспользовались не только тем путем, который мы специально оставили для них. Первый удар, который оказался абсолютно неожиданным, был нанесен с фланга. Наша разведка так и не узнала, что Зеленая бригада, защищавшая подходы с той стороны, была стремительно и бесшумно уничтожена, в результате чего мы оказались абсолютно неподготовленными к произошедшему. Гиганты начали стремительно отдавать необходимые приказы, и половина наших войск бросилась закрывать прорыв. Следует отметить, что им удалось сделать это, но наш маневр также был частью плана Ши. Вспоминая об этом, я могу только поаплодировать тактическому гению генерала аристократов, да горит его высокомерное сердце в Аду!

Атака с фланга была всего лишь обманным маневром, уловкой, которой воспользовались Ши. За ней последовала вторая атака, но не с переднего края, который мы заботливо укрепляли, и где ожидали нападения, а со всех сторон. Группы Ши перепрыгивали через наши укрепления или же просто проходили через них с помощью колдовства, нанося стремительные удары с точностью, которой позавидовал бы любой хирург. Спустя несколько мгновений наши боевые машины оказались уничтожены, стены укреплений – подожжены, а подразделения погрузились в хаос. Именно тогда, в огне и дыму главные силы Ши нанесли удар. Они проломились через центр нашей защиты, наступая сияющей фалангой стали, которая представляла собой живое воплощение идеалов воинского порядка и совершенства. Хранители рассказывали нам, что легендарные герои Ши сражались в этом бою в составе небольших диверсионных отрядов. Складывается впечатление, что за время своего отсутствия они в полной мере оценили все значение предварительной подготовки и надежного боевого порядка, как бы неприятно мне ни было это признавать.

После прорыва нашей обороны, я был вынужден отчаянно спасать свою жизнь, и потому не могу с точностью говорить о том, что последовало за этим. Все, что мне известно, сводится к тому, что мне посчастливилось спастись, хотя моим ранам понадобилось немало времени для того, чтобы исцелиться. Из разговоров с другими счастливчиками мне удалось выяснить, что как минимум половина наших войск была уничтожена или взята в плен. Я надеюсь, что мое донесение пригодится оставшимся армиям. Битва у Центрального парка стала особенно болезненным доказательством того, что  нам необходимо переосмыслить нашу стратегию.

-Из полевого донесения сержанта Горнталла


Битва у Гринвича

Генерал Лирос был измучен недавними поражениями, и поклялся раз и навсегда положить конец войне у Гринвича. Восточноземельная армия троллей была самым сильным и дисциплинированным подразделением простолюдинов; если у нас и была какая-то надежда остановить лавину успехов, связанную с именем лорда Дайфилла, то она напрямую соотносилась с ней. Армия Лироса хорошо усвоила болезненный урок Центрального парка, и генерал сделал все для того, чтобы подготовить запасной план, который учитывал бы любой поворот событий. Предварительные атаки каждой из сторон показали, что противник готов к любой хитрости, что, в конечном счете, и положило начало самой кровавой битве всей Войны Соответствия. Ни у одной из сторон не было видимых слабостей, и потому разразилось сражение, равному которому еще не знала история фей.

Лирос и Дайфилл едва ли уступали друг другу в плане тактики, и потому битва шла с переменным успехом. Ловушки слуагов помогли прикрыть отсутствие многих подразделений троллей, и в течение некоторого времени сумели компенсировать наличие у Ши могущественных Сокровищ. Тем не менее, даже у них был определенный предел, и с каждой разряжающейся ловушкой, армия троллей была вынуждена плотнее смыкать ряды, пока, в конце концов, она не оказалась в железном кольце. Понимая, что в случае продолжения битвы на условиях Ши простолюдинов ожидает неминуемое поражение, Лирос приказал рассредоточиться и перейти к тактике булавочных уколов, сражаясь за каждую улицу. Это план застал Ши врасплох, так как тролли внезапно отступили назад, и, собрав силы в ударные клинья, начали прорываться из кольца. Многие доблестные тролли пали, прикрывая отступление своих товарищей, но никто из них не подвел своих братьев. И гиганты, и огры достойно показали себя в тот день.

В этот раз, местность выступила на стороне троллей, так как они знали город гораздо лучше Ши. Каждый раз, когда они вступали в бой с противником, у них была возможность отступить туда, куда им хотелось. Тем не менее, за это нам пришлось заплатить страшную цену, хотя если бы не аркадианские Сокровища Ши, они неминуемо пали бы под ударами превосходящих сил простолюдинов. Дайфилл лично возглавил преследование Четвертого Простолюдинского Батальона Троллей, который находился под непосредственным командованием его Немезиды, генерала Лироса. Оба генерала долгое время играли в кошки-мышки в аллеях и туннелях метро Нью-Йорка, и никто из них не решался спуститься в коллекторы, ибо тамошняя территория и скрывающиеся там опасности оставались загадкой даже для слуагов. В недрах Центрального вокзала лорд Дайфилл пал жертвой предательского удара, нанесенного клинком из холодного железа, и ответственность за это преступление была возложена на Четвертый Простолюдинский Батальон. Тем не менее, никто из его бойцов не мог сделать этого, так как Лирос строго запретил использование столь бесчестного оружия, и лично следил за выполнением этого запрета. Его отношение к этому инциденту хорошо известно, но это не мешает аристократам продолжать порочить его имя и репутацию, возлагая на него вину за произошедшее. Очевидно, что истинная картина произошедшего не слишком-то их интересует.  
	Моему лорду, Высокому Королю Дэвиду,

Я не собираюсь брать на себя ответственность за события, которые последовали за смертью лорда Дайфилла, хотя я уверен, что многие захотят возложить ее на меня. Я всегда следовал высочайшим стандартам чести, и стремился заставить следовать им всех, кто находился под моим командованием, и я готов принять вызов каждого, кто будет утверждать обратное. Я готов встретиться с ними в зале суда или на поле боя, ибо я уверен в своей невиновности.

Согласно всем свидетельствам, большая часть вины за последовавшую резню лежит на красных шапках. Мое мнение относительно отвратительных представителей этого кита хорошо известно, и я не собираюсь повторять его здесь. Позвольте обратить ваше внимание на то, что за весь период службы я никогда не отдавал приказов, оправдывавших убийство гражданских лиц, и не разрабатывал планы, включавшие что-то подобное. Я глубоко шокирован произошедшим так же, как и ваши аристократы, и мною руководит столь же искреннее желание покарать преступников.

Это не попытка оправдаться или принести извинения. Я готов ответить за все свои поступки в ходе войны, но я не собираюсь нести ответственность за преступления, которые ожесточившиеся победители стремятся повесить на меня. До тех пор, пока я жив, я буду придерживаться истины, которая известна мне. Этого требует мой долг и моя честь.

Ваш слуга,

Лирос


Совет Мира

Возвышение Высокого Короля Дэвида описано во многих книгах, и большая часть источников расходится лишь в незначительных деталях. Сначала мы очень скептично отнеслись ко второму призыву собраться на переговоры, помня о прошлом предательстве Ши. Тем не менее, репутация Дэвида, который был готов сражаться со своими собственными аристократами для того, чтобы помешать им развязать геноцид и установить тиранию, заставила нас задуматься. Решающим аргументом, который заставил нас согласиться на это предложение, было согласие самого Дэвида организовать совет в месте, которое будем выбирать мы сами, и тогда, когда мы сами этого пожелаем. Мне посчастливилось быть участником этого совета, в основном, благодаря своей принадлежности к числу Хранителей. Вооруженные до зубов и в любой момент ожидающие предательства, мы явились за стол переговоров, и обнаружили, что Дэвид действительно был дитя новой эры. Прежде, чем самые сварливые нокеры начали открывать рты, чтобы озвучить свои требования, Дэвид открыл нам свои планы по созданию Парламента Грез. Многие из его собственных сторонников открыто выражали свое недовольство по этому поводу, но все же не осмеливались оспаривать решение своего сеньора. Пока мы пытались переварить услышанное, Дэвид заявил, что ряды аристократии будут открыты для всех китов, а не только для Ши, и титулы будут присваиваться в соответствии с личными заслугами, а не на основании происхождения. Хотя многие детали все еще заслуживали подробного обсуждения, услышанное произвело на нас очень большое впечатление. Мы попросили прервать заседание для того, чтобы обдумать предложение Высокого Короля, и обсудить его друг с другом.

Тем не менее, самое искреннее и окончательное предложение Дэвида еще ожидало своего часа. Его учитель, Правдивый Томас, сумел привить ему уважение к благородству и чести троллей, а также рассказал ему кое-что о первом легендарном совете между двумя нашими народами. Несмотря на ложь о троллях, распространяющуюся в сияющих залах Ши, он искренне восхищался верностью наших стражей и хранителей древнего знания. Доверив эту честь лишь своей сестре, он отправил леди Морвен к Братству Тора с приглашением прибыть на второй совет, который должен был выработать условия перемирия между Ши и троллями. Его предыдущие действия уже произвели немалое впечатление на Братство, и потому его представители согласились передать эту весть самым могучим сынам нашего народа. В условиях строгой секретности обе стороны встретились вновь. То, что происходило за закрытыми дверями совета, остается секретом в той же степени, что и ход и условия первого совета, но результат очень быстро стал известен всем. Все обвинения в военных преступлениях были сняты, многим троллям были возвращены титулы, которыми они владели до Воссоединения, а сами тролли принесли клятву верности Высокому Королю Дэвиду и всем, кто служил ему.

Эта очевидная капитуляция вызвала немало пересудов у каждой из сторон.  Ши оставалось только скрежетать зубами из-за того, что им пришлось отказаться от перспективы обвинить генерала Лироса в смерти лорда Дайфилла и наказать его по всей строгости закона. У простолюдинов было гораздо больше поводов для недовольства, так как они чувствовали себя обманутыми в результате небольшой частной сделки, которую заключили за их спинами те, кто были их лидерами и главной движущей силой. Обе стороны обвиняли своих собственных представителей в предательстве и попустительстве бывшим врагам, хотя эти обвинения обычно делались тихо и в приватной обстановке. Те, кому хватало глупости делать публичные заявления подобного рода, нередко сталкивались с беспощадной критикой и проблемами, с которыми им не всегда удавалось справиться.  

	Отрывок из письма герцога Топаза

...и в отношение предложения, сделанного нам новым Высоким Королем.

Он предлагает нам то, что нам причитается, и обещает даровать нам уважение, которого мы заслуживаем. Он говорит с позиции силы, но при этом не ставит требований, которые выходили бы за пределы того, чего мы требуем от нас самих и других Китэйнов. В отличие от тех, кто прячется у него за спиной, он действительно кажется "благородным Ши", если, конечно же, два этих слова все еще могут использоваться вместе. У нас нет причин сомневаться в его искренности, если, конечно же, не считать ожесточения, вызванного этой войной, но, тем не менее, я призываю забыть об этом хотя бы на время. Его нельзя назвать слабаком, ибо он может гарантировать молчание и верность тех, кто мог бы поднять голос против него. Даже без нашей поддержки Ши будут следовать за ним. Если мы окажем ему помощь, никто не осмелится выступить против него. Я считаю, что мы должны сделать это. Братство имеет немалый вес среди наших братьев и сестер, и если мы придем к согласию, я уверен, что большинство троллей последует за нами. Конечно же, если Дэвид нарушит свое слово или не сумеет справиться со своими обязательствами, мы отреагируем на это так же, как и всегда.

С уважением,

Топаз


Настоящее время

На данный момент, Высокий Король Дэвид зарекомендовал себя как благородный правитель, который придерживается своих идеалов не только на словах, но и на деле. Неудивительно, что большинство троллей до сих пор поддерживает его, так как даже Неблагим необходимы определенные основания для консолидации власти. Конечно же, даже у Высокого Короля есть противники, но это скорее исключение, чем правило. Всегда найдутся несогласные с тем или иным решением, но одна из положительных сторон Высокого Короля заключается в том, что он прислушивается к своим советникам, и нередко обращается за помощью к нам. Присутствие генерала Лироса в Парламенте Грез и назначение герцога Топаза правителем самого беспокойного королевства Конкордии является доказательством того, что он действительно ценит и уважает троллей.

Тем не менее, несмотря на старания Высокого Короля, между многими Ши и троллями до сих пор возникают конфликты. Очевидным доказательством этого является то, что Клинок Бельтайна до сих пор сохраняет немалое политическое влияние. Если кому-либо из троллей удастся обнаружить свидетельство принадлежности кого-то из Ши к этому тайному обществу, результатом станут немедленные и решительные действия. Герцог Дрэй, несомненно, является самым известным публичным деятелем, который открыто выражает ненависть к нашему народу, и мы отвечаем ему тем же. Хотя многие из нас подозревают, что он принадлежит к числу представителей Клинка Бельтайна, нам до сих пор не удалось собрать достаточные доказательства для того, чтобы предпринять какие-либо действия против столь могущественного политика. В том, что некто, отличающийся столь консервативными взглядами как герцог Дрэй, использует живое воплощение плюрализма, которым является Парламент Грез, в борьбе со своими врагами, мне видится немалая ирония.

Самой большой политической угрозой для всех троллей и нашего представительства в Парламенте является свод указов и инициатив, известный как "Декларация Ассимиляции Троллей". За легалистическим и формальным языком этого документа скрывается отвратительный план, согласно которому защитники фригольдов должны передать свои владения тем, для кого они их защищали, и этим "кем-то", как ни удивительно, должны стать Ши. Если этот свод указов пройдет через Парламент, это приведет к тому, что наше представительство в нем значительно уменьшится. Растущее число консерваторов и оппортунистов уже выразило свою поддержку этому законопроекту, хотя при этом принятие Декларации все еще не является неоспоримым фактом. Тем не менее, один лишь факт того, что наши противники зашли настолько далеко, должен стать для всех нас предупреждением, что угрожающая нам опасность может принимать различные обличья, и, невзирая на формальное завершение войны, мы все еще далеки от настоящего мира. 
Глава Вторая: Грезы Аристократии (Общество)

Тролли представляют собой загадку для большинства фей, хотя, в отличие от слуагов и богганов, эта загадка не привлекает к себе внимание других Китэйнов. Немногие подменыши способны заглянуть дальше традиционного образа, ассоциируемого с троллями, который представляет собой надежное сочетание силы, чести и благородства. Даже Неблагие тролли беспрекословно следуют данному слову и принесенным клятвам, хотя они могут позволить себе несколько большую свободу интерпретации взятых на себя обязательств, чем их Благие собратья. Другие феи считают троллей честными, верными, надежными и стойкими Китэйнами, которые, помимо всего прочего, являются непревзойденными воинами. Но водоворот чувств, скрывающийся за этой несколько простоватой маской, как, впрочем, и значительное количество художников и поэтов, принадлежащих к этому киту, обычно остается незаметным для чужих глаз. Если даже тихие воды рек могут скрывать в себе неведомые омуты, то глубину эмоций троллей по праву можно сравнить с фиордами и лохами земель, из которых они произошли.

В обществе фей

Независимости от того, Благие они или Неблагие, тролли, в большинстве своем, являются рыцарями, в силу чего количество обладателей рыцарского титула среди троллей заметно превосходит число рыцарей, происходящих из числа других китов, если, конечно же, не считать Ши. Тем не менее, в отличие от Ши, многие тролли не удостаиваются более высоких титулов на протяжении всей своей жизни. Это никак не связано с отсутствием амбиций или “лакейским” менталитетом, но, скорее, является вопросом практичности. С точки зрения тролля, все клятвы должны восприниматься очень серьезно. В случае нарушения клятвы бесчестный тролль не только утратит свою силу, но и, в определенной степени, переступит через самого себя, ибо с первых же мгновений Благословения ему начинают прививать непоколебимые представления о долге и верности принесенным обязательствам. Следование им считается главным критерием чести как среди Благих, так и Неблагих троллей. Тролль, который отказывается приносить клятвы, очень быстро расстается с подобными заблуждениями под воздействием других представителей своего кита. В силу того, что по мере взросления тролля, количество клятв, которые он приносит, только возрастает, должное следование каждой из них становится чем-то вроде работы, что нередко приводит к неспособности выполнять другие обязанности.

С точки зрения Ши, тролли являются одновременно самыми важными их союзниками и наиболее опасными противниками. Они имеют огромное влияние, как на простолюдинов, так и аристократов, нередко выступая в качестве противовеса, уравновешивающего обе стороны. Простолюдины могут выразить свое недовольство троллям, будучи уверенными в том, что если те согласятся прислушаться к ним, то их жалобы окажутся удовлетворены. В то же время, аристократы могут поступать так, как необходимо (пускай даже их решения иногда могут показаться жестокими), зная, что тролли поддержат их, если избранный ими ход действий будет продиктован сложившимися обстоятельствами. При поддержке троллей большинство аристократов может рассчитывать на то, что в их владениях будет царить мир и порядок. Тем не менее, тролли очень серьезно относятся к своим обязательствам (как, впрочем, и чужим). Если тролль критически высказывается относительно поступков аристократа (пускай даже эта критика кажется малозначительной), последнему имеет смысл прислушаться к ней и принять во внимание услышанное. Существует очень большая вероятность того, что к тому моменту, когда один тролль решится выразить свое недовольство, многие другие представители его рода также будут разделять подобные чувства. Если аристократ игнорирует советы троллей, он очень сильно рискует. В истории фей хватает примеров того, к каким результатам приводили столь необдуманные действия, и целые королевства нередко распадались из-за неосмотрительности правителя, отказавшегося внять голосу разума, исходящему со стороны троллей.

Если аристократы действуют в соответствии с моральными нормами, которых придерживаются тролли, им вряд ли удастся найти более благородных и верных слуг, чем эти гиганты. В мирное время и при дворе тролли обычно ведут себя очень спокойно и сдержанно. Огромная осторожность, которую они проявляют в обращении с окружающим их маленьким и хрупким миром, сказывается на их речи и манерах. Чаще всего они очень осмотрительно подбирают слова (это касается даже тех случаев, когда им с трудом удается удерживать себя в руках). Необычайно формальные в общении, они обращаются ко всем Китэйнам с полным перечислением их титулов, и настаивают на аналогичном обращении к себе. Тролли рассматривают все правила этикета как нечто само собой разумеющееся; для них это не игра, а суровая реальность. Тем не менее, невзирая на хорошее знание этикета, большинство троллей не слишком искушены в придворных играх.

Многозначительные заявления и скрытые угрозы плохо вяжутся с их доверчивыми и открытыми характерами. Кроме того, они стараются держаться подальше от запутанных ритуалов куртуазной любви, так как любовь является для них очень серьезной вещью, с которой они предпочитают не играть. Именно поэтому многие скучающие аристократы выбирают троллей в качестве очередного романтического трофея, так как завоевание сердца одного из этих гигантов считается немаловажным достижением среди тех, кто действительно искушен в вопросах любви. Тем не менее, любителям беззаботного флирта не раз приходилось столкнуться с немалыми проблемами, так как тролль, чувства которого были оскорблены, или же, что еще хуже, тролль, который считает, что его использовали, способен доставить такое количество неприятностей, что по сравнению с ними меркнет любая слава, которую можно добыть в процессе его соблазнения. Тем не менее, недалекие или жестокие аристократы продолжают использовать чувства троллей в качестве необычного деликатеса, способного удовлетворить их пресыщенный вкус.

	Клятвы и клятвопреступничество

Тролли относятся к клятвам гораздо серьезнее всех остальных фей. Говорят, что именно чувство долга делает тролля – троллем, и никакой другой кит не представляет себе истинность этого утверждения лучше, чем сами гиганты. Будучи крупнее и сильнее всех остальных фей, тролли с самого детства учатся тому, что подобной силой нельзя злоупотреблять; предметы и другие феи слишком легко ломаются, и, вдобавок ко всему, последних нередко оказывается очень сложно починить. В свете подобной мощи, единственным средством контроля оказываются клятвы. Тем не менее, верность им связана не только со Слабостью этого кита. Хотя тролль-клятвопреступник действительно утратит свою силу, это окажется меньшей из неприятностей, с которой ему предстоит столкнуться. Тролли очень внимательно следят за соблюдением клятв, и клятвопреступничество считается преступлением, которое одинаково отрицательно воспринимают как Благие, так и Неблагие. Для Благих клятвы являются обязательством и привилегией. В свою очередь, Неблагие воспринимают их, как мерило силы и персональных способностей; только самые сильные и способные тролли могут успешно следовать сразу нескольким клятвам. Большинство троллей стремится исправить свою вину в случае совершения проступка; не слишком-то склонных к раскаянию троллей рано или поздно ожидает визит их собратьев, которые постараются убедить клятвопреступника вернуться к своим клятвам. Общество троллей не терпит тех, кто нарушает свои обязательства. В лучшем случае их ожидает остракизм, а в худшем – изгнание. Если слов оказывается недостаточно, тролли нередко переходят к действиям. В некоторых случаях, последним средством "убеждения" преступника в неправильности его поступков может стать насилие. Неизвестно, приводили ли эти "поучения" к гибели клятвопреступника, так как все тролли как один предпочитают хранить по этому поводу сумрачное молчание.   


Дворы

Благие тролли

Вы сделали все, герцог Дрэй, чтобы слова уважения к традициям и прошлому, вырывающиеся из моих уст, звучали странно и лживо. Но этим вы только демонстрируете то, что не имеете ни малейшего представления о том, кем являюсь я, и те, кого я представляю тут. Я не буду отрицать ваши обвинения, и, вместо этого, приму их. Я действительно командовал Четвертым Простолюдинским Батальоном Троллей во время Войны Соответствия, и готов поклясться, что мои действия были достойными и необходимыми. Я – тролль, и понимаю больше, чем, возможно, многие другие Китэйны, и уж точно больше, чем вы, необходимость надежной и авторитетной формы правления. Остался бы я честным и верным своему долгу защитника фей, если бы добровольно и трусливо вернул бразды правления обществом Китэйнов в руки тех, кто в страхе бежал на Аркадию, трусливо поджав свои длинные уши? Я уверен, что вряд ли!

-Из речи генерала Лироса в Парламенте Грез

Репутация троллей как кита основывается, в сущности, на Благих представителях этого народа. Честь, долг, сила и верность заслуженно считаются плотью и кровью Благих троллей, и многие из них предпочтут смерть отказу от одного из этих неотъемлемых атрибутов их бытия. Учитывая то, что Благие тролли являются фундаментом общества фей и защитниками всех китов, неудивительно, что они нередко обращаются к прошлому в поисках ответов на свои вопросы.  Количество Благих троллей всегда превышало число Неблагих, хотя в последние годы разрыв между ними несколько уменьшился. Многие Китэйны, включая и самих троллей, считают представителей этого кита живым воплощением Благого кодекса.

Лучше смерть, чем бесчестье

Для Благих троллей этот принцип Кодекса является наиболее очевидным. Клятвы определяют то, кем и чем они являются, и те тролли, которые пытаются уклониться от следования им, очень быстро подвергаются заслуженному наказанию. Тем не менее, фейскую кровь не стоит проливать попусту. История Оттмара Клятвопреступника доказала, что искупление является вполне приемлемой альтернативой смерти, но только до тех пор, пока преступивший свои обеты тролль не начинает требовать уважения или всеобщего восхищения тем, что ему удалось загладить свою вину. Исправление своего проступка является необходимостью, а не поводом для гордости. Именно поэтому из всех принципов Благого кодекса Благие тролли уделяют наибольшее внимание именно этому предписанию.

Любовь побеждает все

Когда кто-то из Китэйнов задумывается о любви, он обычно представляет себе прекрасных Ши или трагические взаимоотношения между простолюдинами и аристократами. При этом ему редко, если вообще когда-либо, приходят в голову тролли. Тем не менее, сами гиганты считают, что их сердца являются такими же большими и сильными, как и другие части их тел. Те немногочисленные случаи, когда троллям удается найти истинную и надежную любовь за пределами своего кита, считаются надежным доказательством правильности этого принципа Благого кодекса. 

Красота – это жизнь

Для Благих троллей красота является не более чем материальным воплощением любви. Будучи скрытыми романтиками, они воспринимают этот принцип Кодекса не столько как обязательство, сколько как неоспоримую истину. Хотя красоту нельзя присвоить и ею нельзя овладеть, ее можно защищать и поддерживать. Благие тролли верят, что существует немного более благородных и достойных обязательств, чем защита красоты.

Всегда отдавай долги

Тролли утверждают, что похожее притягивается к похожему. Хотя большинство представителей этого кита воспринимает данный принцип Кодекса в положительном смысле, у него также есть темная сторона. Добрые дела должны вознаграждаться не из-за чувства долга, но просто потому, что это справедливо. Тот, кто предлагает дружбу, обязан получить что-то взамен. В то же время, тот, кто проявляет презрение или враждебность, не должен ожидать, что к нему будут относиться иначе. Справедливость, пускай даже в наименее гибкой ее форме, так часто ассоциируется с троллями, что большая часть представителей этого кита с трудом может мыслить иначе.
Неблагие тролли

Что ж, давай я буду говорить прямо. Ты хочешь, чтобы я пообещал тебе, что буду хорошим мальчиком и сделаю все, о чем ты меня просишь, просто потому, что я тролль? Дружок, проснись! Я не играю в эти игры. Тебе не удастся  обойтись одними просьбами: нам придется заключить сделку. И перед тем, как мы это сделаем, я хотел бы узнать, что ты можешь мне предложить?

 -Опасный Дрэд

Когда большинство подменышей думает о Неблагих троллях, они обычно представляют себе семифутовое уродливое чудовище, которое помешано на удовлетворении своих животных потребностей самым жестоким способом из всех возможных. Хотя это, несомненно, влекущий и пугающий образ, он довольно далек от истины – во всяком случае, если речь идет о большинстве Неблагих троллей. Другим Китэйнам придется изрядно потрудиться для того, чтобы отличить Неблагих огров от Благих гигантов, так как, невзирая на присутствующие между ними отличия, схожего у представителей этого кита гораздо больше, к какому бы Двору они не принадлежали. Да, действительно, Неблагие тролли отличаются большей импульсивностью, жестокостью и эгоистичностью, но все это довольно относительно. Большинство троллей все равно остается флегматичными и сдержанными молчунами, в силу чего определение их принадлежности к тому или иному Двору на глаз обычно оказывается непосильной задачей.

Тем не менее, отличия между Благими и Неблагими троллями все же существуют. Все тролли подчиняются Кодексу Дагды, хотя их интерпретация  отдельных его положений может быть очень различной. Все тролли с уважением относятся к клятвам, но Неблагие не приносят их, если это, конечно же, не служит их интересам. Они не кичатся своей силой, заметно превосходящей возможности более слабых фей, но это, скорее, является признаком гордости, а не самоконтроля.

Возможно, самой необычной и, возможно, самой пугающей особенностью Неблагих огров является то, что они практически неотличимы от своих Благих сородичей.

Изменения – это благо

Истинность данного принципа очевидна для Неблагих троллей. Если бы не изменения, то кто занял бы место правителей и защитников фей после бегства Ши? После Раскола все подменыши проводят как минимум часть своей жизни в человеческих телах, и невозможно отрицать то, что существование людей неразрывно связано с изменениями. Топоры и мечи – это прекрасно, но они не могут составить конкуренцию дробовиками и пистолетам. Именно поэтому Неблагие тролли воспринимают данное предписание в качестве очень простого выбора: изменяйся в соответствии с требованиями времени или же проиграй.

Гламур свободен

Греза – реальна, или, по крайней мере, была когда-то реальной. Тем не менее, теперь она стала слабее Банальности, и бросила всех фей, как это сделали Ши. В таком случае, имеет ли смысл удивляться тому, что среди Неблагих представителей кита, известного своей силой, Греза подвергается заслуженному порицанию? После ослабления Грезы огры отвергли традиции и законы Гламура. Мир стал другим, и старые правила в нем больше не действуют. Да, Неблагие огры нередко оказываются менее жадными и алчными, чем многие представители их Двора, но это чаще связано со здравым смыслом, чем какими-либо этическими убеждениями. Недальновидная жадность с легкостью может погубить курицу, несущую золотые яйца; в свою очередь, разумное корыстолюбие позволяет получать с нее дивиденды до тех пор, пока она остается жива.  

Честь – это ложь

Этот принцип Кодекса кажется немного противоречащим самой природе троллей, ибо разве не подчиняются все тролли своим клятвам? Тем не менее, причины, которые побуждают огров приносить клятвы, несколько отличаются от причин, принуждающих к этому гигантов. Даже на самых эгоистичных Неблагих огров распространяется общая слабость этого кита. Тем не менее, ни один из них по своей воле не принесет клятву, которая противоречит его собственным интересам, а обязательства, взятые на себя под принуждение, не имеют силы. Иллюзия чести – это одно, но реальная верность ее идеалам – другое. Обязательства и долг не имеют какого-либо смысла для огров. Гордость и репутация выступают для них вполне достойной заменой.

Страсть выше долга

Страсть – это не та черта, которую часто связывают с троллями, хотя именно ее они очень боятся. Для Неблагих огров страсть является единственным истинным голосом души. Долг представляет собой внешние обязательства, которые обычно подразумевает передачу чего-то своего – кому-то другому. С другой стороны, страсть связана только со своим владельцем. Довольно неплохо воспитанные по меркам других представителей Неблагого Двора, огры являются исключительно общительными существами по сравнению со своими Благими сородичами.
Тролли на поле боя

Если вкратце, то тролли ценны потому, что являются самыми могучими воинами. Чаще всего они выступают в качестве средства устрашения, так как только глупец рискнет встретиться с одним из них в открытом бою, если только преимущество не будет полностью на его стороне. Благодаря своим непревзойденным боевым навыкам, тролли выступают могущественным средством противодействия, как власти аристократии, так и влиятельным массам простолюдинов. Аристократы готовы пойти на очень многое, чтобы обеспечить поддержку троллей себе и своим решениям, так как армия недовольных гигантов представляет гораздо большую угрозу, чем любой мятеж. Аналогичным образом, простолюдины вряд ли окажутся способны на нечто большее, чем ворчание по поводу заносчивости аристократов, если те обзаведутся поддержкой троллей, так как ни один табор не сможет противостоять тандему Ши и троллей.

Если одного присутствия троллей окажется недостаточно для того, чтобы предотвратить насилие, они сделают все для того, чтобы противоборствующие стороны придерживались определенных правил на поле боя. В том случае, если все возможности для мирного решения конфликта оказываются исчерпаны, тролли оставляют за собой право вызвать на поединок каждого представителя своего кита, сражающегося за противоположную сторону. За много веков это стало одной из реалий военного дела Китэйнов; ни один тролль, желающий сохранить свое имя, не откажется от подобного вызова. С их точки зрения это единственно справедливый и честный образ действий; применение своей силы против других китов, пока на поле боя остается другой представитель их кита, является не просто бесчестным, но и просто немыслимым. Подобное мышление является прямым следствием верности Кодексу Дагды. Неблагие тролли также придерживаются этого принципа, хотя они предпочитают скрывать идею справедливости под внешним лоском отваги и силы. Как кто-либо может гордиться победой над более слабым противником? Печальным доказательством верности троллей этим идеалам является то, что друзья или члены семьи, оказавшиеся на противоположных сторонах в ходе сражения, обязательно вызовут друг друга на поединок в первую очередь, выкрикивая при этом имена Торвальда и Бора. Убийство родича подобным образом считается трагичным, но не бесчестным поступком. Тем не менее, самым достойным исходом в подобных случаях становится гибель каждого из бойцов от руки своего противника.

Только после того, как поединки троллей подходят к концу, стороны могут перейти к общему сражению. Стоит отметить, что если троллям одной из сторон удается добиться ошеломляющего превосходства в ходе поединков, армия противника может предпочесть отступить с поля боя. Впрочем, известны случаи, когда во имя павших троллей совершались удивительные подвиги и достигались легендарные победы, так как обращение к их славным деяниям со стороны генералов-Ши вселяло благородную ярость в сердца солдат, которой противники явно не ожидали. Если какая-то из сторон попытается злоупотребить символической значимостью противостояния троллей, неудачливые манипуляторы рискуют вызвать гнев своих товарищей по оружию. В лучшем случае их лишат всех привилегий и изгонят с позором; в худшем –  просто убьют.

Этот кодекс поведения троллей, определяющий их действия в бою, некогда считался таким же надежным и постоянным, как рассвет и закат, но в последнее время начал приходить в упадок. Армии больше не встречаются в открытом поле, чтобы решить возникшие противоречия, так как мир изменился, и силы Банальности препятствуют столь открытым демонстрациям сил Гламура. С момента Войны Соответствия не происходило значительных битв, которые имели бы историческое значение. Вместо этого,  вспышки насилия происходят в темных аллеях, заброшенных парках и других местах, расположенных вдали от любопытных взглядов смертных.
Отношение к другим китам

Хотя огульные обобщения не делают чести никому, существуют определенные взгляды и убеждения, которые разделяет большинство троллей. Ниже приведены небольшие описания, иллюстрирующие представления троллей о различных китах, хотя было бы неразумным считать, что все тролли придерживаются одинаковых взглядов. Хотя представители этого кита славятся своим хладнокровием и сдержанностью, они также весьма упрямы, и любые попытки подогнать их под одну гребенку обречены с самого начала. Неудивительно, что взгляды Благих троллей во многом отличаются от взглядов Неблагих представителей этого кита. Тем не менее, случается и так, что, в некоторых случаях, взгляды Благих троллей в отношении определенных китов очень напоминают взгляды их Неблагих собратьев, и наоборот.

Богганы

С точки зрения Благих троллей, богганы являются воистину достойными феями. Упорство, с которым они работают, и гордость, которую они испытывают за результаты своих трудов, достойны всяческого уважения. То же самое можно сказать об искренней заботе, которую они проявляют в отношении нуждающихся  и обездоленных, и которая стала образцом для многих троллей, занимающих высокое положение. Богганы считаются образцовым примером простолюдинов-фей, которые знают свое место, и довольны занимаемым положением. Тем не менее, склонность богганов к сплетням кажется троллям несколько неприятной, так как большинство гигантов предпочитает не лезть в чужие дела, и испытывает немалый дискомфорт, когда кто-то пытается поделиться с ними сокровенными тайнами жизни других людей. 

Неблагие тролли относятся к этим маленьким ремесленникам несколько иным образом. Они очень высоко ценят мастерство богганов, особенно, когда речь заходит об изготовлении особенно прочных доспехов и оружия, но никогда не позволяют себе стать объектом их тайных пересудов или, еще хуже, выдать им какой-то из своих секретов. Неблагие тролли считают Благих богганов не более чем невоспитанными служками, которые заслуживают презрения со стороны других Китэйнов. С другой стороны, Неблагие богганы являются ценными помощниками в различных темных делишках – во всяком случае, до тех пор, пока они держат рот на замке.

Эшу

Многие тролли относятся к эшу с легким презрением, за которым, впрочем, скрывается неприкрытая зависть. Обязательства, накладываемые принадлежностью к аристократии – пускай даже Неблагой – временами оказываются для троллей достаточно обременительными. Неудивительно, что беспечные странники и сочинители удивительных историй, которыми являются эшу, пользуются таким вниманием со стороны гигантов. Многих Китэйнов удивляет снисходительность, с которой тролли относятся к эшу, но даже у этой снисходительности есть определенные пределы. Большинство Благих представителей народа скитальцев опасно близки к тому, что считается Неблагим по меркам всех остальных Китэйнов, и тролли не являются исключением из этого правила. Тем не менее, до тех пор, пока эшу следят за своими манерами и поведением, их всегда ожидает теплый прием во владениях каждого Благого тролля.

Неблагие тролли также испытывают к эшу легкое презрение, хотя оно вызвано другими причинами. Тролли ценят бурную и беззаботную жизнь эшу, но при этом отмечают, что присущая этому киту любовь к странствиям мешает им создать нечто по-настоящему важное и постоянное. Неблагие эшу считаются живым воплощением Неблагого кодекса, но при этом они не делают практически ничего, что могло бы послужить делу Неблагого Двора или ослабить Благих, если не считать спорадических и незначительных актов вандализма. Неблагие тролли нехотя отдают эшу причитающуюся им дань уважения, но не испытывают ни малейших угрызений совести, отталкивая их в сторону, когда дело доходит до настоящей работы.

Нокеры

Благие тролли испытывают определенную толику жалости к нокерам, но даже она нередко оказывается сведена на нет отвратительными манерами представителей этого кита и их омерзительным поведением. Эти сквернословы могут вывести из себя даже самого сдержанного и спокойного тролля. Тем не менее, никто из Китэйнов не разбирается в ремесле лучше нокеров, и даже троллям приходится признавать, что присущий им перфекционизм приносит свои плоды. Возможно, это вызвано их наивностью или легковерностью, но большинство Благих троллей искренне верит, что дружба и доверие могут избавить нокеров от их привычки сквернословить. К сожалению, немногим из них хватает терпения для того, чтобы проверить эту теорию на практике. 

Неблагие тролли питают немалую симпатию к нокерам, и, в особенности, плодам их труда. Между Неблагими представителями двух этих китов существует нечто вроде негласного договора. Тролли согласны терпеть присутствие нокеров и защищать их от тех, кого приводят в гнев их ядовитые языки, а в обмен нокеры в любой момент готовы предоставить услуги своего ремесла этим "телохранителям", а также изливают свои недовольство и желчь на более подходящие цели. Если нокер нарушает свои обязательства или же не может удержаться от того, чтобы обругать Неблагого тролля, сильные, и временами очень жестокие огры очень быстро напоминают ему о негласной договоренности. Представители обоих китов не слишком-то любят друг друга, но избегают оскорблений на людях, заменяя их вымученными комплиментами.  

Паки

Из всех народов Китэйнов только красные шапки вызывают у Благих троллей большую неприязнь, чем паки. В отличие от эшу, которых тролли считают странствующими искателями приключений, паки в лучшем случае воспринимаются ими как надоедливые источники раздражения. Худшие представители этого народа, по мнению троллей, являются самыми мерзкими лжецами и ворами, которых когда-либо рождала Греза. Тролли никогда не упускают возможность высказать это вслух, и данный факт вкупе с их сдержанностью и мрачностью делает их идеальными жертвами для беспечных паков. Возможно, именно это является основной причиной неприязни между троллями и паками, так как тролли терпеть не могут оказываться объектами шуток и веселых проделок. В отличие от Ши, у них нет мистической защиты от издевательств паков. Тем не менее, умный пак не забудет заходить в своих проделках слишком далеко. В противном случае, это станет ошибкой, которую он вряд ли когда-либо сможет повторить.

Если отношение Неблагих троллей к пакам чем-то и отличается от позиции Благих, то только еще большей непримиримостью и ненавистью к представителям этого беспечного кита. Конечно же, это лишь побуждает паков придумывать еще более изощренные и изысканные шутки, но они всегда стараются оказаться вне пределов досягаемости Неблагого тролля, когда ловушка захлопывается. Особенно изощренные паки стараются привести очередную проказу в действие незадолго до продолжительного путешествия, которое уведет тролля подальше от шутника, о чем, впрочем, некоторые тролли уже начали догадываться. Шутки Неблагих паков нередко оказываются достаточно опасными, результатом чего становится то, что тролль обязательно попытается превентивно запугать возможных шутников. Тем не менее, чаще всего это приводит к демонстративному отказу от какой-нибудь простенькой выходки, который, в действительности, прикрывает скрытую подготовку к какой-то масштабной и еще более неприятной проделке. Горе любому паку, который окажется в руках у Неблагого тролля, ставшего жертвой подобной шутки.
Красные шапки

Благие тролли презирают красных шапок больше, чем всех остальных Китэйнов вместе взятых. Независимо от того, являются ли красные шапки Благими или Неблагими, в глазах троллей все они выглядят не более чем обычными бандитами и громилами, и именно троллям нередко приходится справляться с выходками этих мерзавцев. Чаще всего тролли берутся за это по собственной инициативе, так как ничто не вызывает у благородных гигантов такую ярость, как мысль о бродячих бандах этих отвратительных Китэйнов. Красные шапки прекрасно осведомлены об этой маленькой слабости троллей, и потому обычно сразу же набрасываются на вооруженных представителей этого кита, вполне логично предполагая, что те явились к ним с оружием в руках не для того, чтобы мягко упрекнуть их. Тем не менее, если кому-то из красных шапок удастся заслужить уважение и дружбу тролля, он получит друга и союзника на всю жизнь (или же до тех пор, пока красная шапка не уничтожит это уважение посредством особенно отвратительного и варварского поступка). 

Неблагим троллям известно, насколько полезно иногда иметь под рукой вандалов и бандитов, и они высоко ценят красных шапок за ужас, который те вселяют в сердца их врагов. Тем не менее, это не означает того, что они не зададут хорошую трепку красной шапке, которая будет слишком сильно их раздражать или же осмелится оспаривать полученные приказы. Даже среди Неблагих троллей не так уж редки случаи, когда им приходится усмирять банды красных шапок, так как принадлежность к Неблагому Двору далеко не всегда подразумевает склонность к бессмысленному насилию и разбою. Если противостояния между Благими троллями и красными шапками часто имеют химерическую природу, и в силу этого не приводят к фатальному исходу, Неблагие Китэйны обычно сходятся в беспощадных схватках, которые обычно приводят к паническому бегству выживших красных шапок, после того, как значительное количество их собратьев примет смерть от руки огров.

Сатиры 

Сдержанные тролли обычно стараются иметь на людях как можно меньше общего с представителями этого похотливого кита, поддерживая необходимую дистанцию и соблюдая все нормы приличия и этикета. Тем не менее, подобно многим феям, тролли втайне стараются поддерживать более близкие отношения с сатирами, стремясь удовлетворить жажду мудрости и периодические вспышки необузданной страсти. Сатиры воспринимают эту явную дихотомию с понимающими улыбками, и продолжают возносить хвалы троллям, ибо они понимают, что простота и незамысловатость их поступков являются признаком благородства, и ни один уважающий себя сатир не осмелится назвать это недостатком интеллекта. Самих троллей несколько смущает близость с сатирами, так как она напоминает им о примитивных желаниях и потребностях, которые присущи даже им. Привыкшие контролировать свои поступки Благие тролли не любят, когда что-то напоминает им о том, какими страстными животными они являются в глубине души – особенно, когда это происходит прилюдно. Тем не менее, на индивидуальном уровне тролли и сатиры нередко оказываются наиболее подходящими партнерами (как минимум, в физическом плане: сила и размеры троллей весьма неплохо сочетаются с выносливостью и ненасытностью сатиров). Тем не менее, конечным результатом подобной связи неизменно оказывается требование, чтобы сатир сохранял в тайне происходящее. Большинство сатиров вполне искренне старается выполнить свою часть сделки.

Неблагие тролли относятся к своим копытным сородичам практически так же, как их Благие братья. Основное отличие заключается в том, что когда Неблагие отдаются зову страсти, они делают это так же безумно и самозабвенно, как и сами сатиры. Результатом интимных встреч Неблагих сатиров и троллей нередко становятся сломанные кости, но это практически никогда не смущает ни одну из сторон. Неблагие тролли считают сатиров необходимой составляющей своей дикой природы, но иногда их присутствие становится ненужным напоминанием о ее значительной роли, особенно, когда это препятствует эффективности их действий. Как бы то ни было, Неблагих сатиров грубая сила троллей притягивает так же сильно, как огонь притягивает мотыльков, хотя следует отметить, что последствия этого для сатиров обычно оказываются не такими плачевными.

Ши

Благие тролли поддерживают особые отношения с этими прекрасными феями, даже если сами Ши нередко забывают об этом или предпочитают не обращать внимания на данный факт. Тролли считают Ши тщеславными, высокомерными и холодными, но с готовностью принимают все эти недостатки, если у них есть основания верить, что для этого есть надлежащие основания. Надменность справедливого аристократа является легкой ношей для благородных гигантов, но заносчивость деспота или фата представляет собой порок, с которым они вряд ли согласятся мириться. Благие тролли следуют строгому личному кодексу чести, считая, что он также распространяется и на Ши. До тех пор, пока Ши следуют этим неписанным правилам, все идет хорошо, но в реальности подобная ситуация далеко не всегда возможна, учитывая то, что им нередко приходится решать проблемы политического характера. Кроме того, учитывая негласный характер этих правил, Ши иногда даже не подозревают о том, что нарушили их, пока расстроенные тролли не сообщают им об этом. К этому моменту, впрочем, исправлять что-либо обычно уже поздно. Мудрые аристократы очень быстро приобретают привычку советоваться со своими помощниками-троллями перед тем, как принять какое-либо важное решение, стремясь получить выдержанный и рациональный совет, а также проверить почву на предмет возможной реакции троллей на развитие ситуации.

Неблагие тролли также поддерживают тесные отношения с Ши, хотя и в несколько ином ключе. В случае возникновения проблем Благие тролли стараются предостеречь неумелого правителя и осмеливаются лишить его власти только в том случае, если их предостережений оказывается недостаточно, после чего заменяют его другим аристократом, занимая освободившееся место только в том случае, если им не удается  найти подходящую кандидатуру. В свою очередь, Неблагие тролли предупреждают Ши только один раз, и в дальнейшем просто начинают строить планы по смещению правителя. Если узурпация власти проходит успешно, огр без малейших зазрений совести занимает это место до тех пор, пока у него хватает силы удержать его. В конце концов, если бы Ши доказал свою компетентность в качестве правителя, нужды в подобных мерах не возникло бы. 

Слуаги

Даже у благородства есть свои пределы, и в случае с троллями эти пределы  напрямую связаны со слуагами. Тролли относятся к этому киту ненамного лучше всех остальных фей, так как неприятная внешность и скрытное поведение слуагов слишком часто вызывают у них недоверие. В определенной степени это недоверие является заслуженным, но, скорее, это связано со склонностью слуагов к торговле секретами и шантажу, чем с их внешностью. Для прямолинейных троллей продажа чужих тайн представляется чем-то отвратительным и мерзким. Впрочем, шантаж они воспринимают еще хуже, и он граничит в их головах с неприкрытой агрессией. Если какой-то слуаг попытается шантажировать тролля, этому подземному Китэйну стоит заранее подготовить подходящие к пути к отступлению, так как реакция тролля вряд ли придется ему по вкусу. Тем не менее, известны случаи, когда тролли, отправившиеся в лабиринты слуагов в поисках своих шантажистов, никогда больше не возвращались. Между двумя этими китами действует ненадежное перемирие, но даже в самых крайних обстоятельствах Благие тролли предпочитают избегать использования информации, полученной с помощью слуагов. 

Неблагие тролли относятся к торговле информацией чуть более практично, особенно, когда эта информация касается их врагов. Тем не менее, несмотря на всю полезность слуагов, огры не доверяют им. Слишком часто они оказывались жертвами торговли тайнами, независимо от того, оказывались ли их секреты в руках врагов, или же они подвергались неприкрытому вымогательству при попытке приобрести чьи-то секреты. Скрытная природа общества слуагов в комбинации с традиционной недоступностью их жилищ заставляет нервничать даже огров, так как никто из них не может в точности сказать, чего можно ожидать от слуагов. Если верить сплетням богганов, то этого, возможно, действительно лучше не знать. К счастью для слуагов, тролли предпочитают воспринимать эти страшные истории как обычное проявление зависти со стороны богганов, так как информация слуагов обычно оказывается гораздо точнее и полезнее их баек. Как бы то ни было, даже самый могучий Неблагой воитель предпочитает сохранять осторожность в темных и неизвестных местах, всегда помня о неприятной перспективе нарваться на гнездо слуагов. 

Галлэйны

Отношение троллей к Галлэйнам и Расточителям очень сильно зависит от принадлежности к тому или иному Двору и личных предпочтений. Приведенные ниже отрывки из записей Орантуса-Писца в основном характеризуют представления Благих. Неблагие тролли традиционно предпочитают хранить молчание относительно данной темы, что само по себе рождает немало вопросов. 

Нуннехи

Мы бы гораздо больше сожалели о необходимости вести открытую войну с другими представителями нашего рода, если бы Нуннехи не были настолько безжалостными и жестокими. Мы признаем, что причинили им немало зла в прошлом, но с тех пор эти дикие Галлэйны игнорируют любые призывы к миру. Нуннехи лишены чести в том понимании этого слова, к которому привыкли мы, ибо они отказываются принимать открытый бой, предпочитая вместо этого наносить предательские удары в спину. Иногда у меня создается впечатление, что они воспринимают происходящее как игру, хотя в других случаях их действия оказываются убийственно серьезными. Их сила ненамного уступает нашей, и потому они заслуживают уважения. Нуннехи могли бы стать хорошими союзниками, если бы нам удалось договориться с ними, или достойными противниками, если бы они согласились сражаться честно. Вместо этого, они продолжают оставаться загадочной колючкой в нашем боку.

Неодушевленные

Эти Галлэйны являются очень скрытными и загадочными. Хотя нимфы кажутся нам очень странными существами, они все же ближе нам, чем Неодушевленные. Нам известно об этих существах очень немногое, хотя в последние годы мы начали чаще встречаться с ними. Возможно, они как-то связаны со слухами о крылатых големах, которые служат вампирам. Если вы встретитесь с Неодушевленным, отнеситесь к нему с уважением, и попытайтесь узнать о нем побольше. Мы вряд ли можем позволить себе отвергать кого-либо из наших родичей в печальные дни этой долгой Осени.

Расточители

Вампиры

Мы пытаемся избегать искусственных ущелий городов; вампиры считают их своим домом, и ведут свои тайные войны в тамошних темных переулках. Будьте осторожны при общении с ними, и постарайтесь избежать участия в их интригах. Создается впечатление, будто между несколькими фракциями этих существ вот-вот разразится масштабная война. Мы считаем, что самым мудрым решением будет постараться избежать участия в ней. Остерегайтесь каждого из их числа, кто окажется у вас на пути; тем не менее, если вам все же понадобится помощь кого-то из вампиров, попытайтесь заручиться поддержкой тех, кого называют Гангрелами: по крайней мере, они так же близки к природе, как и мы.

Оборотни

Очевидно, что Изменяющие Облик тесно связаны с паками, хотя и те, и те отказываются признавать это. Подобно народу Китэйнов, оборотни делятся на киты. Фианна и Дети Гайи были нашими союзниками в прошлом. Существует как минимум один кит оборотней, который очень сильно напоминает Нуннехов, и выступал на их стороне в ходе некоторых нападений. Впрочем, любой оборотень может представлять немалую опасность, особенно, если он разгневан.

Маги

Эти смертные обладают силами, которые напоминают наши собственные Искусства, и их разумы, похоже, одурманены этими удивительными способностями. Волшебники очень непредсказуемы и не представляют себе в полной мере свои собственные возможности. К сожалению, некоторые из них унаследовали негативные качества, передающиеся с нашей кровью, и потому они нередко развязывали кровопролитные войны друг против друга, и некоторые из этих конфликтов продолжаются и по сей день.

Призраки

Если не считать духов мертвых или фей, которые привязаны к звериным, человеческим или вещественным оболочкам, нам известно очень немногое о призраках. Ши боятся их и называют этих существ "баньши". Возможно, им известно что-то, чего не знаем мы.
Общество троллей

Общество троллей в ходе своей эволюции превратилось в достаточно закрытый социум. Многие тролли испытывают нечто вроде чувства замешательства и уязвимости, когда им приходится "раскрываться".  Предполагается, что они должны быть воплощениями силы и фундаментальной основой общества Китэйнов, и большая часть представителей данного кита очень серьезно относится к этой роли. Тем не менее, из-за этой репутации сильных и надежных существ, им сложнее проявлять слабость. Кто может поверить в то, что несгибаемый Старец оплакивает неизбежную гибель летних цветов, или что отважнейший рыцарь ведет безуспешную борьбу с непокорными рифмами для баллады? Тролли каждое мгновение ощущают тяжесть своего мира, лежащую у них на плечах, и верят (во многих случаях весьма необоснованно), что проявления чувств ослабляет их, и, следовательно, общество фей. В силу этого, им гораздо легче находиться в своей собственной среде, где подобные стереотипы укрепились не настолько сильно, и тролли могут оставаться самими собой, не пытаясь подстраиваться под сложившийся образ.

Все это не означает, что тролли стараются скрыть свои привычки и манеры поведения от других Китэйнов; все дело в том, что те не обращают на это особого внимания. В действительности, обществу троллей очень далеко до общества Ши в плане величия и запутанности разворачивающихся там интриг, и потому немногие феи утруждают себя его изучением. Большинство Китэйнов воспринимает троллей так же, как те сами часто воспринимают себя, и немногие мудрецы стараются понять, что скрывается за этой маской. Тем не менее, эти гиганты столь же многогранны и индивидуальны, как и другие Китэйны. Постоянная готовность к вооруженному противостоянию является для троллей обязанностью, а не способом жизни, что немало удивляет тех, кто посещает их фригольды, ожидая найти там военный лагерь. Скорее всего, они действительно найдут там немало оружия и боевых знамен, но в то же время, во фригольде окажется предостаточно произведений искусства, цветов и других предметов, встречи с которыми можно было бы ожидать в уютном доме. Вместо пьяных голосов, обсуждающих былые сражения, или отрывистых команд, во фригольдах троллей часто звучат легкий смех и приятная музыка. 

Фригольды троллей

При наличии подобной возможности тролли предпочитают находиться в обществе себе подобных. Любой фригольд, преимущественно состоящий из троллей, принято называть ложей, и в большинстве случаев его внутреннее убранство соответствует размерам тамошних обитателей. Подобная структура фригольдов троллей связана не столько с предрассудками, сколько с вопросами удобства; немногие меньшие феи способны чувствовать себя как дома, в месте, размеры которого заставляют их ощутить себя детьми, гуляющими по огромному родительскому дому. Хотя это сложно назвать результатом сознательных действий, немногие тролли сокрушаются по этому поводу.

Независимо от того, являются ли они аристократическими или простолюдинскими, все ложи троллей вызывают ощущение чего-то напоминающего клан, а то и первобытное племя, пробуждая воспоминания о великих залах данов и северян, которые возводились в соответствии с этим фейским идеалом. Иерархия правления и порядок поддерживаются во фригольде посредством сочетания принятой феодальной и демократической моделей. Какими бы различными они не казались на первый взгляд, обе модели довольно неплохо послужили троллям в ходе прошедших столетий. Более того, стоит отметить, что феодальные вкрапления появились гораздо позже демократических. До появления института аристократии, все решения в обществе троллей принимались коллективным обсуждением среди членов братств.

Братства троллей выступают трехсторонним фундаментом всех лож троллей. Они, в сущности, представляют собой три компонента или организации, которые входят в состав каждой ложи. Тролль может принадлежать всего к одному братству, хотя ничто не мешает ему со временем сменить свою принадлежность к той или иной организации. Традиционно перемещения между ними соотносятся с возрастом тролля. Дети чаще всего принадлежат к числу представителей Братства Очага, так как там они могут принести наибольшую пользу. Основу Братства Шторма составляют Юноши: как это ни печально, следует признать, что удел воинов чаще всего выпадает на долю молодых Китэйнов, некоторым из которых так и не удается дожить до старости. И, наконец, Братство Горы чаще всего выступает пристанищем для почтенных Мудрецов, которые пытаются передать свою мудрость молодым троллям. Конечно же, все это далеко от абсолютного правила. Дети нередко оказываются прекрасными разведчиками, Мудрецы могут выполнять обязанности управляющих (чем чаще всего занимаются представители Братства Очага) и генералов, а некоторые Юноши добиваются значительных успехов в области истории и ораторского мастерства в Братстве Горы.   
Братство Очага отвечает за хозяйственную составляющую  ложи. В былые годы это включало практически все, начиная распределением труда на коллективных фермерских и охотничьих угодьях, и заканчивая непосредственным содержанием фригольда. Теперь деятельность Братства в основном сводится к оплате аренды и стоимости домашних принадлежностей, присмотре за доставкой важных посланий и пакетов, а также сведению возможного вмешательства смертных в жизнь фригольда до минимума. Хотя даже Ши постепенно отходят от аграрных устоев своего общества, тролли стремятся сохранить им верность, что абсолютно неудивительно, учитывая их тесную связь с природой. В результате этого, нет ничего удивительного в том, что Братство Очага обладает столь значительным влиянием даже в рамках кита, который славится своими воинскими традициями.

Братство Горы отвечает за духовные и исторические аспекты общества троллей. Хотя на первый взгляд может показаться, что его значение довольно невелико, это отношение изменится сразу же, если принять во внимание то, что основой фейской духовности является Гламур. Братство Горы отвечает за поддержание Очагов во фригольдах, а также сохранение и передачу сказаний и легенд из поколения в поколение. Каждый Бельтайн именно это Братство обновляет огонь в Очагах и пересказывает легенды, повествующие о ключевых эпизодах истории троллей, включая отрывки из “Хроник Леандера” и “Полотна дремы”.

Братство Шторма составляет основу военной силы лож троллей. В отличие от других братств, его организация является исключительно иерархической. В ней нет места демократии и поискам компромисса в критические моменты. Во время войны это Братство получает исключительные полномочия, что в некоторых случаях даже позволяет ему руководить действиями других братств. Линии снабжения, строительство укреплений и разведывательная информация находятся в ведомстве этого Братства, как, впрочем, и подготовка вооруженных сил троллей и управление ими.

До Раскола каждая ложа была чем-то вроде семьи, и запутанные узы браков и родства объединяли всех, кто принадлежал к ней. Тем не менее, с тех пор кровное родство членов ложи стало, скорее, исключением, чем правилом. Оно сменилось более абстрактным чувством товарищества, основанным на общем наследии. Тем не менее, в память о силе семейного родства усыновление одного тролля его вышестоящим собратом до сих пор остается достаточно распространенным обычаем, считающимся одной из величайших наград, которой только может удостоиться тролль. Аристократический титул связан с обществом и рассчитан на положение в нем, тогда как семья является более личным делом, и, в силу этого, имеет большее значение.

	Клятва усыновления 

Как море – реку, как дерево – семя, как гора – камень, я признаю тебя плотью от плоти моей. С этого дня, и до скончания времен ты будешь мне родичем по крови, семье и дому. Я клянусь даровать тебе свою мудрость, любовь и уважение, ибо ты будешь хранить мое имя и память обо мне, когда меня не станет. Если я покину тебя, то покину себя. Мое сердце велит мне назвать тебя (сыном/дочерью).

Ответ: Как река – в море, как семя – в дереве, как камень – в горе, я признаю себя в тебе. С этого дня, и до скончания времен, ты будешь мне родичем по крови, семье и дому. Я клянусь даровать тебе свою мудрость, любовь и уважение, ибо ты подарил мне дом, которого у меня никогда не было. Если я покину тебя, то обреку себя на одиночество. Мое сердце велит мне назвать тебя (матерью/отцом).


Фригольды аристократов

Подобно всем аристократическим фригольдам, аристократические ложи управляются титулованными правителями и обладают всеми атрибутами феодальной системы. Обычно фригольдом правит барон (или баронесса), которому помогают рыцари, управляющие, и подобные им тролли, но при этом традиции и обязательства все равно вынуждают правителя прислушиваться к голосу братств. В отличие от аристократии других китов, титулы троллей не передаются по наследству. Вместо этого, право на власть зависит от личных способностей тролля, которые оцениваются братствами. Если правление того или иного аристократа вызывает значительное недовольство, братства могут встретиться и принять решение сместить его. Лишь изредка смещенные аристократы пытаются вернуть себе власть силой, но даже в этих случаях вооруженные противостояния между правителем и оппозицией не приводят к смертельным исходам. Во многом это связано с вопросами прагматизма и чести. Если аристократ не может добиться поддержки своих людей, ему вряд ли удастся заставить их повиноваться своей воле без посторонней помощи. Немногие феи оказываются настолько глупы, чтобы вмешиваться в жизнь общества троллей, предпочитая, вместо этого, наблюдать за ней с безопасного расстояния.
	Хотя существует столько же различных разновидностей лож, сколько и самих троллей, у всех лож, независимо от их разновидности, присутствуют определенные схожие черты. Ниже приведен краткий перечень аристократических титулов и соответствующих им простолюдинских аналогов.

Барон (или более высокий титул) соответствует положению вождя.

Рыцарями и танами именуют воинов, которые поддерживают порядок в ложе.

Управляющие и шаманы занимают схожее положение в своих фригольдах (выполняя обязанности советников), но их непосредственные функции (помимо предоставления советов) связаны соответственно с хозяйственными и духовными делами. 


Фригольды таборов

Фригольды простолюдинов также принято называть ложами, и ими также руководят братства. Ключевой фигурой подобных фригольдов является вождь. Учитывая то, что аристократия Ши не в праве назначать вождей, они выбираются другими методами. Даже среди Неблагих троллей наиболее распространенным способом является коллективное голосование. Хотя на первый взгляд выборы вождя могут показаться чем-то вроде стихийного голосования, в действительности подобные предположения далеки от истины. Для того чтобы его избрали, лидеру необходимо добиться уважения всех братств, и, в силу этого, он должен проявить немалые познания (или, по крайней мере, создать иллюзию их наличия) в военной, духовной и хозяйственной сферах. Неудивительно, что коллективно избираемые вожди нередко становятся самыми стабильными правителями таборов троллей, а также наиболее многочисленными.

Кроме того, возвышение вождя может быть связано с грубой силой или хитростью. Попытка захватить власть над группой фей, которые славятся своими размерами и мощью, с помощью одной только грубой силы, редко оказывается умной идеей, не говоря уже о том, что ее реализация зачастую оказывается весьма нелегким делом. Хотя дуэли и испытания поединком являются весьма уважаемыми традициями среди всех народов фей, они обычно оказываются достаточно шатким основанием личной власти. Несмотря на то, что применение силы нередко считается легким и достойным путем к власти, примеры прошлого показывают, что политическая ситуация в подобных случаях очень часто принимает форму бесконечной серии вызовов и последующих узурпаций. Именно эта нестабильность вынудила братства занимать в большинстве ситуаций выжидательную позицию по отношению к деспоту, который правит с позиции силы; тем не менее, если он окажется умелым и уважаемым правителем, они с радостью последуют за ним. Однако, если он докажет обратное, братства могут сместить его, применив в случае необходимости силу.

Власть, основанная на хитрости и обмане, очень редко дается легко, когда речь идет об обществе троллей, так как на троллей сложно произвести впечатление лживыми и коварными речами. Тролли искренне считают, что подобным ораторам место при дворах Ши, и им стоит держаться подальше от владений лож. В результате этого, те, кто избирает подобный путь к власти, должны быть исключительно осторожны и коварны, а эти черты редко связывают с троллями. Многие из числа предполагаемых интриганов очень быстро оказывались раскрыты своими же собратьями. Хотя большинство троллей отказывается опускаться до лжи и гнусных инсинуаций, они достаточно хорошо научились замечать, когда их используют другие. Никто не любит, когда им манипулируют, и это правило более чем правдиво в случае с троллями.

Сердце троллей

Если попросить кого-то из Китэйнов назвать самых безнадежных романтиков и самых страстных любовников народа фей, наиболее вероятным ответом окажутся Ши и сатиры. Первые идеально владеют навыками куртуазной любви, которая в их исполнении становится настоящим произведением искусства, не уступающим в сложности удивительному хореографическому выступлению. Вторые славятся своими выдающимися сексуальными подвигами и склонностью отвергать любые меры предосторожности в стремлении к наслаждениям. Тем  не менее, вряд ли многим феям придет в голову отнести к числу великих героев-любовников троллей. Этих непоколебимых защитников обычно воспринимают только как стражей и солдат. Тем не менее, как и в случае со всеми феями, в их сердцах живут могучие страсти; единственное отличие троллей заключается в том, что им немного сложнее облачить свои чувства в слова. Тем не менее, всем известно, какие неведомые глубины могут скрываться в водах тихого омута.

В силу этого, любовь для троллей в основном сводится к вопросам верности и доказательства своих чувств посредством достойных поступков. Им суждено вновь и вновь переживать проклятье Оттмара Сердце Океана, ибо даже гиганты восприимчивы к хрупкой красоте Ши. Только в любви они действительно чувствуют себя низшими в сравнении с  этими утонченными феями, но тролли будут всячески отрицать это, вплоть до применения насилия, призванного положить конец этим позорящим их заявлениям. В определенной степени, их протесты не лишены смысла, так как тролли воспринимают любовь гораздо серьезнее, чем другие феи, о чем свидетельствует их неприязнь к забавам куртуазной любви. Любовь, истинная любовь, является настолько важной и загадочной вещью, что никакая цена за нее не будет слишком высока, и любые обиды должны быть отомщены. Влюбленный тролль, который убеждает себя в том, что дорогой ему человек был обижен, представляет собой действительно пугающее зрелище, так как его тщательно сдерживаемые эмоции выставляются на всеобщее обозрение. Тем не менее, публичных извинений обычно оказывается достаточно; в конце концов, поступки тролля вызваны его представлениями о чести, а не жаждой мести.

Несмотря на то, что любовные чувства, питаемые к смертным, иногда оказываются практически непреодолимой силой, большинство троллей оценивает их весьма негативно. Этот запрет, впрочем, имеет гораздо большее значение для других фей, так как тролли поддерживают с людьми гораздо меньше контактов, чем все остальные Китэйны. Все известные истории любви между смертными и троллями, так или иначе, были связаны с Кинэйнами, что делало их весьма надежными, хотя и несколько более беспокойными связями. Говорят, что тролль может обрести истинное счастье лишь с другим представителем своего народа, и во многом это действительно так. Тем не менее, говорят так же, что любовь не выбирают, и когда она все же возникает, с ней бессмысленно бороться. Безмолвные страдания являются одной из тех вещей, в которых тролли добились непревзойденных успехов. Именно поэтому, их сдержанное молчание при дворе далеко не всегда является признаком скудоумия, а, вместо этого, может скрывать страдающее сердце.  
Общества троллей

Как уже упоминалось ранее, общество троллей основано на клановом принципе. Тем не менее, после Раскола семейные узы стали делом случая, а не наследования, и поддержание целостности клана стало возможным только благодаря усыновлению. Для того чтобы заполнить этот вакуум, возникший в общественной жизни троллей, были созданы отдельные общества. Объединенные на основании общих идеалов, проблем или интересов, эти общества занимают промежуточное положение между социальными группами и объединениями вассального характера. Ниже приведено описание нескольких наиболее известных обществ, хотя следует отметить, что многие из их региональных ответвлений могут достаточно сильно отличаться от общепринятых представлений об этих организациях.
Связанные клятвой

Это общество считается самой серьезной и требовательной организацией, в которую только может вступить тролль. Представители Связанных клятвой (которых недоброжелатели называют "фанатиками") всем сердцем принимают Слабость троллей, иногда даже заходя в этом слишком далеко. Главным требованием к членам этого общества является принесение надежнейшей из клятв, которая обязывает их к пожизненному служению определенному человеку, месту или идеалу. Связанные клятвой существуют с незапамятных времен, и выводят свои истоки от самого Оттмара Клятвопреступника (следует отметить, что они настаивают на применении этого уничижительного эпитета, так как он напоминает им о взятых на себя обязательствах). Будучи идеальными телохранителями, они готовы с радостью отдать жизнь, если это будет необходимым для спасения господина. В результате этого, представители аристократии постоянно пытаются воспользоваться их услугами, хотя старейшие представители этого общества выработали строгие и на первый взгляд достаточно справедливые правила, определяющие то, кто достоин, а кто недостоин подобной защиты. В силу того, что критерии отбора содержатся в строгой тайне, постоянно возникают слухи о "скрытых целях", которые преследует общество. Защитники Связанных клятвой указывают на то, что если даже подобные цели существуют, они вряд ли могут оказать значительное влияние на общество фей, и достигаются очень неспешно, не говоря уже о том, что данные задачи не могут расходиться с клятвами, которые приносит каждый из членов общества, обязуясь защищать своего нового господина. Тем не менее, недоброжелатели общества не спешат отказываться от своих подозрений, хотя это абсолютно не мешает им всячески пытаться обзавестись одним из подобных телохранителей. Членство в обществе открыто для представителей обоих Дворов, хотя абсолютно неудивительно, что немногие Неблагие соглашаются присоединиться к нему.  

Братство Тора

Существование этого весьма многочисленного табора троллей является постоянной колючкой в боку аристократии Ши, представители которой считают его отдельным двором аристократов, который состоит исключительно из троллей. В действительности, эти представления довольно далеки от истины, хотя в результате преследований Братство постепенно превращается именно в то, чего так боятся его враги. Первоначально это было общество троллей, в которое входили как Благие, так и Неблагие представители этого кита. Их объединяло то, что они достаточно серьезно относились присущим им взглядам на дарованную им силу, а также то, как ее использовать. Короче говоря, это было обычное благотворительное общество, основанное на идеалах, считающихся неотъемлемой частью самой сущности троллей. Его представители, которых легко можно было узнать по подвеске в форме молота, при любой возможности старались помочь другим Китэйнам. После того, как в результате Раскола аристократия Ши покинула Землю, Братство (к числу которого также относятся женщины, которые уже начали выражать свое недовольство достаточно шовинистическим названием этой организации) оказалось одной из немногочисленных организаций, способных действовать в таких масштабах, которые хотя бы отчасти позволяли заполнить возникший вакуум власти. Именно это стало одним из главных источников подозрений и недовольства Ши, хотя члены Братства постоянно указывают на то, что их действия были вызваны тем, что сами аристократы отреклись от возложенных на себя обязательств.  С момента перемирия, заключенного Высоким Королем Дэвидов, и введением его хрупкой системы меритократии, Братство постепенно приобретает политическое влияние, что не остается незамеченным его противниками. В состав Братства входит немало могущественных троллей, самым главным из которых, несомненно, является герцог Топаз. Неудивительно, что больше всего членов Братства Тора находится в данный момент именно в Королевстве Пернатого Змея. Многие Ши втайне надеются на то, что члены Братства и Нуннехи уничтожат друг друга в ходе вооруженного противостояния.
Общество Ветеранов

Как можно догадаться из названия, это общество является аналогом общества Ветеранов американских зарубежных войн для троллей. Из всех воинских объединений, оно меньше всего связано с делением на Дворы. Встречи ветеранов обычно превращаются в бурные пирушки, где полно хорошей еды, питья и бесчисленных рассказов о былых сражениях. Все, что необходимо для вступления в Общество Ветеранов, это рекомендация действительного члена, который должен подтвердить, что соискатель прошел через достаточное количество сражений или же поступал так "как подобает ветерану". У Общества нет каких-либо политических целей

Рыцари Пути

Это еще одно общество воителей, которые вдохновляются легендами о славных деяниях Красного Рори и Мойры-Горы. В сущности, деятельность этого общества сводится к тому, что вступающие в него тролли приносят клятву патрулировать земли Конкордии, помогая путешественникам и стараясь сделать все дороги безопасными во имя Грезы. Хотя немало представителей общества являются истинными рыцарями, все его члены называют себя Скитальцами, чтобы не наступать на чувствительные мозоли аристократов. Во времена относительного мира, последовавшие за коронацией Высокого Короля Дэвида, Рыцари Пути стали идеальной отдушиной для склонных к авантюрам троллей, которые стремятся прославиться. Хотя это общество весьма популярно среди Юношей обоих Дворов, они достаточно сильно расходятся в интерпретации понятий "безопасность" и "Греза". Благие обычно рассматривают любую несправедливость в качестве возможности приобрести известность и совершить добрый поступок, включая в число представителей Грезы большинство смертных и некоторых Расточителей. В свою очередь, Неблагие Скитальцы отличаются несколько большей разборчивостью в плане определения "безопасности", и часто предпочитают проигнорировать незначительные угрозы, банды, которые предоставляют им проход, или препятствия, преодоление которых не способно принести большой славы. Неудивительно, что они обычно не относят к числу представителей Грезы людей и Расточителей, как, впрочем, и некоторых фей. При этом Скитальцы обоих Дворов без лишних размышлений готовы вступить в противостояние с бродячими химерами, которые представляют опасность для других фей.
Протекторат

Несмотря на свое зловещее название, Протекторат не является обществом воителей. Вместо этого, его основное предназначение связано с гораздо более личными вопросами, чем сила оружия или защита границ королевства. Протекторат существует исключительно ради одной цели, и этой целью является защита возлюбленных и помощь в любовных делах. Тем не менее, вопреки, или, возможно, в силу распространенности ритуалов куртуазной любви при дворе, истинная любовь остается редким и хрупким цветком среди фей. Протекторат считает своим долгом выпестовывание и поддержание подобной любви, где бы и когда бы она ни возникала. Члены Протектората готовы пойти на все, начиная обеспечением необходимых алиби для тех, кому приказано наблюдать за влюбленными, и подготовкой тайных встреч, и заканчивая предоставлением надежных и верных посланников. Число представителей Протектората невелико, и все они предпочитают сохранять свою личность в тайне; многие тролли были бы весьма недовольны, если бы информация об их членстве в подобном обществе стала бы общественным достоянием. С потенциальными членами общества тайно связываются, после чего подвергают их самым различным испытаниям, чтобы определить степень их верности делу любви. Только в том случае, если результаты этих испытаний оказываются успешными, им предлагают вступить в Протекторат. В этом обществе в равной степени представлены представители обоих Дворов и полов, ибо разве найдется кто-то среди троллей, способный сопротивляться влечению истинной любви?

Хранители Весов

Правосудие является главной целью этого общества, хотя и не в традиционном значении этого слова. Прецедентное право и совершенное знание того, что происходило ранее, является, по мнению Хранителей, жизненно необходимым для свершения правосудия. Именно для этого Хранители собирают легенды и мифы, а также записывают героические деяния и преступления современных подменышей. Их девиз гласит: "Только знание может помочь осуществить правосудие". Следует отметить, что под знанием в данном случае подразумеваются не персональные познания; Хранители не считают себя адвокатами или судьями. Вместо этого, они позиционируют себя как живые хранилища информации, будучи знатоками древних песен и сказителей современных историй. Хранители одинаково хорошо служат как Благим, так и Неблагим правителям и дворам, хотя при этом они предпочитают помогать представителям своего собственного кита. Тем не менее, этих мудрецов высоко ценят все хорошие правители, которые часто обращаются к ним за советами.

Глава Третья: Легендарные Тролли

Герцог Топаз

Герцог Топаз является правителем беспокойного Королевства Пернатого Змея, если, конечно же, кого-то из Китэйнов действительно можно назвать таковым. Хотя он, возможно, является самым талантливым генералом во всей Конкордии, его постоянно критикуют простолюдины и аристократы за явную неспособность справиться с Нуннехами, угрожающими его королевству. Аристократы сомневаются в его компетентности еще по нескольким причинам, не последней из которых является принадлежность Топаза к Братству Тора, а также его печально известный отец, генерал Лирос. Подобно многим из самых искусных генералов в истории человечества, Топаз всегда предпочитал мир и согласие насилию. Тем не менее, Нуннехи, в большинстве своем, оставляют его призывы к миру без ответа, заставляя Топаза организовывать блестящие и безжалостные операции, направленные против них. Ходит немало слухов о значительной роли, сыгранной Теневым Двором в восстании Нуннехов, однако никаких доказательств этого до сих пор не было обнаружено. Тем не менее, это одна из немногих гипотез, способных объяснить явную неспособность Конкордии справиться с этой проблемой. Помимо всего прочего, Герцог Топаз все чаще демонстрирует заметные признаки старения, что довольно странно, учитывая его явную неподвластность времени, наблюдавшуюся ранее. В некоторых сплетнях говорится, что в этом замешана темная магия, но надежных доказательств этому также не известно.

Отец Джеймс

Этот великовозрастный Старец живет в центре Лос-Анджелеса и по-прежнему посвящен в сан. Он ухитряется справляться со своими обязанностями среди прихожан и, в то же время, исполнять все обязательства, присущие троллям. Он не видит в этом никаких противоречий, являясь сторонником одной из самых либеральных интерпретаций Кодекса Дагды. Кроме того, несмотря на свой возраст, он остается одним из величайших знатоков Грезы и, время от времени, разнообразные аристократы и таборы обращаются к нему с просьбой стать их лидером или советником. Он вежливо отказывался от каждого предложения, объясняя это тем, что на своем месте он нужен больше. Официально будучи рыцарем на службе Королевы Аэрон, отец Джеймс наслаждается исключительной свободой действий, связанных с его придворными обязанностями. С недавних пор он заинтересовался необычным поведением своей королевы, и совершил несколько неожиданных поездок ко двору, чтобы увидеть происходящее собственными глазами. Независимо от того, где он находится, отец Джеймс никогда не снимает свой пасторский воротник. 

Генерал Лирос

Бывший генерал знаменитого Четвертого Простолюдинского Батальона Троллей и отец герцога Топаза, является исключительно уважаемым Китэйном, которым нередко восхищаются многие простолюдины, к числу которых относятся как тролли, так и другие феи. То, что ему до сих пор находится место в обществе фей, не говоря уже о Парламенте Грез, является лучшим свидетельством мира между аристократией и простолюдинами, создателем которого стал Высокий Король Дэвид. В настоящее время он является лидером оппозиции, борющейся с Клинком Бельтайна и Герцогом Дрэем, и по праву считается главной надеждой всех простолюдинов в борьбе с этой угрозой. Он выглядит как немолодой и покрытый шрамами тролль, отличающийся добрым нравом и выдающими ораторскими способностями. 

Красный Рори и Мойра-Гора

Независимо от того, охраняют ли они еще старые троды или просто являются воплощением древних легенд, Красный Рори и Мойра-Гора и по сей день остаются героями очень многих сказаний и слухов. Благой рыцарь и его Неблагая невеста-тан благородны, но грубы. Двойной гром слов, сопровождающий их праведные вызовы, стал сигналом и опознавательным знаком героев, приходящих на помощь любому страннику из народа фей, оказавшемуся в беде.

Элисс-Норна

Элисс-Норна была всегда, сколько помнит каждый простолюдин. Эта сморщенная Старица стала целью паломников и обезумевших влюблённых еще во времена Раскола. Элисс выглядит как сгорбленная, старая женщина-тролль с седыми косами, которые волочатся по земле. Она говорит на языке того, кто обращается к ней, но в ее словах всегда звучит сильный гэльский акцент. Она считается самой могущественной провидицей во всей Конкордии, и, как известно, демонстрировала немалое мастерство в Искусстве Правления. Говорят, что все, кто ищет совета Элисс ради правого дела, найдут ее, тогда как те, кто ищет ее ради дурного дела, будут наказаны по заслугам.


Опасный Дрэд

Этот необычный тролль принадлежит к числу выходцев из Карибского бассейна; даже в облике феи его тело выделяется темно-коричневой кожей и диким сплетением дрэдов, опускающихся ниже плеч. Будучи целиком и полностью Неблагим, Опасный Дрэд (никто не знает его настоящего имени – ни феи, ни смертные) сделал Западное побережье своим домом и потому его можно найти в любой части этого региона, начиная портовыми районами Сиэтла и заканчивая Южным Централом Лос-Анджелеса. Однако где бы он ни находился, его почти наверняка будут сопровождать какие-нибудь неприятности, обычно связанные с насилием. Также известно, что Опасный Дрэд путешествует в сопровождении отряда красных шапок и слуагов.
Глава Четвертая: Новые герои (Образцы персонажей)

Начинающий рыцарь

Цитата: Отступись, мерзавец, или тебе придется попробовать мой клинок!
Предыстория: Сколько вы себя помните, вы всегда были большим мальчиком. И сильным, вдобавок ко всему. Вы были довольно неуклюжим, постоянно разбивали хрупкие вещи, и вырастали из одежды быстрее, чем вам ее покупали. Другие дети беспощадно издевались над вами, и вы боялись ответить им. В тех немногочисленных случаях, когда вы все же решались постоять за себя, вас сразу же обвиняли в том, что вы пристаете к тем, кто слабее вас. Вам приходилось отступать, и только в вашем воображаемом мире вы могли, как следует наказать своих обидчиков. Хулиганы, живущие по соседству, становились индейцами и разбойниками в ваших одиноких играх, тогда как вам отводилось место победоносного героя. Затем, вы узнали о существовании книг, и это открытие позволило вам познакомиться с легендами о рыцарях.

Теперь вам больше не было нужды становиться городским шерифом или детективом. Вместо этого, вы превращались в благородного защитника слабых, победителя драконов и спасителя принцесс. Глазами своей души вы видели, как ваше здоровенное тело, которое выглядело таким неуклюжим в школьной форме, оказывалось затянуто в сияющие доспехи. Ваша сила, из-за которой вас травили и заставляли чувствовать себя недоумком, становилась достоинством, а не недостатком. Тристан, Орландо, Ланселот и Артур жили в мирах ваших грез. Со временем Луг, Святой Георгий и Жанна Д'Арк также добавились к числу героев, живущих у вас в голове, так как вы отчаянно старались найти новых воображаемых друзей в легендах и преданиях различных народов. В ваших мечтах вы были настоящим рыцарем без страха и упрека.

В один прекрасный день все изменилось. У вас был особенно тяжелый день, и вы решили выпустить пар с помощью привычного погружения в грезы. Внезапно, они стали особенно яркими. Казалось, что ваши мечты обрели неведомую ранее силу. Вам казалось, что вы почти услышали смех сира Гавэйна и можете прикоснуться к знамени Жанны Д'Арк, когда, внезапно, целый мир обрушился вам на голову. Пребывая в состоянии шока, вы, пошатываясь, вышли на улицу, чтобы посмотреть, не изменилось ли еще что-нибудь. Деревья казались более зелеными, цвета стали сочнее, и повсюду царило ощущение удивительной необычности, от которого вы никак не могли избавиться. Вас нашел и воспитал пожилой тролль, который до сих пор остается вашим учителем. Он объяснил вам, что ваши рост и сила были в действительности настоящим благословением. Вы научились должным образом использовать их, и оказались очень способным учеником. Теперь вам осталось только занять уготованное вам место среди легендарных героев.

Концепция: Вы нашли для себя нишу, о существовании которой раньше даже не подозревали. Дворцовые дела, рыцарство, враги и турниры стали краеугольными камнями вашего нового существования. Многие Китэйны считают вас удивительно наивным Юношей, хотя при виде вашей относительной неиспорченности они нередко испытывают нечто, напоминающее ностальгию. Вам известно об этом, и вы стремитесь стать героем, который будет соответствовать вашим идеалам, и сможет стать достойным примером для подражания.

Рекомендации по отыгрышу: В обществе знакомых вам людей или Китэйнов вы ведете себя весьма активно и полностью уверены в себе. Если где-то поблизости есть химера, с которой стоит сразиться, или трудности, которым стоит бросить вызов, вы будете первым, кто возьмется за это. Вы безукоризненно следуете рыцарскому кодексу чести, как, впрочем, и Закону и Кодексу Дагды. Тем не менее, годы бытности изгоем оставили на вас свой след, и потому в компании незнакомых людей вы часто замыкаетесь в себе.

Снаряжение: Химерический длинный меч, внушительная коллекция зачитанных книг по мифологии и собраний волшебных сказок.
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Деваха-тролль

Цитата: Так, так, так... Если это не мой старый друг...
Предыстория: Вы были настоящим кошмаром каждого, кто учился в вашей подготовительной школе: большая девочка, которая всегда получает то, что хочет. Если кто-то противился вам, вы никогда не гнушались применить немного физической силы, если это действительно оказывалось необходимо. Тем не менее, обычно угроз и запугивания оказывалось вполне достаточно. Благодаря этому, у вас никогда не было недостатка в деньгах на обед.

Когда вы немного повзрослели, вам наскучили эти детские игры. В действительности, вы были не таким уж плохим человеком – все дело было в том, что вам очень быстро становилось скучно, а самые интересные игрушки обычно получались из других людей. Одна старая поговорка прекрасно характеризовала вас: пока все шло так, как вам хотелось, ни у кого не возникало проблем. Со временем у вас даже начали появляться поклонники и лизоблюды; вы нередко удивлялись тому, на что некоторые люди готовы были пойти, чтобы только избежать вашего пристального внимания. Вы принимали их подхалимство, но в тайне мечтали о настоящих друзьях, или, возможно, даже возлюбленном.

Однажды во время урока физкультуры вам в затылок попал волейбольный мяч. Другие девочки клялись, что это была случайность, но вы практически сразу же начали составлять план мести. Тем не менее, среди звездочек, кружащихся у вас перед глазами, вы заметили самую странную пару, которую когда-либо видели, смеющуюся над вами с трибуны: мальчика-зверя весьма хищного вида и девочку с пирсингом повсюду, куда его только можно было вставить, и самими уродливыми зубами, которые вы когда-либо видели. Вы с любопытством направились к ним. Эта парочка объяснила вам, что произошло, и открыла перед вами удивительный мир Неблагих фей. Вы никогда не оглядывались назад и не сожалели о произошедшем. Во всяком случае, до этого момента.

Концепция: Вам нравятся преимущества, которые предоставляют вам ваши рост и сила. Из-за этого, вы не собираетесь прощать кому-либо обиды. Никто не посмеет рассказывать вам, что вы должны быть спокойной, скромной и послушной девочкой. По крайней мере, после того, как они единожды попытаются сделать это. Ваши Неблагие собратья относятся к вам как к маленькой сестричке, и вы ненавидите это. Тем не менее, всякий раз, когда они "преподают вам урок", вы учитесь. Однажды им предстоит прочувствовать на собственной шкуре все эти грязные фокусы, и на этот раз смеяться будете уже вы.

Рекомендации по отыгрышу: Все, что вам в действительности нужно, это чтобы все шло так, как вам хочется. Все остальное не имеет для вас особого значения. Вам нравятся ваши сила и рост, потому что вы знаете, какое воздействие они оказывают на других людей. Кроме того, сгибать стальные прутья – это действительно весело, и вы обожаете химерические поединки. Вдобавок ко всему, это позволяет вам, как следует выпустить пар, не слишком задумываясь о последствиях. Да, жизнь действительно прекрасна.

Снаряжение: Дорогая кожаная куртка, сигареты, 500 долларов наличными.
	Имя:
	
	Двор:
	Неблагой
	Обличье:
	Юноша

	Игрок:
	
	Наследия:
	Зверь/Странник
	Кит:
	Тролль

	Хроника:
	
	Титул:
	
	Табор/Дом:
	


	Атрибуты

	Физические
	Социальные
	Ментальные

	Сила
	*****
	Харизма
	***
	Восприятие
	**

	Ловкость
	**
	Манипулирование
	**
	Интеллект
	**

	Выносливость
	***
	Внешность
	***
	Сообразительность
	**


	Способности

	Таланты
	Навыки
	Познания

	Бдительность
	*
	Ремесла
	
	Компьютер
	

	Атлетизм
	***
	Вождение
	**
	Загадки
	

	Драка
	***
	Этикет
	
	Расследование
	

	Уклонение
	**
	Огнестрельное оружие
	**
	Правоведение
	*

	Эмпатия
	
	Лидерство
	*
	Лингвистика
	

	Запугивание
	**
	Фехтование
	***
	Медицина
	*

	Проницательность
	
	Актерство
	*
	Знание мифов 
	***

	Экспрессия
	
	Безопасность
	
	Оккультизм
	

	Знание улиц
	**
	Маскировка
	
	Политика
	

	Хитрость
	
	Выживание
	*
	Наука
	


	Преимущества

	Дополнения
	Искусства
	Королевства

	Контакты
	**
	Обман
	**
	Феи
	**

	Мечтатели
	*
	Фокусы
	*
	Люди
	**

	Ресурсы
	**
	
	
	Предметы
	**

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Другие Черты
	Гламур
	Здоровье
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	Химер.
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	Сильно Поврежден –2
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	Ранен –3
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	Банальность
	Тяжело Ранен –4
	[image: image123]
	[image: image124]

	
	[image: image125]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image126]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image127][image: image128]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image129]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image130]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image131]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image132]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image133]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image134]
	Искалечен –5
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	Сила Титана, Упорство/Оковы Долга
	


Фермер

Цитата: Возможно, нам стоит для начала обдумать это...
Предыстория: Вы всегда считали жизнь довольно простой штукой, и никогда не могли понять, зачем всем остальным людям нужно так все усложнять. Тяжелый труд и качественная работа были для вас главным залогом успеха, и при наличии двух этих компонентов вы без труда справлялись со всем остальным. Другие люди могли постоянно гнаться за чем-то новым и неизведанным, но вам всегда было достаточно того, что у вас было. Вы искренне считали, что детство, проведенное на ферме ваших родителей, было лучшим временем вашей жизни. Пока все остальные переезжали в города в поисках славы и богатства, вы твердо намеревались провести остаток своих дней, занимаясь починкой ограждений и заботясь о скоте. Даже, невзирая на то, что ваши родители старели и постепенно отходили от дел, вы чувствовали, что вполне способны справиться с обязательствами и проблемами, которые должны были лечь на ваши плечи.

В действительности, вы добились весьма неплохих результатов, когда начали заниматься фермерством. Казалось, что вы обладаете врожденной связью с природой и всеми ее проявлениями, независимо от того, шла ли речь о животных или растениях. То, что было нелегкой ношей для ваших соседей, оказывалось для вас просто забавой, и потому в свободное время вы начали заниматься работой по дереву. Хотя первоначально вы планировали всего лишь чем-то занять руки, оказалось, что у вас настоящий талант к этому, и результаты ваших творческих усилий поразили вас самого. В результате этого, работая в мастерской и на ферме, вы чувствовали себя абсолютно счастливым.

Затем, с животными на окрестных фермах начали случаться странные вещи. Куда-то исчезали коровы и лошади. Когда исчезновения начали происходить совсем рядом с вашим домом, вы взяли дробовик и отправились на поиски неизвестного вора. То, что вы обнаружили, очень сильно встревожило вас. Призовая телка была частично съедена, но вы даже не представляли, какое животное могло напасть на нее. Складывалось впечатление, что неизвестный нападавший сожрал не только мясо, но и кости с сухожилиями. Вы решили найти его. К сожалению, вы даже не подозревали, что этим существом был неистовый красный шапка. Когда вы наконец-то выследили мерзавца, вы были поражены. Вы не верили своим глазам, и ничто из того, что вы видели когда-либо до этого, не могло подготовить вас к виду столь уродливого и злобного человека, если, конечно же, его можно было назвать таковым. Судя по всему, он понял, что вы видите его, и набросился на вас с огромной яростью. Ваш дробовик отлетел в сторону, и вам оставалось только отчаянно пытаться удержать здоровенные челюсти этого зверолюда подальше от вашего горла. Затем какое-то большое существо, возникшее буквально из ниоткуда, набросилось на вашего врага.  Когда вы пришли в себя, перед вашими глазами предстала самая большая и необычная собака, которую вы когда-либо видели. Вы знали, что не стоит смотреть в зубы дареному коню, и потому вы с Питом (именно так вы начали называть свою химерическую гончую) довольно быстро разобрались с красной шапкой. Тем не менее, с тех пор с вами начало твориться все больше и больше странных вещей. Вы до сих пор пытаетесь разобраться со всем этим.

Концепция: Невзирая на изменения, произошедшие в вашей жизни, вы не собираетесь отказываться от стабильности, которая была отличительной особенностью вашего предыдущего существования. Пускай другие люди создают слонов из мух, и устраивают бури в стаканах: вам вполне достаточно простой радости, которую дарует вам возможность дышать и жить. Хотя многие придворные считают вас деревенским чурбаном, именно вы нередко становитесь последней соломинкой для тех, кто запутался или оказался в беде. Вы ничего не имеете против этого – во всяком случае, пока у вас не возникает ощущения, что вас пытаются использовать, но вы чувствуете себя немного странно, когда кто-то пытается выставить вас харизматичным лидером. В конце концов, вы ведь всего лишь фермер.

Рекомендации по отыгрышу: Все, чего вы на самом деле хотите, это спокойная жизнь на ферме с Питом. К сожалению, судьба, похоже, приготовила для вас нечто иное, и уважение, которое все окружающие проявляют к вам, делает отказ весьма нелегкой задачей. Тем не менее, вам искренне хотелось бы, чтобы они перестали называть вас "стариком" и "Старцем". В конце концов, вам всего лишь тридцать.  Ваш подход к решению проблем обычно отличается максимальной незамысловатостью и прямотой, и вы нередко удивляетесь тому, на какие ухищрения готовы пойти многие другие Китэйны, чтобы только рационализировать свои запутанные и непонятные действия. Впрочем, в любом случае, вы повсюду и всегда стараетесь сделать все, что только в ваших силах. Ваша ферма стала для вас чем-то вроде убежища, где вы периодически скрываетесь от безумия дворцовых интриг, и Дети очень любят бывать там. У вас даже иногда складывается впечатление, будто бы вам снова удалось обзавестись утраченной некогда семьей.

Снаряжение: Старенький пикап, перочинный ножик, свисток для собаки, рабочий комбинезон, набор сельскохозяйственных инструментов.

	Имя:
	
	Двор:
	Благой
	Обличье:
	Старец

	Игрок:
	
	Наследия:
	Крестьянин/Фаталист
	Кит:
	Тролль

	Хроника:
	
	Титул:
	
	Табор/Дом:
	


	Атрибуты

	Физические
	Социальные
	Ментальные

	Сила
	****
	Харизма
	***
	Восприятие
	***

	Ловкость
	**
	Манипулирование
	**
	Интеллект
	**

	Выносливость
	****
	Внешность
	***
	Сообразительность
	**


	Способности

	Таланты
	Навыки
	Познания

	Бдительность
	
	Ремесла
	***
	Компьютер
	

	Атлетизм
	**
	Вождение
	**
	Загадки
	

	Драка
	*
	Этикет
	*
	Расследование
	

	Уклонение
	**
	Огнестрельное оружие
	
	Правоведение
	

	Эмпатия
	**
	Лидерство
	
	Лингвистика
	*

	Запугивание
	
	Фехтование
	**
	Медицина
	**

	Проницательность
	*
	Актерство
	
	Знание мифов 
	

	Экспрессия
	
	Безопасность
	
	Оккультизм
	

	Знание улиц
	
	Маскировка
	
	Политика
	

	Хитрость
	
	Выживание
	**
	Наука
	**


	Преимущества

	Дополнения
	Искусства
	Королевства
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Звезда спорта

Цитата: Итак, молодой тролль из звездной команды занимает свое место на площадке...
Предыстория: Сколько вы себя помните, вы всегда любили спорт. Возможно, это было связано с бейсбольной перчаткой, которую ваш отец клал вам в кроватку, когда думал, что ваша мать этого не видит, или же вы просто обладали врожденной предрасположенностью к спортивной деятельности. Какова бы ни была причина этого, вы не только любили различные виды спорта, но и демонстрировали немалые успехи в них. Член звездной команды Малой Лиги, куортербек юниорской лиги, нападающий молодежной команды по футболу: создавалось впечатление, что вы могли показать прекрасные результаты в любом виде спорта, за который брались. Хотя вам еще не исполнилось десяти, ваши родители и тренеры уже обсуждали ваше спортивное будущее. Единственная проблема заключалось в том, что вам нужно было остановиться на каком-то одном (максимум – двух) виде спорта. Тем не менее, вы не слишком-то беспокоились об этом, зная, что впереди у вас еще много лет, на протяжении которых вы сможете испробовать все, что пожелаете. 

Во всяком случае, так было до того момента, когда вы заболели. Внезапно вы поняли, что больше не можете бегать, и даже самое минимальное напряжение вызывало у вас тошноту. Вы скрывали это так долго, как только могли, втайне надеясь, что ваша болезнь пройдет сама. Только после того, как вы упали на школьном дворе, стало понятно, насколько все было серьезно. Вы 

страдали редким расстройством мускульно-нервной системы, и, казалось, ничто не могло помочь вам или исцелить ваше тело; судя по всему, вам предстояло провести в кресле-каталке остаток своих дней. 

Несправедливость произошедшего глубоко поразила вас. Вы кричали и бушевали, как будто бы это могло что-то изменить. Затем, все стало еще хуже, потому что вы начали видеть странные вещи. Необычные цвета затуманивали ваш взор, вы видели прекрасных птиц, которые залетали в вашу комнату, а одна из медсестер выглядела так, будто бы у нее под шапочкой скрывались рога. Вы думали, что постепенно сходите с ума, пока однажды медсестра как-то странно не посмотрела на вас. Этой же ночью она снова пришла в вашу палату, и начала внимательно осматривать вас. Теперь вы отчетливо рассмотрели рога у нее на голове, и впервые поняли, насколько же она высокая. Она начала расспрашивать вас о видениях, наличие которых вы сначала яростно отрицали, и многих других вещах. В конце концов, вы во всем ей признались. Она кивнула и пообещала поискать что-то, что могло бы помочь вам. Как бы безумно все это ни звучало, вы впервые ощутили нечто вроде надежды. Она сдержала свое слово, и вернулась три ночи спустя со странным зельем. Вы знали, что вам уже нечего терять, и потому выпили его и начали ждать. Вскоре, вы снова почувствовали свои ноги, и в них как по волшебству начала возвращаться прежняя сила.  Спустя некоторое время вы чувствовали себя так же хорошо, как и прежде, если не лучше.

Медсестра-тролль предложила вам прогуляться, и вы впервые за долгое время покинули госпиталь, отправившись в далекий путь. Когда вы достигли цели, она представила вас другим высоким и сильным людям, но это было только началом. Вы познакомились со зверолюдьми, хрупкими феями, волосатыми карликами и многими другими существами. Когда медсестра объяснила вам, что вы принадлежите к этому миру, вы смогли выдавить из себя только одно слово: "Круто".

Концепция: Вас не зря считают спортивной звездой, и вы готовы бросить вызов всему, что встанет у вас на пути. Вы нашли практическое применение умениям, которые столь легко давались вам, хотя у вас все равно остается достаточно времени для игр и соревнований. Другие подменыши считают вас очаровательным, а ваш энтузиазм очень заразителен. Если жизнь можно сравнить с игрой, то вы определенно планируете стать бескомпромиссным победителем.

Рекомендации по отыгрышу: Вы молоды и полны энтузиазма, и иногда вас даже можно назвать гиперактивным. Если бы не ваши простодушие и обаяние, вы бы неминуемо нашли немало проблем на свою шею. Вы воспринимаете каждого встречного как друга, и, особенно, это касается ваших соперников на соревнованиях; любое другое поведение вы считаете неспортивным. Тем не менее, если кто-то вызывает у вас неприязнь, он очень быстро понимает, что его ожидают серьезные проблемы. Вы действительно молоды, но ваши искренность и упорство, не говоря уже о физических способностях, делают вас силой, с которой стоит считаться. 
Снаряжение: Самое различное спортивное снаряжение, подписанный мячик с ежегодного чемпионата США по бейсболу и одна из самых внушительных коллекций бейсбольных карточек, которая когда-либо существовала. 

	Имя:
	
	Двор:
	Благой
	Обличье:
	Дитя

	Игрок:
	
	Наследия:
	Паладин/Глупец
	Кит:
	Тролль

	Хроника:
	
	Титул:
	
	Табор/Дом:
	


	Атрибуты

	Физические
	Социальные
	Ментальные

	Сила
	***
	Харизма
	***
	Восприятие
	**

	Ловкость
	****
	Манипулирование
	**
	Интеллект
	**

	Выносливость
	****
	Внешность
	***
	Сообразительность
	**


	Способности

	Таланты
	Навыки
	Познания

	Бдительность
	***
	Ремесла
	*
	Компьютер
	*

	Атлетизм
	****
	Вождение
	
	Загадки
	

	Драка
	***
	Этикет
	*
	Расследование
	

	Уклонение
	***
	Огнестрельное оружие
	
	Правоведение
	

	Эмпатия
	
	Лидерство
	
	Лингвистика
	

	Запугивание
	
	Фехтование
	****
	Медицина
	

	Проницательность
	*
	Актерство
	
	Знание мифов 
	*

	Экспрессия
	
	Безопасность
	
	Оккультизм
	

	Знание улиц
	
	Маскировка
	
	Политика
	

	Хитрость
	
	Выживание
	*
	Наука
	


	Преимущества

	Дополнения
	Искусства
	Королевства

	Мечтатели
	***
	Изначальность
	*
	Феи
	**

	Ментор
	**
	Странствия
	**
	Природа
	*

	
	
	
	
	Места
	***

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Другие Черты
	Гламур
	Здоровье

	Метание                         ***
	[image: image223]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image224]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image225]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image226][image: image227][image: image228]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image229]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image230]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image231]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image232]
	
	Реальное
	Химер.

	Спортивные правила    ***
	[image: image233]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image234]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image235]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image236]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image237]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image238]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image239]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image240]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image241]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image242]
	Синяки
	[image: image243]
	[image: image244]

	
	Воля
	Поврежден –1
	[image: image245]
	[image: image246]

	
	[image: image247][image: image248][image: image249]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image250]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image251]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image252]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image253]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image254]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image255]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image256]
	Сильно Поврежден –2
	[image: image257]
	[image: image258]

	
	[image: image259]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image260]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image261]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image262]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image263]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image264]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image265]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image266]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image267]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image268]
	Ранен –3
	[image: image269]
	[image: image270]

	
	Банальность
	Тяжело Ранен –4
	[image: image271]
	[image: image272]

	
	[image: image273][image: image274]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image275][image: image276]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image277]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image278]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image279]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image280]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image281]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image282]
	Искалечен –5
	[image: image283]
	[image: image284]

	
	[image: image285]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image286]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\dot.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image287]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image288]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image289]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image290]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image291]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image292]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image293]

 INCLUDEPICTURE  \d "C:\\gurps\\Changelings\\Changelings Core\\Files\\img\\cir.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image294]
	Обездвижен
	[image: image295]
	[image: image296]



 
	Порог Созидательности/ Разрушительности
	Права Рождения/Слабости
	Опыт

	
	Сила Титана, Упорство/Оковы Долга
	


Эко-террорист

Цитата: Я покажу тебе, как сливать сюда отходы, тварь...
Предыстория: Вы всегда любили живую природу. В детстве вы проводили большую часть времени в лесу, который начинался прямо у вас за домом, пока они не вырубили там все для того, чтобы построить очередной жилой квартал. Несправедливость происходящего глубоко шокировала вас: прекрасные деревья и тропинки сменились уродливыми домами, продающимися с бешеной наценкой, и грязными улицами, получившими свое название по имени флоры, место которой они заняли. На протяжении всего строительства рабочих преследовали незначительные инциденты, но они не выходили за пределы обычного вандализма. Тем не менее, тогда вы были еще очень молоды, хотя и старались сделать все, что было в ваших силах.

Когда вы повзрослели, вы поняли, что подобная несправедливость творится повсюду. Испытанный при этом шок очень быстро сменился гневом. Вы стали спокойным, неулыбчивым подростком, чьи одинокие дни были наполнены мечтами о безграничной красоте живой природы и справедливой мести, которая ожидает тех, кто отравляет ее. Вы присоединялись к всевозможным группам, занимавшимся охраной окружающей среды, но их бездействие только еще сильнее раздражало вас. Попытки лоббирования законопроектов не позволяли добиться какого-либо результата; ситуация требовала немедленных и активных действий. В один прекрасный день, вы покинули дом, вооружившись не слишком удачным пособием по терроризму, твердо решив заняться тем, чему суждено было стать делом всей вашей жизни.

Первая попытка саботажа, которую вы предприняли, завершилась унизительным провалом: грузовики проехали через ваши неустойчивые ограждения так, будто бы их никогда не существовало. Вторая попытка оказалась ненамного успешнее, как, впрочем, и третья с четвертой. К тому моменту, когда вы начали планировать пятую миссию, у вас уже заканчивалась еда, и вы очень остро ощущали свою неготовность к приближающимся осенним бурям. Тем не менее, вы не собирались сдаваться. Изрядно впечатленная если не вашими умениями, то, как минимум, вашей настойчивостью, местная радикальная группировка, занимающаяся защитой окружающей среды, решила пригласить вас в свои ряды, и заняться вашей подготовкой. Вы были хорошим учеником, и очень быстро стали эффективным эко-террористом. Все шло отлично (во всяком случае, с вашей точки зрения), пока однажды вас не застукал лесоруб, когда вы вбивали железные штыри в стволы деревьев. Он не попытался прочесть вам лекцию о незаконности ваших поступков, за что вы были глубоко благодарны ему, и, вместо этого, сразу же набросился на вас. Как бы отчаянно вы ни старались отбиться, вы просто не могли дать отпор этому дородному детине. Именно тогда вы снова с особой остротой ощутили всю несправедливость происходящего. Внезапно, вы почувствовали в себе силу, которую раньше даже представить себе не могли, и решили продемонстрировать лесорубу все недостатки неосторожной вырубки леса, сопровождая каждый свой аргумент ощутимым ударом. Мужчина потерял сознание прежде, чем вы успели перейти к выводам.

Вы были охвачены горячкой боя, и потому не сразу заметили изменения, которые произошли с лесом. Вы увидели растения, которые не могли существовать в этих климатических условиях, и животных, которые уже много десятилетий считались вымершими. В изумлении взирая на все это, вы задумались, не было ли это наградой природы за вашу доблесть. Вскоре вы встретились с пожилым сатиром, которая взяла вас под свое крыло, и научила множеству чудесных вещей, одной из которых было истинное предназначение Неблагого Двора. Вы оставались с ней до тех пор, пока не наскучили ей, после чего начали вести самостоятельное существование.

Концепция: Защита природы является главной вашей обязанностью, а леса представляют собой ваши родовые владения. Каждый, кто приходит туда, должен следовать вашим правилам, или же ему придется заплатить за свои действия. Вас заслуженно считают лесным мстителем. Время от времени другие феи присоединяются к вашему крестовому походу, хотя вы подозреваете, что многие из них делают это только ради того, чтобы поиздеваться над людьми или разбить пару голов. Те немногие, кто становятся у вас на пути, очень быстро понимают, что вы являетесь гораздо более опасным врагом, чем можно было бы предположить. Вы ничуть не гнушаетесь использования ловушек, позволяющих вам свершить отмщение, и постепенно начинаете зарабатывать репутацию человека, который пойдет на все ради достижения своих целей.

Рекомендации по отыгрышу: Вы верны своей миссии, хотя понимаете, что она ставит перед вами сложные, а то и невыполнимые задачи. Люди причинили немало зла природе, и вы начинаете подумывать о том, чтобы перенести вашу войну за пределы лесов, нанеся удар в самое сердце врага. Вы убеждаете себя в том, что все ваши действия служат защите природы, и редко сомневаетесь в этом, но вы также наслаждаетесь чувством достигнутого успеха, когда побеждаете очередного врага. Вас преследуют воспоминания о великих лесах и диких временах, но, к сожалению, вам приходится жить настоящим. Вы чувствуете странную пустоту, когда у вас нет врага, борьбу с которым вы можете планировать.

Снаряжение: Надежное походное снаряжение, охотничий нож, сахар, десяток гвоздей, брошюрки, посвященные защите природы.     
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Глава Пятая: Тайное знание

Тихие воды глубоки, и поэтому будь осторожен,
 чтобы я не утопил тебя.

-Джон Энтвистл, “Безмятежный”
Достоинства и Недостатки

Ниже приведен перечень Достоинств и Недостатков, которые могут использоваться для того, чтобы сделать ваших персонажей-троллей более запоминающимися. Вы можете приобрести их за свободные пункты только во время создания персонажа. Стоимость Достоинства отнимается от общего числа свободных пунктов, тогда как Недостаток прибавляет вам соответствующее количество пунктов. Обычно игрокам не рекомендуется брать Недостатки, суммарная стоимость которых превышает семь пунктов, так как отыгрыш подобного ходячего кошмара в лучшем случае окажется сложным, и вряд ли позволит вам получить удовольствие от игры. Как и всегда, последнее слово относительно того, какие именно Достоинства могут использоваться игроками, остается за Рассказчиком.

Примечание: Описанные ниже Достоинства и Недостатки предназначены исключительно для персонажей-троллей.

Верное сердце (Достоинство, 2 пункта)

Хотя все феи представляют себе важность клятвенных уз, для вас они имеют едва ли не религиозное значение. Клятвы, которые вы приносите, не даются вам легко, и нередко становятся вопросом жизни и смерти. Кроме того, клятвы определяют то, чего вы действительно стоите, придавая вашей жизни дополнительный смысл, которого лишены многие другие Китэйны. Всякий раз, когда вы подавлены или расстроены, одной лишь мысли о ваших обязательствах оказывается достаточно для того, чтобы дать вам силу бороться. В игромеханическом плане это означает, что вы автоматически добиваетесь успеха на всех бросках Воли, которые связаны со следованием клятвам. Кроме того, силы вашего чувства долга вполне может оказаться достаточно для того, чтобы предоставить вам временный иммунитет к различным разновидностям сверхъестественного воздействия (по желанию Рассказчика). Тем не менее, это не то Достоинство, которое дается легко, так как обладатели Верного сердца не могут нарушить свое слово. В частности, они не могут тратить пункты Воли для любого действия, которое связано с нарушением клятвы. Дважды подумайте, хотите ли вы отыграть персонажа, который скорее умрет, чем нарушит взятые на себя обязательства, потому что для обладателей этого Достоинства подобные вопросы действительно имеют огромное значение.

Примечание: Игромеханическое действие этого Достоинства не суммируется с действием Достоинства Истинная любовь, но вы можете совмещать данные Достоинства с целью отыгрыша.

Повышенный болевой порог (Достоинство, 3 пункта) 

Персонажи, владеющие данным Достоинством, испытывают такую же боль, как и другие существа, но она воздействует на них в гораздо меньшей степени. В легендах говорится о героях, которые продолжали сражаться даже после того, как получали смертельные раны, отдаваясь в объятья смерти лишь тогда, когда битва оказывалась выиграна. В игромеханическом плане это означает, что за каждый потерянный уровень Здоровья персонаж теряет на один кубик меньше, чем обычно. К примеру, тролль с уровнем Здоровья Раненный будет действовать так, будто бы находился на уровне Здоровья Синяки, и потеряет возможность действовать лишь тогда, когда окажется убит. Следует обратить внимание на то, что это Достоинство не прибавляет дополнительные уровни Здоровья и не уменьшает серьезность полученных ранений, а лишь ослабляет реакцию организма на боль, вызываемую потерей каждого из уровней Здоровья. 

Каменная кожа (Достоинство, 3 пункта)

Тролли, обладающие этим Достоинством, отличаются гораздо большей стойкостью и живучестью, чем другие их сородичи. В частности, это отражается на их коже, которая становится плотнее, оживляя в памяти легенды о скальных гигантах и оживших горах. В игромеханическом плане это означает, что персонаж получает дополнительный кубик для поглощения урона, хотя  данное Достоинство не распространяется на броски Выносливости. Тролли, у которых есть это Достоинство, выглядят крупнее и тяжелее других представителей своего кита, и потому даже в своих смертных обличьях им оказывается довольно нелегко взаимодействовать с миром, предназначенным для меньших существ. 

Связь с природой (Достоинство, 3 пункта)

В легендах присутствует немало упоминаний о скрытой связи между природой и силой, и данное Достоинство отображает положительные аспекты этих историй. Обладатели этого Достоинства обладают едва ли не мистической связью с природой и всеми живыми существами, которые находятся в естественной среде своего обитания. Этим троллям очень сложно заблудиться, и они без труда могут найти еду и пристанище, как если бы сама природа старалась позаботиться об их нуждах. Персонажи, обладающие этим Достоинством, отнимают 2 пункта от сложности всех действий, совершаемых в условиях дикой природы. Городские кварталы и покрытые асфальтом шоссе не относятся к данной категории, чего нельзя сказать о городских парках. Впрочем, как и всегда, окончательное решение остается за Рассказчиком.

Благословение Атласа (Достоинство, 5 пунктов)

Все тролли отличаются немалой силой, отличающей их от других Китэйнов, но обладатели этого Достоинства нередко оказываются гораздо сильнее, чем можно было предположить. Их возможности превосходят возможности других троллей в той же степени, в которой сила обычных троллей превосходит силу всех остальных фей. В игромеханическом плане, персонажи, обладающие Благословением Атласа, получают дополнительную точку Силы, и могут увеличить максимально возможное значение этого Атрибута на один пункт. Тролли, владеющие этим Достоинством, ненамного больше своих собратьев, но отличаются еще более атлетичным телосложением. Если кому-то станет известно о том, что персонаж владеет этим Достоинством, от него будут ожидать еще более ответственных и взвешенных действий, чем от других троллей. 

Кровь рек (Достоинство, 5 пунктов)

Реки, которые по слухам представляют собой источник жизненной силы троллей, являются живыми существами, и, в силу этого, обладают определенной продолжительностью жизни. Со временем русло или даже направление течения реки может измениться, но для того, чтобы уничтожить одну из них, потребуются века или какой-то ужасный катаклизм. Ситуация с троллями, обладающими этим Достоинством, обстоит аналогичным образом. Они стареют гораздо медленнее, чем обычные феи, и им не угрожает Бедлам, который обычно вызывается продолжительным пребыванием во фригольдах.  В игромеханическом плане это означает, что до тех пор, пока тролль помнит о своей истинной природе, он стареет в десять раз медленнее, чем его собратья. Тем не менее, если его поглощает Банальность, он начинает стареть так же быстро, как и обычные смертные. Если кому-то удастся вызволить его из-под власти Туманов, он вновь начинает стареть медленнее. Обратите внимание на то, что данное Достоинство не влияет на скорость взросления Детей-троллей, которые выходят из этого возраста так же быстро (а то и быстрее), как другие феи.

Узы природы (Недостаток, 2 пункта)

В легендах присутствует немало упоминаний о скрытой связи между природой и силой, и этот Недостаток отображает негативные аспекты данных историй. Обладатели этого Достоинства черпают силу из связи с природой, и слабеют, оказываясь вдали от нее. В игромеханическом плане это означает, что персонажи не получают отрицательных модификаторов, находясь в природной среде обитания, но теряют один кубик при попытке осуществить какое-либо действие в неестественных условиях. В рамках данного Недостатка неестественными считаются условия городов, рукотворных пустошей и других подобных мест. Персонажам, обладающим этим Недостатком, стоит задуматься о профессии фермера или лесного рейнджера, или же постараться поселиться как можно ближе к большому парку.   

Нерешительность (Недостаток, 2 пункта)

Тролли славятся своей сдержанностью и немногословностью, особенно,  когда речь заходит об общении с другими народами Китэйнов. Большинство представителей этого кита сознательно придерживаются данного образа, но в случае с теми, кто обладает этим Недостатком, ситуация обстоит гораздо сложнее. Нерешительным троллям очень сложно общаться с представителями других китов: они постоянно ощущают свои отличия от них, и сталкиваются из-за этого с немалыми проблемами. Это может проявляться в виде неуклюжести (вызванной страхом перед тем, что они кого-то или что-то сломают), косноязычия и боязни открыть рот (в конце концов, тролли могут говорить только правду, как она есть), и так далее. В игромеханическом плане, персонажи с этим Недостатком получают +2 к сложности всех Социальных бросков, которые производятся в обществе, состоящем преимущественно не из троллей.

Беспокойная душа (Недостаток, 2 пункта)

Вы испытываете гораздо большую тягу к романтике, чем большинство других троллей, и отчаянно нуждаетесь в том, чтобы в вашей жизни присутствовали хотя бы отдельные ее аспекты. В любой ситуации вы сосредотачиваете внимание на самом привлекательном Китэйне или смертном, хотя дальнейшее развитие ситуации напрямую зависит от вашего характера. Вы можете следить за объектом своего интереса издалека, пытаться произвести на него впечатление, или же вести себя как преданный щенок, жаждущий внимания. Следует отметить, что оказавшись среди тех, кто в обычных обстоятельствах не привлек бы вашего внимания, вы, скорее всего, начнете стремительно понижать свою планку; ваша потребность в романтических отношениях настолько велика, что вы согласны поухлестывать даже за слуагом. Вам понадобится приложить немалые усилия для того, чтобы должным образом отыграть этот Недостаток, и Рассказчик может давать отрицательные модификаторы к вашим броскам в зависимости от обстоятельств. 

Уродливое лицо (Недостаток, 3 пункта)

В ходе своей истории человечество сложило немало легенд о чудовищных гигантах, внешность которых была такой же пугающей, как их сила и размеры. Персонажи, обладающие этим Недостатком, послужили прообразом для этих легенд. Хотя внешний вид подобных троллей может быть самым различным, их объединяет то, что они выглядят угрожающе и зловеще как в своем смертном облике, так и в истинном обличье. Из-за этого они сталкиваются со значительными проблемами во многих социальных ситуациях, если, конечно же, не считать тех случаев, когда они пытаются кого-то запугать. В игромеханическом плане это приводит к тому, что подобные персонажи получают сложность +2 ко всем Социальным броскам, если, конечно же, эти броски не производятся в отношении тех, кто очень хорошо знает персонажа с данным Недостатком. Самые консервативные и "правильные" смертные и подменыши постараются как можно быстрее избавить себя от общества троллей, обладающих этим Недостатком. Обратите внимание на то, что воздействие этого Недостатка суммируется с воздействием, которое оказывают другие Достоинства и Недостатки.

Аркадианская/Древняя клятва (Недостаток, 2-5 пунктов)

Тролли сами по себе воспринимают клятвы гораздо серьезнее большинства других фей, и стараются всеми силами следовать своим обязательствам и обещаниям. Тем не менее, в силу воздействия Туманов многие старые клятвы оказались забыты. Персонажи, обладающие этим Недостатком, связаны одной из подобных клятв. Сила и значимость забытой клятвы напрямую зависит от стоимости Недостатка. Хотя Рассказчик может предоставлять персонажу намеки и смутные воспоминания, указывающие на природу принесенной им клятвы, ему придется приложить немалые усилия для того, чтобы  разобраться в ее сущности. Если в силу тех или иных обстоятельств клятва окажется недействительной, персонажу придется лишиться этого Недостатка, или же подобрать ему замену с помощью Рассказчика.
Оружие троллей

Благодаря их выдающимся размерам и силе, тролли научились использовать огромные предметы вооружения, которые вряд ли сумели бы поднять любые другие представители народа фей. Отражая мощь и стать своих владельцев, эти разновидности оружия нередко оказываются гораздо больше и тяжелее всего того, что когда-либо пытались использовать в сражении подменыши, смертные или Расточители.

Большой меч

Это исполинское оружие напоминает вариацию на тему классического двуручного меча, адаптированную под нужды троллей. Длина клинка, изготовленного из прочнейшей стали, достигает как минимум шести футов, а ширина превосходит один фут. Рукоять отличается значительными размерами и весом, благодаря чему тролль может без труда обхватить ее обеими руками. Персонажи, значение Силы которых ниже 5, вряд ли сумеют найти подобному клинку эффективное применение, а существа, рост которых не превышает шести футов, смогут разве что тыкать им во врагов.

Сложность: 6

Урон: Сила + 6

Скрытность: Не может быть спрятано.

Северный топор

Это топор, которому отдают предпочтение все тролли родом из Скандинавии. Во многом он напоминает традиционные топоры викингов. Основным отличием является его размер и вес: в руках смертных воителей его вполне можно было бы принять за двуручное оружие. Некоторые из этих топоров снабжаются острым шипом со стороны обуха, напоминая топоры франков. Следует отметить, что большинство троллей без труда справляется с этим оружием одной рукой.

Сложность: 6

Урон: Сила + 5

Скрытность: Может быть спрятано под плащом или пальто.

Секира

Этот здоровенный топор с двумя лезвиями пользуется исключительной популярностью среди Неблагих троллей, которые высоко ценят степень разрушений, которые он может причинить. Хотя для его использования требуется сразу две руки, и овладеть искусством боя секирой не так уж легко, многие тролли считают, что все эти недостатки в полной мере компенсируются разрушительным потенциалом данного оружия. Высота секиры достигает груди ее владельца, и ширина двойного лезвия не уступает ширине грудной клетки тролля. Из-за своих размеров и веса секира не слишком полезна в условиях трудного ландшафта, где ее владельцу может понадобиться свободная рука.

Сложность: 8

Урон: Сила + 8

Скрытность: Да, вы правильно догадались.

Кувалда 

Это оружие представляет собой огромный молот с длинной ручкой, которая рассчитана на руки тролля. Кувалда считается самым тяжелым среди стандартных видов вооружения троллей, и благодаря этому может буквально расплющивать слабых противников.

Сложность: 7

Урон: Сила + 7

Скрытность: Маловероятно.

Сокровища

Ниже приведен перечень Сокровищ, которые особенно тесно связаны с троллями. Некоторые из них достаточно распространены, тогда как другие являются легендарными и желанными вещами, завладеть которыми мечтает каждый представитель этого кита.

Высокогорный клинок (Сокровище 2 уровня)

Эти зачарованные клинки в последнее время стали достаточно редкими, так как секреты их создания были утрачены или же оказались во владении нокеров, которые предпочитают не слишком-то распространяться по этому поводу. Самыми распространенными среди них были клейморы, хотя существуют и другие варианты, которые объединяет то, что все они относятся к категории колющего оружия. До тех пор, пока у владельца Высокогорного клинка остается хотя бы один пункт Гламура, он не подвергается каким-либо негативным воздействиям со стороны ландшафта. Сами клинки могут сохранять в себе от 1 до 3 пунктов Гламура; до тех пор, пока в них остается Гламур, их можно затупить или сломать только с помощью магии. 

Сумки Рори (Сокровище 2 уровня)

Это большие сумки довольно грубой работы, хотя отдельные их разновидности могут отличаться цветом и формой. Тем не менее, в каждую из них может поместиться достаточно пищи и воды для того, чтобы поддерживать силы одного взрослого тролля в течение целого дня. Если подменыш потратит пункт Гламура, в сумке мгновенно появятся запасы на следующий день. Следует отметить, что это реальная, а не химерическая еда и питье, которые вполне могут утолить голод и жажду. Это Сокровище можно использовать только один раз в день. 

Брошь истинного поклонника (Сокровище 1 уровня)

Это простые металлические броши, которые не привлекают к себе особого внимания, если не считать их простоты и качества проделанной над ними работы. Тем не менее, они нередко становятся бесценными инструментами в обретении истинной любви для тех, кому известна их сила. Если чистый сердцем и благородный поклонник наденет такую брошь во время встречи с объектом своей страсти, сложность всех его Социальных бросков понизится на 2 пункта, а его возлюбленная будет чувствовать себя гораздо спокойнее и лучше, чем при других обстоятельствах. Тем не менее, броши оказывают лишь временное воздействие, так как истинная любовь отрицает какой-либо обман. Продолжительность их действия равняется одной сцене, и они мгновенно теряют свою силу, если объект ухаживаний перестает испытывать хотя бы минимальный интерес к своему поклоннику. Следует отметить, что если поклонник испытывает неискренние чувства, то объект его внимания мгновенно преисполнится к нему отвращения, и постарается покинуть его общество как можно скорее.

Щиты доблести (Сокровище 5 уровня)

Эти огромные круглые щиты являются легендарными Сокровищами, число которых, как известно, не превышает двух. Согласно легендам троллей они принадлежали двум братьям-близнецам, Торвальду и Бору. Каждый из этих щитов мог укрепить волю достойного тролля и даровать ему исключительную защиту в бою. До тех пор, пока тролль остается верен своим клятвам и обетам, Щит доблести остается невесомым и предоставляет три дополнительных кубика на броски поглощения. Кроме того, до тех пор, пока Щит доблести принадлежит троллю, его владелец уменьшает сложность всех бросков Воли, связанных с поддержанием или выполнением принесенных клятв, на 1 пункт. Если владелец Щита совершает недостойный поступок, он сталкивается с тем, что Щит внезапно становится очень неудобным и тяжелым, предоставляя всего один кубик на броски поглощения и уменьшая значение Ловкости владельца на 1 пункт.

Кувалда Грома (Легендарное Сокровище)

Этот легендарный молот, если верить легендам, был выкован троллями под непосредственным присмотром Тора, который планировал воспользоваться им в том случае, если когда-нибудь потеряет Мьельнир. Говорят, что Кувалда Грома является величайшим оружием, которое когда-либо создавали тролли, и не уступает по силе даже мечу Высокого Короля Дэвида. К числу его гипотетических способностей относится возможность преодолевать любые водные пространства одним броском, сносить любую стену одним ударом и управлять силами стихий, и, если верить рассказам, каждый удар Кувалды Грома сопровождается оглушительным раскатом грома.
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Истина, честь, справедливость

Истина, честь, справедливость – три идеала троллей, которые определяют саму их природу. Этих молчаливых и спокойных гигантов нередко называют защитниками фей. Тем не менее, они смиренно служат Ши в качестве телохранителей и рыцарей, не претендуя на нечто большее. Однако некоторые мудрецы говорят, что так было не всегда, и когда-то именно тролли управляли королевствами фей, и однажды это время наступит снова. Тем не менее, до той поры тролли продолжают нести свой безмолвный дозор, наблюдая...и выжидая.

В этой книге вы найдете:

-Историю троллей, начиная их древними войнами с Ши, и заканчивая современностью;

-Подробное описание общества троллей и различных организаций, которые являются его частью;

-Необычных и интересных персонажей, которым суждено сыграть решающую роль в истории Конкордии;

-Новые Достоинства и Недостатки, доступные только троллям.

