Q. Кто такие Ши?
A. Ши напоминают людей неземной красоты; их тела являются совершенными, у них приятные черты и очень красивые волосы. Они являются несколько эфемерными, а на их лицах играет печаль даже тогда, когда они смеются. Высокие и худощавые Ши являются яростными и царственными, обладают заостренными ушами, заостренными чертами лица и повелительными взглядами. Их глаза часто обладают довольно странными оттенками, подобными лиловому или серебряному. Они носят только лучшую одежду.  

Будучи изгнанными аристократами, Ши помнят время, когда они гордо правили живыми грезами. Их знали и боялись, как Добрый Народ, а их капризы очаровывали и пугали смертных на протяжении тысячелетий. Но теперь все закончилось. Врата в Аркадию закрылись, песня затихла, а их новое королевство становится все холоднее и холоднее. Для Ши эра чуда умерла, и они бесконечно скорбят по ней.

Тем не менее, эта скорбь не означает, что их жизни завершились. Хотя они страшатся смерти больше, чем многие другие фэйри, они принимают свою судьбу с королевским спокойствием. Хотя другие считают их холодными и высокомерными, Ши отказываются просто лечь и умереть. Их мечты все еще живут, и они делают все для того, чтобы разбудить мир, и вывести его из зимней спячки. Само присутствие Ши внушает благоговейный страх. Один взгляд на Ши в их истинном облике привлекает к ним сердца смертных и сущность Грезы. 

Страсти фэйри всегда были глубоки - они никогда не забывают о любви или отмщении. Идеалы Ши являются еще более яростными, и это многого стоило им. Все имеет свою цену. Даже Благие герои скорее уничтожат себя в сиянии славы, чем просто уйдут в тень. Их менее энергичные собратья утратили надежду и стали потакать своим собственным желаниям, позволив своим фригольдам так же легко впасть в отчаяние, как и они сами ушли в меланхолию. Другие стали Неблагими тиранами, правящими с помощью жестокости и интриг.

Благословением и проклятьем Ши является то, что они живут в Грезе глубже, чем все остальные феи. Постоянное пребывание в мире своих грез и мечтаний выражается в несколько стеклянном взгляде Ши и отвлеченности. В песнях бардов говорится, что самые старые Ши одновременно живут в прошлом, настоящем и будущем. Ши так же славятся своими неожиданными переходами от одного Двора к другому. Учитывая их мимолетные капризы неудивительно, что очень немногие подменыши доверяют им. 

Q. Что такое проклятье Банальности?
А. Ши действительно не принадлежат к этому миру. Влияние Банальности действует на них гораздо сильнее, чем на других фей. Каждый временный пункт Банальности, который получает высокорожденный, становится двумя пунктами. Если персонаж-Ши должен сделать бросок, сложность которого равняется его Банальности (или бросок, которому противостоит Банальности), то он делается на один уровень выше.

Q. Что такое Закон (Escheat)?

А. Это главный из всех законов и норм Китэйнов. Большая часть подменышей узнает его еще детьми и следует ему на протяжении всей своей жизни. Аристократы следуют ему еще более строго, чем простолюдины. Тот, кто нарушает его, независимо от причин этого, становится изгоем. При этом аристократия воспринимает Закон несколько отлично от простолюдинов, и, соответственно, трактует его положения несколько по-другому.

Право на Владение - Лорд является королем в своем домене. Он является судьей, который выносит решение в отношении всех преступлений. Его слово - закон. Аристократу должны повиноваться его вассалы, и его обязаны почитать все остальные. При этом аристократ должен уважать своих лордов. 

Право на Мечту - Смертные обладают правом мечтать, независимо от наших потребностей. Греза умрет, если мы будем похищать их мечты. Никому не разрешено использовать Гламур для того, чтобы манипулировать творческим процессом. Хотя вы можете даровать фантазию смертному разуму, запрещено отдавать ему прямые приказания.

Право Невежественности - Не предавай Грезу Банальности. Никогда не открывай людям свою истинную природу. Люди не только будут охотиться на нас из-за нашей мудрости, но и они обрушат на нас Банальность, которая сокрушит наши места силы. 

Право Спасения - Все Китэйны обладают правом надеяться на спасение от отвратительной хватки Банальности. Перед лицом опасности мы должны объединять свои силы. Мы должны бороться вместе для того, чтобы выжить. Никто не должен оставаться один.

Право Безопасного Убежища - Все места в Грезе являются священными. Фригольды должны не только находиться в безопасности от Банальности, но и вдали от жестокости окружающего мира.

Право Жизни - Ни один Китэйн не должен проливать кровь другого Китэйна. Ни один Китэйн не должен приносить на Землю соленые слезы. Ни один Китэйн не может забрать из Грезы своего брата. Смерть запрещена.

Q. Каково отношение Ши к смерти?

А. Ши очень боятся смерти, но при этом скорее умрут, чем позволят кому-то узнать об этом. Неожиданная гибель в сражении пугает их меньше, чем постепенное увядание, и только врожденная отвага Ши позволяет им спокойно принять любую смерть. Считается, что находящиеся в Аркадии Ши после смерти снова переносятся в Весну. Для Ши, оказавшихся на Земле, это невозможно.

Q. Что такое Время Легенд?

А. Это время, когда мир и Греза были едиными, и все было возможно. Обитатели нынешней Грезы тогда ходили по земле.

Время Легенд состоит из трех веков: Золотого, Серебряного и Бронзового. В Золотой Век на земле существовал единый народ Туата да Данаан, в Серебряный Век он породил киты, а Бронзовый стал окончанием Времени Легенд. Именно тогда появились вампиры и оборотни. 

Q. Что такое Разъединение?

А. Так называемый Железный Век. Вкратце: Смертные открыли железо и создали первые царства. Мир фэйри, который всегда были отражением мира людей, так же разделился на королевства, которые начали враждовать. Обычный мир и Аркадия начали разделяться, хотя связь между ними остается достаточно активной, и потому это время так же именуется Веком Странствий. Однако главным последствием этого времени стало разделение фей и смертных.

Q. Что такое Раскол?

А. Кульминация Разъединения. Время, когда связь между смертными и феями разрывается. Инквизиция начинает охоту на демонов и ведьм, попутно обрушиваясь и на Китэйнов. Аристократические дома покидают Землю и уходят на Аркадию. В результате сражения между двумя братьями-Ши гибнут Серебряные Врата, а Высокий Король Фалчион погибает в финальном сражении на Краю Мира, совершив перед этим ужасное предательство. Связь между Аркадией и миром смертных разрывается

Q. Что такое Междуцарствие?

А. Так же называется Сумеречным Временем. Ши, которые ушли на Аркадию, а затем вернулись на Землю, ничего не помнят об этом. Для простолюдинов это было время Империи Черепахи, когда они должны были объединить свои силы для того, чтобы выжить и сохранить те немногие остатки Грезы, которые еще остались на земле.  

Q. Что такое Возрождение? 

А. Время, когда Ши вернулись на Землю. Это произошло после путешествия на Луну, когда двери, ведущие в Грезу, снова оказались открытыми. Но через эти врата прошли не только Ши. Химерические существа так же покинули свои дома в Королевствах Кошмара, сохранив в отличие от Ши свои воспоминания. Хотя Ши не помнят этого, но представители обоих Дворов сражались плечом к плечу для того, чтобы помешать этим существа проникнуть в мир смертных. Они проиграли.

Q. Что такое Ночь Железных Ножей?

А. Это встреча, которая происходила в день Бельтайна (1 мая) 1969 года между лидерами простолюдинов и Ши, в ходе которой простолюдины были предательски вырезаны. Именно она положила начало Войне Соответствия

Q. Что такое Война Соответствия?

А. Это Война между простолюдинами и Ши, которая началась после резни в Ночь Железных Ножей. На протяжении трех лет Китэйны сражались друг с другом. Постепенно, чаши весов начали склоняться в сторону Ши, на стороне которых была организованность и продуманная тактика. В ходе решающей битвы на острове Манхеттен, глава армий Ши, Дафилл ап Гвидион, пал в сражении, и его магический меч, Калибурн, был утерян. Тем не менее, юный Давид Андри из Дома Гвидион нашел магический клинок, и Томас Правдивый признал в нем нового короля. В конце концов, между враждующими сторонами был подписан Договор Согласия, который гарантировал право Ши на власть, но и устанавливал права простолюдинов.

Q. Что такое Ближняя Греза?

А. Самое близкая к обычному миру часть Грезы. Именно здесь находится большая часть фригольдов. Напоминает мир смертных, за исключением того, что эмоции здесь сильнее, запахи - острее, а цвета - ярче. Это место является наиболее привычным для большинства подменышей, так как Банальность просачивается через границы с миром смертных, придавая определенную упорядоченность хаосу Грезы.

Q. Что такое Дальняя Греза?

А. Если пребывание в Ближней Грезе напоминает путешествие в сказку, то странствие по Далекой Грезе скорее напоминает пребывание в стране мифов или легенд. Она начинается там, где заканчивается Ближняя Греза, хотя границы между двумя этими мирами иногда бывает довольно сложно определить. Здесь становятся сильнее Искусство и Колдовство, и встречается особенно много химерических существ.

Q. Что такое Далекая Греза? 

А. Считается, что в центре этого королевства находится Аркадия, но это может быть еще одна иллюзия. Никто еще не забирался так далеко, или, по крайней мере, никто из тех, кто начал свое путешествие из Земных королевств не возвращался для того, чтобы рассказать об этом. Здесь может произойти все, что угодно. Если странник чего-то боится, или чего-то желает, то это что-то обязательно окажется здесь. Вообще же если Ближняя Греза является историей, а Далекая Греза - мифом, то Глубокая Греза является воплощением самих грез, а грезами редко можно управлять или руководить - это свойственно только Банальности.

Q. Что такое Фригольды?

А. Это места силы фэйри. К ним относятся магические леса, священные рощи, тайные поляны и магические круги. Отличаются тем, что в них до сих пор сохраняется природный Гламур и поддерживается связь с Грезой. Получили свое название фригольды благодаря тому, что они свободны от царящего вокруг неверия. В центре каждого фригольда находится Очаг или Игнис Вестра. Это химерическое пламя является центром всей магии фригольда. Фригольд существует до тех пор, пока горит его Очаг.

Q. Что такое Долины (Glens)?

А. Природные источники Гламура. Несмотря на свое название, могут быть лугами, горными пастбищами, небольшими рощами или холмами. В центре каждой Долины находится священный камень, из которого исходит магия Долины.

Q. Что такое Троды (Trods)? 

А. Магические пути, связывающие фригольды друг с другом и Грезой. Они позволяют подменышам перемещаться с места на место и использовать их Искусства без боязни Банальности. Даже при переходе из одного фригольда в другой, подменыш покидает реальный мир, вступая на трод, и переносясь в Ближнюю Грезу. 

Q. Что такое Серебряный Путь? 

А. Серебряный путь, это дорога связывающая один конец трода с другим. Часто он так же выступает в качестве защитника, так как химерическим монстрам приходится тратить Гламур для того, чтобы атаковать идущих по нему.

Q. Что такое Королевство Конкордии?

А. Это царство Ши, состоящее из семи основных королевств, могучего герцогства и многочисленных феодальных владений. Оно занимает всю Северную Америку.

Q. Из каких частей состоит Конкордия?

А. Королевства Яблок, находящегося под властью Королевы Маб. Здешняя Греза состоит из зеленых холмов, скалистых берегов и зеленых рощ.

Королевства Северного Льда, которым правит Королева Лаурель. Греза этого королевства представляет собой постоянный хаос великих штормов и продолжительных снегопадов, обрушивающихся на землю с серо-синего неба.

Королевства Ив, которым правит проклятый владыка, Король Мейлиг. Большая часть здешней Грезы, которая кажется замершей, представляет собой тихие озера, мрачные болота и низкие холмы, покрытые сине-зеленой травой.

Королевства Белых Песков, где правит Королева Морганна. Это место является довольно душным и знойным.

Королевства Мира, которым владеет Королева Аэрон. Это живая и очень энергичная земля, раскинувшаяся вдоль Западного Побережья Конкордии.

Королевства Травы, находящегося под властью Королевы Марии Элизабет. Здесь много открытых просторов, а погода варьируется от солнечных и теплых дней, до суровых зим и грозных, химерических торнадо.

Королевства Пылающего Солнца, где правит Вождь Грейхок. Здесь находится Пустыня Пламени и Пустыня Вечной Ночи, заполненная враждебными химерами.

Королевства Пернатого Змея. Номинально здесь правит Герцог Топаз, хотя на самом деле здесь идет бесконечная война с самыми старыми и могучими Нуннехами Конкордии.

Владений Светлого Рая, занимающих Карибские острова, и славящихся своими солнечными морями, тропическими ураганами и химерическими водоворотами.

Q. Что такое Аристократические Дома Ши?

А. Политики и интриги являются пищей и напитками Ши. Заставить аристократа отказаться от своего дома практически невозможно. Когда страдает дом, страдают все Ши, принадлежащие к нему. На самом деле, большинство Ши, обитающих на данный момент в мире, были изгнаны из Аркадии из-за своей неразрывной связи со своими домами. 

Эта связь может определять личность Ши, его политические взгляды и отношение к власти. Хотя простолюдины могут заключать союзы с домом, или даже получать от них титулы, их связи с ними никогда не будут такими могучими, как связи Ши со своими домами. Верность дому является знаком чести и гордости. Эта связь может повлиять даже на те обстоятельства, когда Благой Ши становится Неблагим. Многие дома так же обладают собственными условиями, соблюдения которых они требуют у своих членов; постепенно эти условия становятся второй природой аристократов.  

Благие Дома

Скатах. Самые загадочные Ши Земли принадлежат к таинственном дому Скатах. Этот дом получил свое название благодаря своей основательнице, знаменитой Скатах Уанаид. Скатах была самой известной из воительниц Ирландии. В отличие от других Ши, аристократы этого дома предпочли обзавестись человеческой кровью, подобно обычным китам. В результате этого, они чувствовали себя во время Раскола гораздо лучше других Ши. Тем не менее, многие другие аристократы (особенно Традиционалисты) сочли их запятнанными и теперь задаются вопросом, можно ли вообще называть их Ши. Но независимо от своего наследия, представители этого дома считаются лучшими Предсказателями Ши. Большая часть их действий совершается в соответствии с советами их Оракулов Снов.

Яростные, безмолвные и смертоносные, члены этого дома воителей способны вести боевые действия во всех их формах. Они не обладают политической властью в обществе Ши, но Скатах никогда и не стремились к этому. Существует множество предположений, относительно их окончательных целей (хотя этот дом определенно является Благим). Большая часть представителей этого дома носит бесцветные одежды (черные, белые и серые). Из-за этого их иногда называют "Серыми Странниками". 

Знаменем этого дома является черный единорог на сером поле.

Дугал. Лорд Дугал, основатель этого дома был великим кузнецом, который разработал способ вплетения Гламура в сталь, которая в результате этого становилась безопасной для фэйри. Члены этого дома являются очень точными и аккуратными, как в словах, так и в действиях. Эффективность в этом доме считается величайшим из достоинств. Члены дома Дугал очень серьезно относится к развлечениям, предпочитая использовать в их качестве высшую математику, механику, архитектуру и кузнечное дело. При этом каждый из Ши Дугал стремится следовать идеалу практичности и точности. Они обожают машины и произведения инженерного искусства.

Символом дома Дугал являются три золотых шестеренки на красном фоне, расположенные над черной рукой и молотом, изображенными на золотом фоне.

Фиона. Ши являются народом крайностей, и Дом Фиона не является исключением. Леди Фиона и Ши её дома остались на Земле в период Междуцарствия для того, чтобы продолжить наслаждаться здешними радостями. Ши этого дома являются ярыми приверженцами всевозможных напитков, пищи, наркотиков и секса, и часто отказываются от высших стремлений ради удовлетворения своих базовых потребностей. 

Этот дом является воистину яростным как в любви, так и в сражении. Ши этого дома являются лучшими воинами фэйри, которые живут ради наслаждения битвой. Каждый представитель этого дома живет по своим собственным правилам и кодексу чести. 

На знамени дома Фиона изображен серебряный лев, идущий по красному полю и оглядывающийся через плечо.

Эйлунд. На этот дом всегда падала тень скандалов, связанных с его основательницей, Леди Эйлунд. Она работала с множеством темных и загадочных существ и сил для того, чтобы обрести магические знания. Хотя многие из представителей этого дома теперь трудятся в качестве советчиков Благого Двора, ходят слухи о том, что Дом Эйлунд в конце концов перейдет к Неблагому Двору.

Ши Дома Эйлунд ценят за их огромные магические знания, способности раскрывать секреты и любовь к интригам. Земли этого Дома заполнены тайнами. Можно сказать, что Ши Эйлунд знают тьму так же хорошо, как и свет.

Символом этого дома являются два полумесяца на черном поле над черным пентаклем, изображенным на серебряном поле.

Гвидион. Дом Гвидион возможно является самым "благородным" из всех домов. Представители этого дома являются консервативными и скованными оковами долга Ши, которые ставят благосостояние своих королевств выше своего собственного. Именно потому каждый член этого дома считает, что он приспособлен для власти лучше, чем все остальные его собратья. В результате этого Дом Гвидион раздирают внутренние противоречия, которые прекращаются только тогда, когда ему угрожает какая-либо опасность извне.

Символом этого дома является золотой сокол, обращенный налево с золотым листом в клюве и расправленными крыльями на зеленом поле.

Лиам. Основатель этого дома был изгнан на Землю за то, что он защищал смертных. На протяжении многих лет Лиам стоял против тех, кто выступал за отмщение людям. Именно из-за этого представители данного дома, в конце концов, и оказались на Земле.

Представители этого дома считают людей далеко не идеальными. Тем не менее, они считают, что они заслужили право существовать спокойно.

Несмотря на свою скрытность, Дом Лиам является самым распространенным домом, и его члены путешествуют по всему миру. Ши Дома Лиам выступают в качестве мудрецов, рассказчиков и сказителей, которые помнят самую раннюю историю Ши.

Символом этого дома является серебряный дуб с голыми ветвями и корнями на синем поле.

Неблагие Дома

Айлил. Считаются лидерами Неблагого Двора. Превосходные дипломаты и манипуляторы, особенно хорошо разбирающиеся в решении (и создании) социальных и политических проблем.

Символ этого дома - серебряный дракон на черном поле с тремя серебряными звездами.

Балор. Представители этого дома жаждут силы и власти, и славятся своей жестокостью и уродливостью. Они считаются идеальными убийцами и ассасинами, в основном из-за того, что они обладают иммунитетом к воздействию холодного железа.

Эмблема дома - желтая башня с красным основанием на лиловом поле.

Лианнан. Соблазнители, трагические любовники и верные покровители искусств (которые требуют огромную плату за даруемое ими вдохновение). Поддерживают неплохие отношения как с Благим, так и Неблагим Двором. При этом являются безжалостными эмоциональными вампирами.

На знамени дома изображена черная роза и золотая арфа на зеленом фоне.

Q. Что такое Благо (Boon) и Порок (Flaw)?

А. Каждый дом предоставляет определенное преимущество (которое называется Благом) Китэйнам, которые поддерживают его. Тем не менее, на каждое предоставляемое Благо приходится свой Порок, помеха, с которой должны смириться члены данного дома.

Q. Кто такой Король Давид?

А. Король Давид, это нынешний Высокий Король, который правит Конкордией из своей крепости Тара-Нар. Давид Ардри ап Гвидион пришел к власти во время Войны Соответствия и с тех пор стремится утвердить среди фэйри принципы свободы мысли и всеобщего единства.

Q. Что такое Парламент Грез?

А. Парламент Грез - это официальный законодательный орган Конкордии. Он был основан Королем Давидом в 1971 году.  Каждый фригольд, количество обитателей которого превышает 15, должен посылать туда своих представителей (которых зовут Адвокатами).

Q. Какие политические партии существуют в Парламенте Грез?

А. Их три.

1) Традиционалисты. Они твердо верят в право королей на власть и в то, что лидерами Китэйнов должны быть Ши. Больше всего традиционалистов среди троллей, Ши, нокеров и богганов.

2)Реформаторы. Они верят, что лучшим государственным строем для всех Китэйнов будет конституционная монархия, открытая воле всех людей и возглавляемая королями-философами. Приверженцем этой партии является Король Давид.

3)Модернисты. Они считают, что фэйри должны научиться сосуществовать с современным миром, а то и полностью принять его. Основным приверженцем этой партии является Дом Скатах.  

Q. Какие известны тайные общества Ши? 

А. В среде Ши существует множество секретных обществ, среди которых присутствуют как смертоносные политические заговоры, так и изящные объединения артистов. Некоторые их предпочитают действовать с помощью распространения информации, тогда как другие предпочитают использовать террор и убийц. Наиболее распространенными тайными обществами являются:

Рыцари Красной Ветви, славящиеся своей отвагой, честностью и боевым умением

Клинок Бельтайна, членами которого являются аристократы Ши, стремящиеся сохранить традиционную олигархию;

Проповедники, которые восстают против королевской власти и аристократии;

Клуб Катакомб, представляющий собой объединение простолюдинов-аристократов, стремящихся вернуть свои прежние позиции;

Хрустальный Круг, членами которого являются самые умелые колдуны фей, трудящиеся на благо всех преображающихся;

Кошачья Колыбель, которую составляют женщины-аристократы (как Благие, так и Неблагие), которые стремятся обеспечить выживание всей расы фей;

Обезьянья Лапа, в которую входят убийцы Китэйнов;

Золотой Серп, являющийся организацией аристократов-Модернистов, которые стремятся завладеть земными богатствами и властью; 

Q. Кто такие Туата де Данаан?

А. Прародители фэйри, которые пришли в мир тогда, когда он еще был безмолвным и замерзшим. "И великий свет воссиял над миром, и из этого света вышли первые из нас, Туатха де Данаан".  Кем именно они были - неизвестно, но со временем они положили начало всем остальным китам. Туатха да Данаан исчезли в конце Времени Легенд, в результате войны, разделившей их народ. Неизвестно, были ли они уничтожены, или просто покинули этот мир.

Q. Кто такие Потерянные? 

А. Когда наступил Раскол, большая часть Ши бежала в Аркадию, тогда как некоторые из них (особенно Дом Скатах!) решили объединить свою кровь с кровью людей, пройдя путем подменышей. Тем не менее, некоторые из них избрали третий путь, и закрылись в своих фригольдах для того, чтобы никогда больше не покидать их. Как ни странно, но эти места стали источником постоянного Гламура, став проблеском надежды в мире, скрытом чернотой. Тем не менее, подменышам следует остерегаться этих мест, так как они так же являются царствами Бедлама, где искажается окружающая реальность.

Q. Кто такие Таллэйны?

А. Их называют истинными детьми Долгой Зимы. Являются примером того, что происходит, когда одно наследие полностью превосходит другое. В данном случае, Неблагое наследие подавило все Благие стороны пяти народов фэйри, в результате чего их побаиваются даже Неблагие Дома. К Таллэйнам относят зверолюдов, боггартов, домовых, гоблинов и огров.

Q. Что Ши думают о других Китэйнах?

А. Богганы — Всегда хорошо иметь вежливых и честных простолюдинов. Тем не менее, следите за тем, что вы говорите в их присутствии. 

Эшу — Они могут быть хвастунами и выдумщиками, но вы не должны отказываться от их историй о дальних краях. 

Нокеры — Их навыки поразительны, даже если их поведение оставляет желать лучшего. 

Паки — Боги! Почему они делают все для того, чтобы высмеять самых благородных из фей?

Красные Шапки — Неприятные, ненадежные и жестокие. Не более чем обычные грабители.

Сатиры — Они превосходно подходят для короткого флирта, но во всем остальном они не настолько глубоки, как стараются показать.

Слуаги — Явно лучше быть получателем их информации, чем объектом их интереса. 

Тролли — Честные, яростные и верные - это качества истинных воинов.

Q. Кто такие Расточители (Prodigal)?

А. Некоторые считают их забытыми детьми фей, хотя большая часть Благого Двора запрещает открывать им истинную природу фэйри. К числу Расточителей относятся Дети Лилит (вампиры), оборотни, маги и духи.

Q. Как Ши относятся к вампирами?

А. Некоторые Ши считают вампиров единственной "живой" связью, которая существует между временами, которые предшествовали Расколу. По мнению Ши, вампиры ничуть не изменились, продолжая играть в свои игры, которые только стали несколько кровавее, хотя очень немногие из Детей Лилит помнят старые союзы.

Q. Как Ши относятся к Гару?

A. С точки зрения Ши, многие оборотни заметно дегенерировали с момент раскола. Хотя они остались такими же яростными, в их действия теперь преобладает отчаяние, и среди них осталось очень немного тех, кто поддерживает Китэйнов. Однако не следует забывать в том, что страхи Гару во многих случаях равнозначны страхам Ши.

Q. Как Ши относятся к Волшебникам?

А. Маги людей, как и прежде, сражаются за власть над миром. Хотя некоторые из них остались союзниками Ши (такие, как Вербена и Говорящие в Снах),  многие другие стремятся манипулировать людскими массами, заполняя мир холодной, серой Банальностью. Кроме того, ходят слухи о том, что один из конклавов волшебников полностью посвятил себя Банальности.

Q. Как Ши относятся к Духам?

А. Довольно безразлично. Ши считают, что лучше держаться от них подальше.

Q. Какие отношения связывают Ши и нуннехов? 

А. Хотя Ши теоретически правят Китэйнами, основная ненависть нуннехов обращена не на них, а на простолюдинов, которые отобрали их земли. Нуннехи считают Ши не более чем интересными чужаками, отличающимися явным европейским происхождением.

Q. Какие отношения у Ши с фоморами? 

А. Фоморы являются самыми древними и заклятыми врагами Ши. Считалось, что эта раса монстров была давно уничтожена, но теперь некоторые аристократы начинают сомневаться в этом. Существа, известные как фоморианцы, довольно сильно напоминают фоморов, и уже три сильных фригольда подменышей были недавно уничтожены в результате странных атак, напоминающих древние нападения фоморов.

